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1. SiMBOLOS INSTITUCIONALES
1.1 LABANDERA
Formada por tres franjas verticales, dos laterales azules y una blanca al centro, en esta se encuentra el escudo de la IED. El azul representa la firmeza, la voluntad, la lealtad,
la sabiduria y el compromiso hacia el trabajo. El blanco, la paz que reina en la comunidad educativa.

1.2 ELESCUDO
Estd formado por dos circulos concéntricos: al centro del circulo blanco, con un libro blanco y una estrella de cuatro puntas en cada pagina, rodeado por el lema “EDUCACION,
CIENCIA Y CULTURA”. El libro abierto significa el encuentro con el conocimiento y las estrellas las metas y la excelencia que deben alcanzar los estudiantes. Al exterior, un
circulo azul con una vifieta formada por figuras blancas de nifas y nifios tomados de las manos, que forman un circulo que simboliza la unién, la hermandad, la paz, la armonia
y la democracia que deben reinar al interior de la institucion. La parte inferior del circulo exterior, lleva el nombre de la institucion IED NACIONES UNIDAS. LOCALIDAD 10

EL HIMNO forjaremos por siempre en las almas, A favor de nuestra comunidad
CORO a que viva en nosotros la unién. v
iSomos jévenes, miembros activos, Il Los principios se enmarcan seguidos
base prima de la sociedad, Esperanza, liderazgo y vida, De actitudes que infunden valor,
en camino de lucha vivimos, Las primicias de la juventud, La ensefianza sera compromiso,
fundamento para progresar! Presurosa siguiendo la linea La certeza de un mundo mejor.
Invariable de la rectitud.
ESTROFAS Il Escrito por: Diana Patricia Fernandez (Madre de
I AL colegio Naciones Unidas Lenin David Fernandez, estudiante del curso 201
Competentes, capaces, creativos, Le debemos una gran lealtad, Jornada tarde 2005).
en el trabajo en equipo es accion, Lucharemos por el bien de la patria

2. PRINCIPIOS Y FUNDAMENTOS
2.1 VISION INSTITUCIONAL.
Para el afio 2025, el Colegio Naciones Unidas IED, sera una institucién lider por sus procesos de gestion educativa y aportara a la sociedad ciudadanos proactivos, competentes y
comprometidos, que impacten su entorno y hagan aportes para mejorar su calidad de vida.
2.2 MISION INSTITUCIONAL.
Formamos seres humanos integrales, competentes, comprometidos, con amplio desarrollo del liderazgo que le permite transformar su entorno.



2.3 FILOSOFIA INSTITUCIONAL.
En la Institucion, la educacion se fundamenta en la valoracién del ser humano en el respeto a la vida, la cimentacion de valores como la solidaridad, la responsabilidad, la calidad,
la autonomia, la autoestima y el desarrollo de actitudes criticas positivas frente a la comunidad, al trabajo en equipo, al cuidado por la naturaleza, los seres humanos yel
conocimiento.
2.4 OBJETIVO INSTITUCIONAL:
Formar lideres gestores, promotores, integros y competentes, capaces de construir conocimiento socialmente util, dando uso adecuado a la tecnologia para afrontar retos sociales
y laborales que respondan a la realidad de su entorno.
2.5 OBJETIVOS INSTITUCIONALES ESPECIFICOS.
e Desarrollar un proyecto pedagdgico que potencie los talentos, habilidades e inteligencias individuales de los estudiantes con el fin de formar seres competentes para el
desempefio individual y social que desarrollen en la practica sus competencias.
® Propiciar a través del ejercicio pedagdgico una vivencia de los valores y principios democraticos para transformar el modelo de sociedad.
e Formar al estudiante para que comparta, aporte y contribuya al mejoramiento de su calidad de vida y el de su entorno, mediante el trabajo en equipo, teniendo en cuenta los
saberes cientificos y habilidades sociales.
® Generar espacios de formacidon humanistica, académica, técnica, tecnoldgica y cientifica que aporten a su desarrollo intelectual.
® Generar espacios de profundizacidn tecnoldgica, artistica, deportiva y cultural a través de la articulacién con entidades que faciliten la vinculacidn de los estudiantes al mundo
laboral y su proyeccion profesional.
e Brindar a la familia oportunidades de participacion en los procesos escolares para el desarrollo integral de los estudiantes
e Sensibilizar a la comunidad sobre la pertinencia de la Inclusidn en el dmbito educativo y social
2.5 PRINCIPIOS Y VALORES.
Los principios fundamentales del ejercicio institucional para crear una actitud mental, basada en la gestién empresarial son:
*  Ser autonomos
*  Ser competentes
*  Serdemocrdticos.
2.6 COMPETENCIAS INSTITUCIONALES.
COMPETENCIA COGNITIVA
La I.LE.D. NACIONES UNIDAS potencia en los estudiantes las capacidades y habilidades necesarias para la formulacion y desarrollos de proyectos, la construccién de su proyecto
de vida en busca del bienestar de si mismo y de la comunidad.
COMPETENCIA VALORATIVA
La I.E.D. NACIONES UNIDAS Potencia en los estudiantes la capacidad para liderar procesos de expresién democratica que le permitan gestar y desarrollar un proyecto de vida para
trascender en su comunidad y la sociedad.
2.7 PERFIL DEL ESTUDIANTE.
Al finalizar el dltimo grado de la Educacion Media, el (la) joven egresado(a) del Colegio Naciones Unidas IED, sera una persona proactiva, entusiasta, capaz de comunicarse,
competente, comprometida, que le permite liderar la transformacién e impactar su entorno, a través de sus aportes para mejorar su calidad de vida, la de su familia y de la
comunidad y a la vez, poder ingresar al mundo laboral como resultado del aprendizaje obtenido en su formacion técnica con el SENA.
2.8 METAS INSTITUCIONALES.
e Alfinalizar el afio 2022, los resultados de las pruebas saber Grado Once, deben ubicar al Colegio en Categoria ALTO.
e Al finalizar el afio 2022, los indicadores (DESEMPENO, EFICIENCIA, PROGRESO Y AMBIENTE ESCOLAR) deben haber alcanzado minimo los siguientes valores: PRIMARIA: 6.0;
SECUNDARIA: 5,5: EDUCACION MEDIA: 7.5.
o Mejorar la calidad educativa ofrecida en el Colegio Naciones Unidas, en el Nivel de Preescolar, Basica y Media, con resultados que evidencien mejoramiento en las areas de
Humanidades, Matematicas y Ciencias en las pruebas SABER.
e Alfinalizar el afio 2022, la desercidn del Colegio no debe superar el 7% de los estudiantes matriculados.
® Propiciar y mantener los convenios con entidades externas que participen en la formacion de los estudiantes para la utilizacion del tiempo libre y mejoren sus habilidades
artisticas y deportivas.
2.9 LEMA INSTITUCIONAL
EDUCACION, CIENCIA Y CULTURA PARA TRASCENDER



3. ANALISIS DE LA SITUACION INSTITUCIONAL

3.1 RESENA HISTORICA.
De acuerdo a la necesidad de garantizar la educacion para los jovenes del sector, la comunidad gestiona ante el gobierno distrital en el afio de 1950, la creacién de una institucion
educativa, la cual denominaron NACIONES UNIDAS, como gesto de agradecimiento a la Organizacién de las Naciones Unidas, quien apoyd esta creacién, donando muebles,
material didactico e implementos para el restaurante escolar.
En el afio de 1962, siendo alcalde de Bogota, el Dr. Jorge Gaitdn Cortes, fue creada la Sede JOSE ASUNCION SILVA, por Resolucion No 3503 del 28 del mismo afio, en el mismo
Barrio de las Ferias, para dar mayor cobertura a los nifos del sector; como en el Distrito existia otra institucién educativa con este mismo nombre, en el afio 2002, se le cambia el
nombre para evitar confusiones con la otra institucién y por Resolucién No. 1334 de abril del 2002, se le cambia el nombre a CED JAIRO ANIBAL NINO. Desde la época de su
creacion, hasta el aino de 1999, estuvieron funcionando de manera independiente cada una de las sedes, atendiendo los nifios en el nivel de Primaria.
Por la calidad del servicio educativo ofrecido y la cantidad de estudiantes en la Localidad sin recibir el servicio educativo, estuvo atendiendo una poblacién superior a los 500
estudiantes con servicios de ruta escolar provenientes de barrios de Suba y de la Localidad de Engativa, ofreciendo apoyo a los nifios con el restaurante escolar, servicio que para
la época era un incentivo que muy pocos colegios podian ofrecer.
En el afio 2000, la sede denominada inicialmente Jairo Anibal Nifio, es remodelada y se amplia la cobertura al nivel de Secundaria y se empieza a ofrecer el ciclo completo desde
Primera Infancia. Gracias a la gestion de sus directivos y de sus docentes, es reconocida por la SED como una de las instituciones de calidad del distrito capital.
A partir del afio 2000, por politica de la Secretaria de Educacion que busca unificar bajo una sola direccidn administrativa, las instituciones cercanas, se unifican las dos sedes, bajo
el nombre de COLEGIO NACIONES UNIDAS I.E.D. quedando como Sede A, el edificio donde estaba “NACIONES UNIDAS”, siendo esta, la sede Principal y la Sede B, “JAIRO ANIBAL
NINO”, |a cual darfa cobertura al nivel de Secundaria y Educacién Media. Este Gltimo nivel, se inicia en el afio 2009, con la apertura del grado Décimo. A partir de esta unificacion,
se pierde el nombre de JAIRO ANIBAL NINO, para tomar como nombre oficial el siguiente: COLEGIO NACIONES UNIDAS I.E.D. Cada una de las sedes sigue atendiendo la poblacién
en dos jornadas independientes.
El Proyecto de Integracién Institucional quedd ubicado geograficamente con las siguientes direcciones:

* CED. Naciones Unidas: Calle 73 BIS N0.68 G -27 Barrio Las Ferias

* CED. Jairo Anibal Nifio: Calle 73 ANo.69J-10 Barrio Las Ferias
Estos se encuentran geograficamente dentro de las siguientes vias principales: Avenida Cll. 68, Av. cra. 68, Av. Rojas y Av. Calle 80.

LOGROS INSTITUCIONALES

2013 e Seinician convenios con entidades externas, como IDRD, IDARTES, COMPENSAR, COLSUBSIDIO, para apoyar la politica de ampliacion de la Jornada
propuesta por el Gobierno Distrital, dentro del programa 40 x 40.

2014 o Selograiniciar el programa de EDUCACION ESPECIAL, permitiendo al colegio atender poblacién discapacitada, donde los estudiantes que estan
en esta condicion se integran a la comunidad educativa. Con dos profesionales especializados.

2015 e Se logra convenio con el SENA, para fortalecer la Educacién Media y poder ofrecer a los estudiantes de Educacion Media, la opcion de recibir
doble titulacién, implementando dos especialidades: PROGRAMACION DE SOFTWARE Y DISENO MULTIMEDIAL

2016 e Seinicia el proyecto de JORNADA UNICA, para todos los niveles. Segtin Resolucién No. 1839 de Octubre del 2016.

2017 Se aprueba la Jornada Unica, segiin Resoluciéon No. 10 del 11 de Agosto del 2017

Se inicia el servicio de restaurante escolar en la Sede A, atendiendo una poblacion de 380 estudiantes, con Desayuno y Almuerzo.

Se realizan adecuaciones para la creacién de dos salas de Tecnologia en la Sede B y la Sala de Tecnologia en la Sede A.

Se inicia el Convenio con COMPENSAR, Proyecto de Innovadores Digitales de Primero a Noveno, con tematicas de 360 y Realidad
Aumentada.

e Serealizan convenios con entidades que puedan apoyar el proyecto de Jornada Unica tales como: IDRD, IDARTES, COMPENSAR y apoyo de

otros programas entidades como la OEl, con el proyecto Educando con Energia y la Fundacién Junior Achievement con el proyecto de




Colombia Emprendedora.

2018

Con el convenio con el IDRD, se fortalece la formacion en diferentes deportes tales como: natacién, gimnasia, taeckwondo, atletismo,
microfutbol, ciclomontafiismo, utilizando para ello, las instalaciones deportivas del Salitre.

2019

Se establece convenio con la UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS, para que los estudiantes de Educacién Media, reciban en la Especialidad, DISENO
GRAFICO y sus estudios cursados, lo puedan convalidar como créditos académicos en esta Universidad.

Se obtienen varios triunfos en competencias de intercolegiados en Taekwondo y ciclomontafismo.

El convenio con Compensar se implementa nuevos proyectos de formacion, tales como: Fotografia, Musica, Artes Plasticas.

2020

Por la pandemia, el colegio se ve obligado a implementar nuevos modelos educativos para el desarrollo de las actividades académicas. La
metodologia empleada es la utilizacidn de la pagina Web, donde cada docente crea un blog para publicar las actividades que cada estudiante
debe desarrollar. El colegio apoya a los estudiantes que tienen dificultad de conexidn, aportandoles planes de datos y prestando equipos de
computo.

2021

Por efectos de la pandemia, la institucidn replantea su modelo educativo, implementando las clases a través de Teams, en todos los grados,
logrando una conectividad de los estudiantes durante toda la jornada escolar, con promedios del 70% de asistencia.

El colegio es de los primeros de la Localidad en volver a la presencialidad, planteando un modelo combinado de presencialidad y virtualidad en
cada grado, atendiendo de esta forma al 100% de la poblacién.

2022

Se garantiza la presencialidad de toda la comunidad educativa, en las Instalaciones de la Sede B, mientras se desarrolla la reconstruccion de la
Sede A.

Se realizan adecuaciones a la Sede A, en pisos, techos, ventanas de todas las aulas, Comedor, Oficinas, jardines y zonas comunes.

Se inicia el proyecto de Bilingliismo, apoyando la capacitacidon del 100% de los docentes en el manejo de la segunda lengua.

Se brindar a la comunidad de Tercero a Once, el servicio de comida caliente al medio dia.

3.2 DIAGNOSTICO INSTITUCIONAL
A la fecha la institucidn atiende a una poblacién de 970 estudiantes. Andlisis de la situacion institucional desde lo académico, los indicadores del avance y las afectaciones
académicas post pandemia.
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De acuerdo con la grafica anterior se puede establecer que en el afio 2019 la institucién obtuvo el mas alto puntaje en las pruebas ICFES, no obstante el menor puntaje fue de
195 lo cual afecta el resultado general del colegio; por lo que se podria establecer que en el afio 2017, a nivel general los puntajes fueron homogéneos subiendo habiendo
resultados mayores a 225 lo que posicionaron al colegio en un mejor desempefio.

Asi mismo, la grafica nos muestra que afio tras afio ha habido resultados cada vez mas bajos, que en los afios 2020 y 2021 se han mantenido los resultados con el mismo
promedio; lo que indica que a pesar de haber sido afectados por la pandemia la institucion ha hecho un gran esfuerzo por mantener y sostener los estandares de calidad de la
institucion.

4. CRITERIOS DE LA ORGANIZACION ADMINISTRATIVA Y EVALUACION DE LA GESTION

La Institucién dentro de su organizacion administrativa, contempla el trabajo por equipos con su respectivo lider para coordinar el trabajo durante el afio escolar.

Bajo la direccién del Rector, todos los docentes del colegio pertenecen a diferentes equipos de trabajo con sus tareas asignadas. De manera periddica, el Rector revisa el
cumplimiento de las metas establecidas en cada uno de los equipos de trabajo. El lider de cada equipo es el responsable de las respectivas actas y plan de trabajo.
Funcionan los siguientes equipos:

EQUIPO LIDER
CONSEJO DIRECTIVO RUSBER ORLANDO RODRIGUEZ
CONSEJO ACADEMICO NELSON ORLANDO GARAVITO
COMITE DE CONVIVENCIA JOSE MANUEL CRUZ
EQUIPO SIG CRISTHIAN RODRIGUEZ
EQUIPO DE GESTION RUSBER ORLANDO RODRIGUEZ
COMISION DE PROMOCION Y EVALUACION RUSBER ORLANDO RODRIGUEZ
COMITE RGPS CARLOS ALBERTO MATEUS
COMITE DE MANTENIMIENTO, EQUIDAD Y GENERO CESAR SEDANO
COMITE PRIMER RESPONDIENTE Y COVISO LINA GOMEZ
DIA EXCELENCIA NELSON ORLANDO GARAVITO
FORO INSTITUCIONAL JOSE MANUEL CRUZ
COMITE PIGA NELSON GARAVITO
COMITE PAE JOSE MANUEL CRUZ
COMITE PEI RUSBER ORLANDO RODRIGUEZ
COMITE GOBIERNO ESCOLAR CLAUDIA MILENA STEVEZ
DIRECCIONES DE CURSO LINA GOMEZ




4.1 ORGANIGRAMA ESCOLAR
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4.2 EVALUACION DE LA GESTION

El Colegio Naciones Unidas, busca mejorar la calidad educativa a través de la implementacion periddica de la Evaluacién de sus procesos administrativos y pedagdgicos

utilizando las siguientes estrategias:

1. Reuniones para evaluacion de actividades a nivel de Consejo Académico

Reuniones con lideres de Comités

vk wnN

Evaluacidn del Rendimiento Académico con la Comisidon de Promocion y Evaluacion y Reuniones por Niveles.
Revision de los resultados de las pruebas externas
Aplicacién y socializacion de la Evaluacidn Institucional que se aplica anualmente a todos los estamentos.




4.1 GOBIERNO ESCOLAR
4.2 CONFORMACION GOBIERNO ESCOLAR

El gobierno escolar de la Institucién esta constituido por los siguientes érganos (Capitulo IV, art. 20, Dto. 1860 de 1994)

1. El Consejo Directivo, como instancia directiva, de participacion de la comunidad educativa y orientacién académica y administrativa del establecimiento.

2. El Consejo Académico, como instancia superior para participar en la orientacién pedagdgica del establecimiento.

3. Elrector como representante del establecimiento ante las autoridades educativas y ejecutor de las decisiones del gobierno.

4.2.1 REPRESENTACION ESTUDIANTIL

1. Personero Estudiantil. - Sera el estudiante de grado once que resulte elegido y quien se encargara de promover el ejercicio de los deberes y derechos de los
estudiantes consagrado en la Constitucion Politica, las leyes vigentes y en este Manual de Convivencia (art. 28, Dto. 1860 de
1994)

2. Representante De Estudiantes Al Consejo Directivo.- Serd elegido por el Consejo de Estudiantes, entre los alumnos que se encuentren cursando el ultimo grado
de educacién ofrecido por la Institucion (art. 29, literal b, Dto. 1860 de 1994).

3. Consejo de Estudiantes.-Es el madximo organismo que asegura y garantiza el continuo ejercicio de la participacidn por parte de los estudiantes. Estara integrado por un
vocero de cada uno de los grados a partir de cuarto; los alumnos de preescolar a tercero elegirdn un representante Unico por esos grados, el cual debera estar cursando
tercero.

4.2.3 FUNCIONES DEL GOBIERNO ESCOLAR Y REPRESENTACION ESTUDIANTIL.
Del Consejo Directivo (Articulo 23 del Decreto 1860)

Del Consejo Académico (Articulo 24 del Decreto 1860)

Del Rector (Articulo 25 del Decreto 186025)

Del Personero (Articulo 28 del Decreto 1860)

Del Consejo Estudiantil (Articulo 29 del Decreto 1860)

Del Comité de Convivencia: (Articulo 12 Ley 1620 del 2013)

Del Consejo de Padres: (Articulo 31 del Decreto 1860)

4.3 COMITE DE CONVIVENCIA
Comité Escolar de Convivencia. EIl Comité Escolar de Convivencia, estara encargado de apoyar la labor de promocién y seguimiento a la convivencia escolar, a la educacién para el
ejercicio de los derechos humanos, sexuales y reproductivos, asi como del desarrollo y aplicacién del Manual de Convivencia y de la Prevencion y Mitigacidn de la Violencia Escolar.
Integrantes del Comité Escolar de Convivencia. Por disposicidn del articulo 12 de la Ley 1620 de 2013, el Comité Escolar de Convivencia estara conformado por:
. El rector, quien preside el comité
. El personero estudiantil
. La orientadora escolar
. El coordinador
. El presidente del consejo de padres de familia y tres miembros mas del consejo de padres
. El presidente del consejo de estudiantes y tres miembros mas de este consejo
. Cuatro (4) docentes que lideren procesos o estrategias de convivencia escolar.

NOoO o WNPRE

4.4 COMISION DE PROMOCION Y EVALUACION
El colegio Naciones Unidas IED en su autonomia conformara la comision de evaluacion y evaluacion con el fin de analizar los casos persistentes de insuficiencia en la consecucion
de los logros. Como resultado del analisis, las comisiones propondran las actividades pedagdgicas complementarias y necesarias para superar las dificultades. Estas se realizaran
simultdaneamente con las actividades académicas en curso.
El Comité de evaluacion y promocidn ser reunira al finalizar cada periodo escolar para analizar los desempefios de los estudiantes en las diferentes areas.
Se conformara una Comision de Evaluacién y Promocion, integrada por:

e Rectoria o su delegado



e lacoordinacién académica

® Representantes de estudiantes

® Representantes de los padres de familia
e lasorientadoras

e Cuatro docentes

Las funciones de la Comisidn de Evaluacién y Promocidn seran

Definir y analizar la situacién académica y la promocion de los estudiantes.

Formular estrategias y recomendaciones de tipo pedagdgico que propicien un éptimo desempefio académico.
Revisar y acordar los criterios de promocion escolar acordados en el manual de convivencia.

Orientar y verificar que las areas socialicen los criterios minimos de evaluacién de cada periodo a sus estudiantes.

Revisar que el docente realice la citacidn a padres de familia para comunicar sobre el proceso del estudiante en condiciones de insuficiencia académica.

Hacer seguimiento a las acciones realizadas con los estudiantes repitentes.

4. MANUAL DE CONVIVENCIA
CAPITULO 1
DE LOS ESTUDIANTES

5.1 CONDICIONES PARA SER ESTUDIANTE DEL COLEGIO NU:

1.1.1
1.1.2
1.13
1.1.4

Cumplir con los requisitos requeridos por el M.E.N, la S.E.D., |a legislacidn vigente y el Colegio en particular.
Contar con el respaldo y apoyo de los padres y/o acudiente para asistirlo en las situaciones que lo requieran.
Presentar la documentacion requerida en el momento de la matricula.

Presentar copia de servicio médico de estudiante

1.1.5 Cumplir las normas establecidas en el presente Manual.

5.1.2 CAUSALES PARA PERDER EL CARACTER DE ESTUDIANTE DE LA INSTITUCION:

1.2.1 No cumplir con los requisitos enunciados en el numeral 1.1.

1.2.2 Negarse a cursar el plan de estudios de alguna asignatura contemplada en el Plan de Estudios.

1.2.3 Cancelacion voluntaria de la matricula.

1.2.4 Cancelacion de Matricula aprobada por el Consejo Directivo

1.2.5 Reprobacion de un mismo curso en dos afios consecutivos.

1.2.6 Estarincurso en procesos penales.

5.1.3 PERFIL DEL ESTUDIANTE

Al finalizar el Gltimo grado de la Educacion Media, el (Ia) joven egresado(a) del Colegio Naciones Unidas IED, serad una persona proactiva, con bases deportivas y artisticas entusiasta,
capaz de comunicarse, competente, comprometida, que le permite liderar la transformacién e impactar su entorno, a través de sus aportes para mejorar su calidad de vida, la de
su familia y de la comunidad y a la vez, crear bases fuertes para la continuidad de su formacién en el mundo laboral como resultado del aprendizaje obtenido en suformacién
técnica de acuerdo a la profundizacion del colegio.

5.1.4 DERECHOS

1.4.1 Recibir una educacién de alta calidad que les permita estructurar su proyecto de vida.

1.4.2 Recibir por parte de todos los estamentos de la comunidad educativa trato respetuoso, con la justicia y consideracidén que toda persona merece.

1.4.3 Recibir un trato sin discriminacion en razén de sexo, la identidad de género, la orientacion sexual.

1.4.4 Recibir informacion precisa y oportuna respecto a: deberes, derechos, prohibiciones y estimulos, asi como de las garantias y procedimientos ante situaciones especificas.
1.4.5 No ser objeto de ninguna forma de discriminacion, y ser respetado en su integridad moral, fisica y espiritual. La estudiante en estado de embarazo tiene derecho a ser
respetada y valorada sin ninguna clase de discriminacion u oportunidad en cuanto al derecho a la educaciéon, gozando de las garantias constitucionales y legales al respecto,
recibird asistencia y asesoria por parte del servicio de Orientacién Escolar.

1.4.6 Recibir las clases y participar en las actividades programadas dentro de la jornada establecida. Asi mismo, debera ser informado por los docentes respectivos sobre
propdsitos, objetivos, planeacidn, programacion y procedimientos de evaluacidén en cada una de las areas de estudio definidas en el P.E.I.

1.4.7 Conocer la planeacién de las diversas actividades académicas o de convivencia y de apoyo que se programen, asi como ser informado oportunamente de los cambios o
ajustes que sea necesario realizar.



1.4.8 Participar en las diversas actividades que se programen dentro o fuera de la Institucién, de acuerdo con los pardmetros establecidos.
1.4.9 Expresar libre y oportunamente sus inquietudes, iniciativas, reclamos u opiniones, ya sea directamente o por intermedio de su representante de curso, el personero
estudiantil, consejo estudiantil, docente, director(a) de curso o directivo, y ser atendido oportunamente de acuerdo con la trascendencia del asunto.
1.4.10 Propiciar el desarrollo y participar en las diversas formas de comunicacién como el periddico escolar, la emisora, el periédico mural, las carteleras especificas, para que
sirvan como canales de expresion y creacion.
1.4.11 Disfrutar de un ambiente sano y agradable que le permita aprovechar mejor el tiempo de estadia en el Colegio.
1.4.12 Ser atendido por el servicio de Orientacion y Asesoria como apoyo en la solucidn de dificultades, a la vez que consolidar la estructuracion de un proyecto de vida coherente
y recibir asesoria preventiva sobre el consumo de sustancias sicotropicas y alcoholismo.
1.4.13 Participar en la conformacién del gobierno escolar y en los diversos érganos de apoyo instituidos como mecanismos de vinculacién democratica.
1.4.14 Postularse para ocupar cargos de representacion elegido por los estudiantes (Personero, Representante de Curso, Monitor), siempre que cumpla los requisitos definidos
en el Manual.
1.4.15 Elegir libre y voluntariamente a quien(es) considere la(s) persona(s) mas calificada(s) para representarlo(a) y promover el cumplimiento de los deberes y la defensa
oportuna de los derechos.
1.4.16 Revocar el mandato a quienes hayan sido elegidos cuando sus acciones sean contrarias a las propuestas y consagradas en los procesos de promocion de candidaturas y
eleccién.
1.4.17 Representar a la Institucidn en eventos cientificos, culturales o deportivos como reconocimiento y estimulo al esfuerzo realizado y como incentivo al sentido de
pertenencia.
1.4.18 Ser escuchado(a) y valorada su exposicion de motivos ante cualquier situaciéon que pueda generar sanciones. Igualmente conocer el procedimiento que salvaguarde el
debido proceso, y sus respectivas instancias, ya sea en el aspecto académico y/o convivencial.
1.4.19 Recibir oportuna atencidn dentro de los horarios establecidos y con la debida eficiencia por parte de los profesores en las respectivas clases.
1.4.20 Recibir un documento de identificacidn (carné), que le dé el reconocimiento y acceso a los derechos y privilegios que la ley le reconoce como estudiante.
1.4.21 Recibir del comedor y de la tienda escolar un servicio higiénico, eficiente, adecuado con alimentacidn balanceada y que propicie el mejoramiento de las costumbres
alimentarias de los estudiantes.
1.4.22 Conocer las caracteristicas propias de los uniformes de diario y educacion fisica, asi como normas sobre la adecuada presentacién personal, pues su uso es de obligatorio
cumplimiento.
1.4.23 Proclamarse publicamente como bachiller del colegio, siempre y cuando cumpla con los requisitos de ley, y las condiciones institucionales.
Paragrafo.- Como resulta constitucionalmente valido, que los reglamentos educativos establezcan exigencias razonables para llevar a cabo la proclamacion de Bachilleres, y
conforme al principio de autonomia institucional, el Colegio Naciones Unidas establece que el estudiante de grado once (112) OPTARA AL TiTULO de BACHILLER ACADEMICO y
SERA PROCLAMADO en Acto o Ceremonia Especial, de caracter Publico, siempre y cuando:

a) Supere TODAS las asignaturas, reas, logros de todos los subproyectos y proyectos académicos, etc., programados en el marco tedrico del Proyecto Educativo

Institucional.
b) No se encuentre en curso de procedimiento disciplinario por faltas al presente manual de convivencia.
C) No se encuentre involucrado en rifias callejeras, agresiones fisicas, o conductas que deterioren la imagen y buen nombre institucional; que sean atentatoria contra
la integridad fisica de cualquier miembro de la comunidad educativa; o que por si misma constituyan delitos debidamente tipificados por la ley penal colombiana.

5.1.5. DEBERES
1.5.1. Asumir con responsabilidad su condicién de estudiante y cumplir los propdsitos que enmarcan el quehacer institucional definidos en el Horizonte del presente Manual.
1.5.2. Cumplir con el siguiente HORARIO ACADEMICO:

PREESCOLAR PRIMARIA SCUNDARIA
INICIACION DE CLASES 6:20a.m. 6:20a.m. 6:20a.m.
FINALIZACION DE CLASES 12:20 p.m. 1:20 p.m. 2:20 p.m.

Pardgrafo Primero.- En caso de que el estudiante llegue tarde, es decir, una vez cerrada la puerta de acceso al inicio de su jornada escolar, se permitira el ingreso de los
estudiantes, y cada docente registrara en su planilla personal la novedad.
Pardgrafo Segundo. - En ningln caso se podra negarle el ingreso al aula de clase



Pardgrafo Tercero.- Al finalizar las jornada académica, cada docente acompaniara a los estudiantes a la salida del colegio, siendo éste el Gltimo en abandonar el saldn de clases.
Sin el docente en Porteria, no se autorizara la salida de los alumnos.
1.5.3. Asistir al colegio con la presentacion personal adecuada y con el uniforme acordado, tal como se precisa asi:

ASPECTO MUIJERES HOMBRES
- Cabello recogido. Cabello peinado y recogido
- Sin maquillaje, ni adornos - Sin adornos como aretes u otra clase de articulos.
- Se podra hacer uso de moios de color azul, negro o blanco. - Pantaldn de lino o dacrén de color azul oscuro clasico; el cual
Se permite el uso de ufias pintadas con esmalte de color trasparente. tendra la bota del pantaldn recta en los uniformes de diario y/o
DE LA Jardinera segin modelo, estilo “princesa”, a la altura de la mitad de educacion fisica y usarse desde la cintura.
PRESENTACION rodilla. Camisa blanca cuello sport; y debe usarse dentro del pantalén
PERSONAL - Lajoven podra usar short bajo la falda. - Saco de lana, azul oscuro cuello V, con el escudo impreso y/o labrado
UNIFORME DE - Camisa blanca cuello sport; y debe usarse dentro de la jardinera. al lado izquierdo,
DIARIO Saco de lana azul oscuro en cuello V, con el escudo impreso y/o segun modelo
labrado al lado izquierdo, segiin modelo. - Zapato colegial totalmente negro de lustrar y medias oscuras.
Zapato colegial totalmente negro y de lustrar. - Se permite el uso de bufanda de lana, de color azul oscuro o
Medias media-pantalén de lana, de color azul oscuro. blanco, SIN ningin tipo de adorno.

- El color de la sudadera sera azul de acuerdo con el modelo.
- El saco sera sin cremallera y sin capucha.
UNIFORME DE - El corte del pantalén seré de bota recta.
EDUCACION FISICA Camiseta y pantaloneta blanca.
- Tenis de color totalmente blanco
Medias de lana, de color blanca

Pardgrafo Primero.- Queda establecido que para los estudiantes de grado Once (11°), se autoriza el uso permanente o alterno del saco del uniforme de diario y/o chaqueta
del uniforme de educacidn fisica con la chaqueta que la promocidn seleccione.

Pardgrafo Segundo.- En caso de que los jévenes y acudientes del grado once (11°) opten por una chaqueta especifica para su afio de promocion, ésta deberd cefiirse a
los colores institucionales (azul y/o blanco) y no debe tener capucha o capota. Su compra o adquisicion NO es obligatoria para los jévenes de ese grado escolar.

Pardgrafo Tercero.- Los estudiantes de Pre-Escolar al Grado Décimo, pueden portar la Chaqueta definida por el Colegio como complemento del Uniforme. Su compra o
adquisicion NO es obligatoria.

Pardgrafo Cuarto.- SE PROHIBE EL PORTE Y/O USO DE CAMISETAS O PRENDAS DE VESTIR ALUSIVAS A EQUIPOS DE FUTBOL O CLUBES DEPORTIVOS DURANTE LA JORNADA
ESCOLAR O CON EL UNIFORME.

Pardgrafo Quinto: Los estudiantes de Primera Infancia adicional a los uniformes descritos portaran un delantal segin modelo del colegio.

1.5.4. Permanecer en los lugares correspondientes a las actividades que se realicen y retirarse Unicamente con autorizacién del docente respectivo, para lo cual hard uso del
carnet que le facilitara el docente.

1.5.5. Propiciar y mantener el respeto mutuo; utilizar el didlogo como herramienta para aclarar dudas o diferencias, en procura de una mejor integracion.

1.5.6. Ser respetuoso con los miembros de la comunidad, evitando propiciar o ser participe de cualquier forma de discriminacidn, maltrato fisico o psicolégico.

1.5.7. Asumir con responsabilidad las diferentes actividades académicas, culturales, artisticas o deportivas que se programen dentro o fuera de la Institucion.

1.5.8. Promover las diversas formas de expresion que permitan el didlogo constructivo, el desarrollo de la creatividad y el enriquecimiento del conocimiento.

1.5.9. Cumplir oportunamente con las diversas actividades encaminadas al alcance de las metas propuestas en cada asignatura.

1.5.10. Portar permanentemente el carné estudiantil, y presentarlo cuando le sea solicitado.

1.5.11. Respetar y cumplir los reglamentos de las aulas de clases y/o especializadas, areas de bienestar y de servicios, colaborando en su aseo y conservacion.



1.5.12. Responder por el dafio ocasionado a materiales, equipos, muebles o instalaciones del plantel, asi como a los elementos destinados al embellecimiento y decoracion de
la planta fisica. En caso de no individualizarse la responsabilidad por los dafios causados, el curso respectivo asumira los costos de las reparaciones a que haya lugar dentro
de los tres dias habiles siguientes.

1.5.13. Proteger la salud tanto individual como colectiva mediante la practica de habitos de higiene y cuidado del medio.

1.5.14. Responsabilizarse del cuidado de los implementos que por su valor u otro motivo puedan ser sustraidos o dafiados por otra(s) persona(s).

1.5.15. Respetar los simbolos patrios e institucionales, asi como tener un comportamiento excelente y una presentacion adecuada en las izadas de bandera y en los actos
comunitarios.

1.5.16. Presentar las excusas, por inasistencia al dia siguiente, en el formato oficial del colegio, acompaiiada por los documentos que la justifican con la firma del padre o
acudiente, en caso de maternidad, presentar la incapacidad dentro de los tres dias habiles siguientes al parto.

1.5.17. Para utilizar las instalaciones del Colegio en jornada contraria deberd presentarse con el uniforme, el carné y/o agenda escolar, salvo autorizacion escrita de Coordinacion
de Convivencia.

1.5.18. Comunicar oportunamente a padres o acudiente las disposiciones que se adopten como: reuniones, talleres de padres, conferencias, citaciones y demas actividades que
se programen por la Institucion.

1.5.19. No pertenecer a grupos que atenten contra la integridad fisica, moral, psicoldgica de algunos miembros de la comunidad, tales como pandillas y sectas satdnicas entre
otras.

1.5.20. Es un deber de las estudiantes que se encuentren en estado de embarazo, comunicar a coordinacion y orientacidn su situacién para los permisos respectivos. La estudiante
embarazada se hace responsable de su integridad fisica y la de su bebe dentro del colegio y debe portar el uniforme como las demas compafieras.

1.5.21. Velar por el buen nombre y la buena imagen del colegio a través de su comportamiento adecuado en cualquier lugar y circunstancia.

1.5.22. Cuidar sus pertenencias, abstenerse de llevar consigo objetos de valor y colaborar con el cuidado de los bienes ajenos._El colegio no se hace responsable por la pérdida
y el dafio de accesorios que no correspondan al uniforme (Celulares, MP3, Amplificadores portatiles, computarores,etc.)

1.5.23. Abstenerse de denigrar y/o afectar negativamente la imagen de la institucion o de cualquier miembro de la comunidad escolar a través de redes sociales como Facebook,
twitter etc.

1.5.24 Presentar los exdmenes médicos solicitados o el seguimiento de la EPS cuando la Institucion lo requiera de acuerdo a los compromisos pactados con el Departamento de
Orientacién u Coordinacion.

1.5.25 Utilizar de manera responsable los elementos tecnoldgicos con los que cuenta el colegio con la debida supervision de los docentes.

1.5.26 Laincapacidad médica que tengan los estudiantes es de obligatorio cumplimiento por parte de ellos.

5.1.6. ESTIMULOS

Los estudiantes que se destaquen por sus actividades académicas, culturales, deportivas o la practica de valores se hacer acreedores a los siguientes estimulos:

1.6.1. Ser elegido para izar la bandera en representacion del curso.

1.6.2. Reconocimiento publico por destacarse en actividades culturales, cientificas, deportivas y/o artisticas.

1.6.3. Representar al Colegio en actividades que se programen a nivel interinstitucional, local, distrital o nacional.

1.6.4. Reconocimiento a la permanencia en la Institucién durante toda la vida escolar sin haber reprobado.

1.6.5. Exaltacion como mejor estudiante Integral de la Institucidn.

1.6.6. Imposicion de medallas a la perseverancia, mejor Bachiller, mejor prueba SABER.

1.6.7. Ser proclamado de manera publica como Bachilleres de la institucion; siempre y cuando se cumpla con lo establecido en el paragrafo del numeral 1.4

5.1.7. PROHIBICIONES

1.7.1. Evadir las clases y/o al colegio de cualquier manera y/o pretexto.

1.7.2. No asistir a la jornada escolar sin justificacion.

1.7.3. Salir del salén de clases y/o el colegio sin la respectiva justificacion.

1.7.4. Llevar al colegio revistas y/o videos u otros materiales pornograficos.

1.7.5. Llegar tarde reiteradamente a la Institucion y/o a las clases.

1.7.6. Desinterés manifiesto de su propia formacién.

1.7.7. Participar en juegos de azar y apuestas.

1.7.8. Tomar objetos que no sean de su propiedad y/o retenerlos para obtener una contraprestacion a cambio, o ser complice de estos hechos.




1.7.9. Llevar al Colegio o portar elementos que no sean necesarios para la labor escolar, en especial prendas de vestir diferentes del uniforme (camisetas, busos, sacos, chaquetas,
bufandas o zapatos) y accesorios (aretes vistosos, celular, walkman, mp3, mp4, etc.)._En caso de pérdida o extravio, el colegio no asume ningun tipo de responsabilidad ni
detendrd sus actividades académicas para su busqueda.

1.7.10. Comercializar cualquier tipo de articulos y/o alimento dentro del Colegio, a menos de que se trate de actividad programada por la Institucion.

1.7.11. Inducir, manipular u obligar a otra(s) persona(s) a la comisién de actos que constituyan infraccion académica o de convivencia y que afectan la moral, la salud o los
fundamentos del respeto que se debe a los miembros de la sociedad.

1.7.12. Utilizar lenguaje soez o poner apodos que afecten la dignidad o el buen nombre de un compafiero (a), docente u otro miembro de la comunidad educativa.

1.7.13. Utilizar el nombre del Colegio para realizar actividades no autorizadas buscando obtener beneficios personales.

1.7.14. Agredir fisica y/o verbalmente a un miembro de la comunidad (matoneo)

1.7.15. Portar, distribuir o consumir bebidas alcohdélicas, tabaco o cualquier sustancia psicotrépica dentro de la Institucion, cerca de ella o en actividades que la misma programe
fuera de sus instalaciones.

1.7.16. Ingresar a la institucion bajo los efectos de bebidas alcohdlicas y/o sustancias psicoactivas.

1.7.17. Portar, suministrar o utilizar armas u otros elementos que pongan en peligro la integridad fisica, psiquica o moral de las personas que conforman la comunidad en general.

1.7.18. Alterar, adulterar o falsificar documentos, suplantar personas, o incurrir en cualquier forma de fraude.

1.7.19. Incurrir en vandalismo o cualquier comportamiento que afecte gravemente el orden institucional, y del cual se derive peligro para la comunidad.

1.7.20. Pertenecer a pandillas o grupos que atenten contra la integridad fisica o moral de los miembros de la comunidad.

1.7.21. Ocultar, dafio culposo o destruccion de documentos, libros o cualquier otro medio utilizado por los docentes para anotaciones, llevar planillas, registros y que afecte los
procesos académicos o convivenciales.

1.7.22. Inculpar deliberadamente a un tercero por dafios y/o acciones realizadas, con el fin de evadir su responsabilidad

1.7.23. Ocasionar dafios a la integridad fisica de estudiantes o cualquier miembro de la comunidad educativa, dentro o fuera del plantel.

1.7.24. Ocasionar dafios a los bienes institucionales, desde adentro o fuera del plantel.

1.7.25. Comprar alimentos a través de las rejas; asi mismo el entregar y/o recibir cualquier tipo de elemento a través de las rejas.

1.7.26. Botar y/o desperdiciar el refrigerio escolar.

1.7.27. Ingresar y/o salir por cualquiera de las rejas.

1.7.28. Entablar conversacién y/o relaciones de amistad con cualquier persona a través de las rejas.

1.7.29. Asistir al colegio con peinados y/o cortes de cabello que no sean considerados normales o corrientes; o que traigan tefiido el cabello con colores extravagantes y/o
exagerados.

SEGUNDA PARTE.
5.1.9. CLASIFICACION DE LAS SITUACIONES QUE AFECTAN LA CONVIVENCIA ESCOLAR Y PROCEDIMIENTOS
Para los efectos del presente Manual se considera una situacidn que afecta la convivencia escolar todo incumplimiento de los Deberes previstos en el presente manual asi como
la violacién a las Prohibiciones sefialadas en el mismo; circunstancia que implica la obtencidn de pruebas a favor y/o en contra (Evidencias), y el cumplimiento de los pasos
descritos en la parte del debido proceso (1.8.1.) y el seguimiento de los protocolos que se encuentran en el tratamiento de cada tipo de situacion; adicionalmente, la imposicién
de medidas pedagdgicas con el objeto de obtener un cambio positivo en el comportamiento y/o la actitud (1.8.3.3) del joven sefialado como posible actor que afecta
negativamente la convivencia escolar.
Para todos los efectos, las situaciones que afectan la convivencia se clasifican asi:
1. Situaciones de tipo I.
2. Situaciones de tipo Il.
3. Situaciones de tipo llI.
5.1.9.1. SITUACIONES DE TIPO |
Son aquellas que se cometen sin perjuicio moral ni fisico para los demas o para la institucién, son conflictos manejados inadecuadamente y situaciones esporadicas que
inciden negativamente en el clima escolar, y que en ningln caso generan dafios al cuerpo o a la salud. En estos casos el didlogo reflexivo o un llamado de atencion son
intervenciones educativas que en su oportunidad ayudardn a la formacion del estudiante; el incumplimiento de los deberes constituye involucrarse en una situacion de tipo
I, las acciones de los estudiantes que los involucran en éstas son:
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20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.

Presentarse sin el uniforme adecuado segun lo acordado; o haciendo uso de ropa y /o de accesorios y/o elementos diferentes a los del uniforme, tanto en actividades
escolares como extraescolares.

Interferir con el desarrollo normal de las clases.

No cumplimiento del horario escolar, hora de ingreso, cambios de clase y salida.

Incumplimiento con los deberes escolares.

No justificar ausencias dentro del tiempo establecido por el manual.

Porte en clase de elementos como celulares, reproductores de musica, elementos de maquillaje, entre otros, que entorpecen el desarrollo de las labores académicas.
Complicidad o encubrimiento en acciones que involucren situaciones de tipo |

Llevar al colegio revistas y/o videos u otros materiales pornograficos.

Molestar e interrumpir las clases, por ejemplo, tirar papeles, carcajadas, gritos, chiflidos, etc.

Uso de celulares, Mp3, Mp4, Ipod, Tablet, Audifonos, Radios, Bafles u otros aparatos de informacion, tecnologia y comunicacion que interrumpan o distraigan las clases y/o
actividades escolares.

Mal porte del uniforme o asistir con uno distinto cuando no corresponde con el horario.

Venta, intercambio o desperdicio del refrigerio.

Portar accesorios no autorizados como gorras, piercings, maquillaje, camisetas de equipos de futbol entre otros con el uniforme.

Botar basura en sitios no apropiados.

Realizar juegos peligrosos que atenten contra la integridad fisica propia o de sus compafieros o que impliquen apostar dinero.

Utilizar el nombre de la institucion y la jornada para la realizacion de actividades que no tengan nada que ver para el proceso formativo del estudiante.

Inasistencia injustificada por tres o mds ocasiones a clase y/o actividades programadas por la Institucion.

Realizacién de juegos de azar dentro de la institucion que impliquen apostar dinero.

El lanzamiento desde el colegio hacia el exterior o viviendas vecinas de basuras, refrigerio u otros elementos que puedan incomodar o lastimar a las personas que transitan
por el lugar. Igualmente el lanzar insultos o escupitajos.

Vender, comprar o hacer negocios dentro de la institucidn, ejemplo: dulces, chocolatinas entre otros.

Uso inapropiado de los servicios publicos: Especialmente jugar con el agua o con los interruptores de la luz.

Ingresar a la institucion por espacios distintos a la puerta, como muros o rejas (Empieza el procedimiento en la Etapa 2)

Ocultar y/o destruir informacién dirigida a los padres, como circulares, citaciones, etc.

Utilizar lenguaje soez o poner apodos que afecten la dignidad y el buen nombre de un compafiero, docente o cualquier miembro de la comunidad educativa.
Inculpar deliberadamente a un tercero por dafios y/o acciones realizadas, con el fin de evadir su responsabilidad.

Comprar alimentos a través de las rejas, asi mismo el entregar y/o recibir cualquier tipo de elemento a través de las rejas o malla.

Consumir alimentos dentro del saldon de clase, diferentes al refrigerio entregado por el Colegio.

Entablar conversacion y/o relaciones de amistad a través de las rejas o malla.

5.1.9.1.1 PROCEDIMIENTO ANTE LAS SITUACIONES DE TIPO |



. 3. Seguimiento al

1. Didlogo con las 2. Registro de lo cumplimiento de

o — sucedido si hay —> -
partes involucradas . L compromisos y
reiteracion de la falta . .
acciones correctivas
I
\

4. Remisién por el 5. Remisidn por el 6. Remision por el
Docente y atenci6n | Director de Curso y Coordinadory
por parte del Director 5 atencién de atencion de

de Curso Coordinacioén y/o Orientacion
|
\
7. Remisidn por el
Coordinadory
atencidn del Comité
de Convivencia de la

De acuerdo a la gravedad de la Falta, se puede utilizar como estrategia Pedagdgica el Centro de Conciliacion del Proyecto Hermes, donde se pueden establecer compromisos
que tendran seguimiento por parte de los Conciliadores o Docentes Lideres del Proyecto..

PLANEACION DEL PROCEDIMIENTO SITUACIONES TIPO |

ETAPA ACTIVIDAD RESPONSABLE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD REGISTRO
Dialogo con las partes Docente y Estudiante involucrado en ., , . .,
1° 'g P y . L Didlogo y acuerdos verbales segun la situacion N/A
involucradas la situacion
Registro de lo sucedido si Docente y estudiante involucrado en L ., . .
o . . ., v . ., Determinacidn de la accion correctiva y firma de Observador del
2 hay reiteracion de la falta o la situacidn . . .
. ., . compromiso frente a lo sucedido. Estudiante
de la situacion Padre de Familia
Seguimiento al
30 cumplimiento de Docente, Padres y estudiante Seguimiento al cumplimiento de los compromisos Observador del
compromisos y acciones involucrados en la situacion adquiridos y reparacion de la falta durante el periodo Estudiante
correctivas
Docente con el que se presenta
. . . Observador del
Remisidn por el Docente y reiteracion de la falta. . . ., . . .
o . . . El Docente remite la situacion al Director de Grupo quien Estudiante.
4 atencion por el Director de Director de Curso - .
. desarrolla accién pedagdgica frente al caso
Curso Padre de Familia L
. Formato de remision.
Estudiante
. Diligenciamiento del Formato de Remision y Citacidn al L
L . Director de Curso g - H Formato de Remision.
Remisidn por el Director de . Padre de Familia.
. L, Coordinador e .
5 Curso y atencion de . Analisis del caso por parte de Coordinacién, desarrollo de la
. Padre de Familia ., s o . ., Observador del
Coordinacion . accion pedagdgica y remision a orientacion de acuerdo a la .
Estudiante necesidad Estudiante




Coordinador - N g
. L . Diligenciamiento de formato de remisidn. L
o Remisién por Coordinacion Orientador - - . Formato de Remisidn.
6 - . ., - Desarrollo de accién pedagdgica y seguimiento por .
y atencién de Orientacion Padre de Familia . - Orientador
. Orientacién
Estudiante
Remision por el Coordinador Diligenciamiento del Formato de Remision de acuerdo a la Formato de Remision.
70 Coordinador y Orientacion Comité de Convivencia de Sede persistencia de la dificultad.
al Comité de Convivencia de Padre de Familia Planteamiento de acciones formativas y correctivas por el Acta del Comité de
Sede Estudiante Comité Convivencia

La reincidencia en tres ocasiones de las situaciones de Tipo | y persistencia en el incumplimiento de los compromisos pactados, constituye situacion de tipo Il

5.1.9.2. SITUACIONES DE TIPO Il

Son aquellas que se cometen dentro o fuera de la Institucidn que causa perjuicio material, fisico o moral, que atentan contra el derecho de las personas y que entorpecen los
objetivos educativos y el ambiente del colegio. Tales como situaciones de agresion escolar, acoso escolar (bullying) y ciberacoso (Ciberbullying), que no revisten las caracteristicas
de la comision de un delito, y se pueden presentar de manera repetida o sistematica causando dafos al cuerpo o a la salud sin generar incapacidad alguna para cualquiera de
los involucrados.

La reincidencia en la misma situacion de tipo | por tres (3) ocasiones hace que se considere como situacion tipo Il, se tratara con el procedimiento y protocolo de tipo Il.
Constituyen estar involucrado en una situacion de tipo Il cualquier incumplimiento a las prohibiciones (Numeral 1.6), mencionadas en este documento y las enunciadas a
continuacion:

Obstaculizar las averiguaciones y/o investigaciones adelantas por las autoridades del Colegio.

Inducir, obligar o manipular para la comision de actos que constituyan infraccion académica o de convivencia y que afecten la moral, la salud o los fundamentos de respeto que
se debe a los miembros de la comunidad.

Acciones comprobadas que tiendan a engafiar a los docentes, en la autoria y/o presentacion de trabajos, evaluaciones, recuperaciones o cualquier actividad académica.
Provocar o fomentar falsos o denigrantes comentarios, y/o burlas contra los compafieros y docentes o cualquier miembro de la comunidad escolar.

Cometer actos de inmoralidad, faltas al pudor, acoso sexual, exhibicionismo, intimidacion y cualquier actividad que atente contra la dignidad humana, al igual que el porte de
material pornografico.

Uso inapropiado de la Internet con relacidn a consulta de paginas pornograficas, portales de satanismo, musica violenta dentro de la institucion.

Reiterada desobediencia y/o burla e irrespeto a las 6rdenes impartidas por profesores o directivos.

Las demostraciones amorosas o sexuales exageradas en detrimento del respeto y la dignidad de las personas dentro de la institucion.

Reiterada pérdida de 3 o mas areas, sin que se muestre interés y esfuerzo de mejoramiento.

Complicidad y/o encubrimiento en faltas.

Comportamiento inadecuado en actividades comunitarias (Izadas de banderas, presentaciones escolares, etc.), dentro y fuera de la institucion.

Ausentarse del colegio sin autorizacion de padres de familia, acudientes y/o coordinador.

Ausentarse del Colegio por rejas, muros o de cualquier forma sin autorizacion.

Evadir las clases y/o actividades programadas y/o al colegio de cualquier manera y/o pretexto.

Salir del salén de clases y/o el colegio sin la respectiva justificacion.

La préctica y promocién de peleas callejeras portando o no el uniforme del colegio.

Dafio en bien ajeno, planta fisica o mobiliario de la Institucidn.

Dafiar y no reparar y/o cancelar el valor de los perjuicios ocasionados.

La agresion fisica dentro del plantel educativo con cualquier miembro de la comunidad educativa, siempre y cuando no sea constitutiva de delito.



20.

21.
22.

23.
24,

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

Insultos, agresiones verbales y/o amenazas en contra de estudiantes, docenes, directivos y demas miembros de la comunidad educativa, asi como falsos testimonios y calumnias
contra los mismos.

Utilizar el nombre del colegio para realizar actividades no autorizadas buscando obtener beneficios personales.

Ingresar a la institucidn bajo los efectos de bebidas alcohdlicas, tabaco o cualquier sustancia psicotrépica y/o estado de embriaguez o alicoramiento o consumir las anteriores
sustancias dentro o fuera del colegio.

La practica de juegos bruscos que afecten la integridad del estudiante.

Amenazas de manera personal o indirecta a través de internet. Serd objeto de sancién toda ofensa, amenaza, atentado contra la honra y el buen nombre de las personas

utilizando las diferentes redes sociales o TICS.

Apropiacién indebida o sin autorizacion de bienes y/o dineros ajenos, que se haya comprobado, no importando el monto.

Incurrir en vandalismo o cualquier comportamiento que afecte gravemente el orden institucional y del cual se derive peligro para la comunidad.

Pertenecer a pandillas o grupos que atenten contra la integridad fisica o moral de los miembros de la comunidad.

Ocultar dafio culposo o destruccion de documentos que afecten los procesos académicos o convivenciales.

Retirar bicicletas o medios de transporte del colegio que no sean de su propiedad o suplantando al duefio del elemento.

Maltrato o agresion de parte de los Padres de Familia hacia los docentes, directivos o cualquier miembro de la institucion.

Dar uso inadecuado a los equipos o herramientas tecnoldgicas con las que cuenta la institucidn o instalar software que no permite el buen desempefio de los equipos como el
caso de juegos u otros que atenten contra el buen rendimiento de los mismos

5.1.9.2.1 PROCEDIMIENTO ANTE LAS SITUACIONES DE TIPO Il

2. Remisidn a Orientacion. 3 Remision a Comité de

1. Remisidn de la situacién a Desarrollo de acciones Convivencia de Sede v Jornada
Coordinacion. Planteamientos |——>| formativas. Remisién a otras |—> . vIe ’
. . . L Planteamiento de acciones
de acciones formativas entidades y activacion de ruta

- - correctivas
RIO si el caso lo amerita

5. Remisién a Comité de
4. Segwm@nto por el 3 Convwgnua Inst|tuuona.l. >| 6. Remision a Consejo Directivo
Coordinador Planteamiento de estrategias y

acciones formativas

*  Remision a Comité de Convivencia de Sede y Jornada. Planteamiento de acciones correctivas
Paragrafo Primero.- En caso de que el estudiante o acudiente se niegue a pagar los dafios ocasionados a la planta fisica o recursos del Colegio, se remitira el caso a Consejo
Directivo quien podra determinar la cancelacion del cupo para el siguiente afio escolar o la cancelacién de la Matricula
Paragrafo Segundo.- El acuerdo de remision a salud que asume el estudiante, junto con su padre de familia y/o acudiente, se llevard a cabo mediante la elaboracidn y firma de
una ACTA DE COMPROMISO PARA REMISIONES A SALUD, suscrito ante el Servicio de Orientacién Escolar.
Pardgrafo Tercero.- En caso de que se presente una pelea callejera, si ésta ha configurado la realizacidn de un delito tipificado por la ley penal colombiana (como por ejemplo:
hurto, lesiones personales, porte ilegal de armas, amenazas, etc.) el asunto sera tratado como una situacion de tipo Ill: a) Se remitirda de manera inmediata al Comité de
Convivencia Unificado, donde se adelantara de manera especial el proceso disciplinario institucional; b) la parte considerada victima deberd traer a la institucion copia de la
denuncia penal instaurada; y c) las partes involucradas deberan traer constancia de solicitud de audiencia judicial de conciliacion ante el ente correspondiente, como medida
previa, para evitar que el conflicto continue en el colegio. Todo lo descrito anteriormente hace que la situacidn se convierta en Situacion de tipo Ill.



Pardgrafo Cuarto.- El colegio no se hace responsable por la pérdida o dafio de bicicletas o cualquier medio de transporte que el estudiante o docente haya ingresado al Colegio.
Para el ingreso debe contar con la respectiva autorizacion de Coordinacién y portar el carnet que le sea entregado, el cual lo identifica como propietario del medio de transporte
utilizado para la llegada al colegio, el cual debe ser presentado a los vigilantes para su retiro al finalizar la jornada. El Docente o estudiante es el directo responsable en caso de
ocasionar algun tipo de accidente dentro de la Institucién.

PLANEACION DEL PROCEDIMIENTO SITUACIONES TIPO I

ETAPA ACTIVIDAD RESPONSABLE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD REGISTRO
Docente que presencia
L . ., la situacion. . . . . Formato de remision.
o Remisidn de la situacion a . Planteamiento de acciones formativas y correctivas.
1 Coordinacién Coordinador Firma de Compromiso
Estudiante P Observador del estudiante.
Padre de Familia
Determinacion de accidn correctiva y Firma de compromiso Formato de Remisidon
Remisién a Orientaci Coordinad frente a lo sucedido.
2° emision a Drientacion por oordinador Apertura de Proceso disciplinario Formato de Apertura de
Coordinacién Orientador o . L Co
Presentacion de descargos por escrito en término no mayor Proceso Disciplinario
a tres dias.
s . . Diligenciamiento del formato de remision y desarrollo de Formato de Remision
Comité de Convivencia - - . .
accién pedagdgica y firma de compromisos.
. ., de sede y Jornada . L, . . .,
o Remisidn de Orientacion para el . ., Remisidn a otras entidades y activacién de la ruta, si la Informe de Orientacién
3 . . . Orientacion. . ., . .
Comité de Convivencia de Sede . situacion lo amerita. Acta de entrevista
Padre de Familia Seguimiento del Compromiso por parte de Orientacién si el
Estudiante & P P .p
caso amerita.
— . L Seguimiento a los compromisos y al comportamiento del
4° Seguimiento por el Coordinador Coordinacién e R . J # Observador
estudiante
Coordinacién
. o . . Comité de Convivencia Analisis del proceso por parte del Comité. L
o Remision al Comité de Convivencia o . p. : p~ . . Formato de Remision
5 o L Institucional Planteamiento de acciones formativas o correctivas y firma L
Institucional por Coordinacién .. . Acta del Comité
Padre de Familia de compromisos.
Estudiante
Comité de Convivencia
o . S Consejo Directivo Analisis del proceso por el Consejo Directivo y toma de Formato de remision.
6 Remision a Consejo Directivo . .. . L. L .
Padre de Familia decisiones frente a la situacion Acta del Consejo Directivo
Estudiante
Tener en cuenta: Los involucrados necesitan recibir atencion profesional (Médica, psicoldgica u otros) dependiendo del caso. Se deben restablecer los derechos de los
afectados.
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5.1.9.3 SITUACIONES DE TIPO IlI

Son situaciones que al presentarse afectan el nombre de las personas que las cometen lesionando en su imagen o integridad a otras personas, a la institucion o a la sociedad en
general, a través de acciones que son constitutivas de presuntos delitos contra la libertad, integridad y formacién sexual, referidos en el Titulo IV del Libro 11 de la Ley 599 de
2000, o cuando constituyen cualquier otro delito establecido en la ley penal colombiana vigente. Las acciones involucradas en situaciones de tipo lll resultan inaceptables y
contradicen los valores, normas y principios para una sana convivencia y estan constituidas por el incumplimiento reiterado y/o grave a las prohibiciones contenidas en el
presente Manual. Las acciones que estén involucradas con situaciones de tipo lll ameritan un estudio inmediato por parte de los directivos del colegio y del Comité de
Convivencia.

Paragrafo.- La reincidencia en la misma situacion de tipo Il hace que se considere como tipo lll, se tratara con el procedimiento y protocolo de tipo Il

Las acciones que involucran a alguien con las situaciones de tipo Il son las siguientes.

Portar, distribuir o consumir bebidas alcohdlicas, tabaco o cualquier sustancia psicotropica dentro o cerca de la institucion, o en actividades programadas.

Fabricar, Portar, suministrar o utilizar armas de fuego, municiones, armas blancas o contundentes u otros elementos que pongan en peligro la integridad fisica, psiquica o moral
de la comunidad. (Articulo 365 Cédigo Penal) (Porte y Uso).

Adulterar o falsificar documentos, suplantar personas o incurrir en cualquier forma de fraude.

Falsedad en documento publico como certificados, boletines, Observador del Estudiante, Excusas escritas o telefonicas, firmas, evaluaciones y/o trabajos escritos (Articulo 286
s.s. Cédigo Penal)

Ocasionar Lesiones Personales a cualquier miembro de la comunidad. (Articulo 111 Cédigo Penal — certificados por Medicina Legal)

Amenazar, intimidar o acosar a cualquier miembro de la comunidad educativa (Bullying), a través del maltrato verbal, cualquier medio fisico, virtual (Ciberbullying) o por
intermedio de un tercero.

Ocasionar dafios a la integridad fisica de los estudiantes y/o cualquier miembro de la comunidad escolar.

Extorsionar por cualquier medio o pretexto a cualquier miembro de la comunidad escolar.

Delitos contra la libertad, integridad y formacidn sexual. (Articulo 205 y s.s. Cédigo Penal)

Abuso sexual (Acceso carnal violento y no consentido)

Otra conducta delictiva tipificadas en el Cédigo Penal y todos aquellos en los cuales incurra el estudiante consagrado bajo el Codigo Penal Colombiano.

5.1.9.3.1 PROCEDIMIENTO ANTE LAS SITUACIONES DE TIPO Il

2. Reporte al Padre de 3. Informe a
1. Reporte del caso en Familia, al 123 y/o Autoridades u
forma inmediata a —> pal a3y —> .
L . cuadrante y sistema de organismos
Coordinacién o Rectoria
alertas competentes

v

4. Remision al Comité
de Convivencia
Institucional. Aplicacion |——
de acciones dispuesta
por diferentes entidades

5. Remisién a Consejo
Directivo




PLANEACION DEL PROCEDIMIENTO SITUACIONES TIPO Il

ETAPA ACTIVIDAD RESPONSABLE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD REGISTRO

Docente, Orientacion,

o Reporte del caso en forma inmediata a Padre de Familia o ., . L . .
1 . , Informacion de la situacion en forma inmediata Acta de Reporte
Coordinacién o Rectoria Persona conocedora de
la Situacion

Informe de la situacion a la linea de atencidn de
emergencias: 123 y/o cuadrante del Sector y al sistema
Rector, Orientacion, de Alertas de la Secretaria de Educacién RIO.

Reporte al Padre de Familia, a la linea
2° de atencién de urgencias: 123 y/o

Reporte de la situacion.
Registro en el sistema de

cuadrante y al sistema de alertas . Alertas.
¥ Padre de Familia
o Informe a autoridades u organismos . L . L . . iy
3 Orientacién Reporte de la situacién a los organismos competentes Reporte de la situacién
competentes
Analisis de las acciones establecidas por las diferentes Acta de comité de
. " . . Rector entidades y aplicacion. Convivencia Institucional.
o Remisidn al Comité de Convivencia . oA P
4 L L. Orientacién Apertura del Proceso Disciplinario.
Institucional y atencidn del Caso ., . .
Coordinacion Presentacion de Descargos por escrito de manera Formato de Apertura de
inmediata. Proceso Disciplinario
5° Remisién a Consejo Directivo Rector Analisis de la situacidon y toma de decisiones. Acta de Consejo Directivo

El Consejo Directivo analiza el caso y puede expedir acuerdo sobre Permanencia condicionada en la Institucion o la pérdida del cupo para el presente afio o para el afio
siguiente. lgualmente puede expedir la Cancelacion de la Matricula

Paragrafo 1.- De acuerdo a la gravedad de la situacién en que un estudiante se vea involucrado, edad y grado de escolaridad del estudiante, éste puede ser remitido por una (1)
sola situacion directamente al Comité de Convivencia Institucional, y de alli al Consejo Directivo del Colegio.

Paragrafo 2.- Las sanciones se aplicardn con base en lo contemplado en el Articulo 29 de la Constitucidon Nacional, procurando favorecer los principios del debido proceso, la
presuncidn de inocencia y el derecho a la defensa, de acuerdo a la gravedad de la falta cometida.

Paragrafo 3.- El estudiante del Grado Once que al finalizar el afio, tenga PROCESO DISCIPLINARIO ABIERTO, por infraccidn al Manual de Convivencia, no podrd ser PROCLAMADO
BACHILLER EN CEREMONIA, recibira su Titulo de Bachiller por Ventanilla.

ACCIONES DE LA RUTA DE ATENCION INTEGRAL PARA LA CONVIVENCIA ESCOLAR
Para hacer efectiva la Ruta de Atencidn Integral para la Convivencia Escolar, las acciones del colegio estdn encaminadas al logro de ambientes de aprendizaje que potencien la
participacion, el trabajo en comunidad, el respeto a la dignidad humana, la tolerancia y la integridad fisica, moral y espiritual de los alumnos.
Para la atencidn integral a los casos, situaciones o conflictos que afecten la convivencia por acoso o violencia escolar, el Comité de Convivencia tendra en cuenta los siguientes
protocolos y procedimientos:

a. Todo integrante de la comunidad educativa que tenga conocimiento de las situaciones que estén comprendidas como acoso o violencia escolar, tiene la
obligacién de comunicarlas inmediatamente a Rectoria y por su conducto al comité.

b. La tramitacidn tiene una diligencia de preferencial, es decir urgente, y por tanto el comité atendera inmediatamente el caso del cual tenga conocimiento.

c. El comité procedera a identificar la situacién y la analizara con criterio objetivo y a la luz de las normas vigentes y del Manual de Convivencia.

d. El comité pondra los hechos o situaciones en conocimiento de los padres de Familia o de los acudientes de las presuntas victimas y de los implicados.



e. El comité escuchard a las personas involucradas, incluyendo los testigos si los hubiere, y si es del caso, solicitara pruebas que conduzcan necesariamente a la
conviccion plena de la presunta infraccion o amenaza, pues el Comité no puede decidir en conciencia.

f. La persona sindicada debe tener la oportunidad de expresar sus razones y, si es el caso, de desvirtuar lo que se afirma en su contra.

g. El comité podrd exigir informes a quien se sindica de la violaciéon o amenaza, informes que se deberdn presentar en un plazo entre uno y tres dias, segun criterio
y fundado en la indole del asunto y la rapidez de los medios.

h. Fuera del informe podra requerir informacion adicional, la cual debera rendirse dentro de tres dias con las pruebas que se consideren indispensables.

i El comité sujetard a las reglas que rigen la practica, la valoracidn y la apreciacion de las pruebas en derecho y en pedagogia, pues sus determinaciones son de
tal importancia que no pueden ser adoptadas con base en el presentimiento, la imaginacién o el deseo, sino que deben obedecer a la certidumbre que siempre se
fundamenta en el material probatorio examinado frente a los elementos de juicio de que se dispone.

j El Comité convocara a sesidn de conciliacion si es el caso, y de no lograrse un acuerdo, procederd a recomendar las sanciones y correctivos de conformidad
con la reglamentacion vigente.
k. Tomadas las decisiones y dictadas las orientaciones, el Comité hara seguimiento del caso con miras a verificar el cumplimiento y la efectividad de la solucidn.

Si no es posible resolver las situaciones por las vias establecidas en el presente Manual de Convivencia, la Rectoria deberd dar traslado a las autoridades competentes
(Situacion 111), lo que no implica renuncia de los Padres de Familia a ejercer sus derechos.

PEDAGOGIA DEL DEBIDO PROCESO
LA EDUCACION COMO UN DERECHO — DEBER

“Determinado el contenido esencial del derecho a la Educacién, como un derecho fundamental, debe asi mismo afirmarse que en cuanto su cardcter implica una doble condicion
derecho-deber, un incumplimiento debe forzosamente dar lugar a una sancién, pero enmarcada dentro de los limites razonables. Esa sancion debe sujetarse a los reglamentos
internos del establecimiento educativo, es decir, hay que examinar si se viola o no el debido proceso” Corte Constitucional Sentencia T-24 de Enero 25 de 1996.
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16.

PRINCIPIOS DEL DEBIDO PROCESO
La legalidad de la falta, la cual debe estar contemplada en el Manual de Convivencia.
La legalidad del correctivo, el cual debe estar acorde con la falta cometida.
Participacidn: El estudiante y el Padre de Familia o acudiente tiene derecho a ser escuchado y solicitar pruebas si el caso lo amerita.
Reconocimiento de la dignidad humana: Respeto al estudiante en la aplicacion de la sancidn.
Presuncion de inocencia: El estudiante se presume inocente mientras no se compruebe su responsabilidad.
Igualdad: Todos y todas tienen derecho al mismo tratamiento en los procesos de revisién de indole convivencial.
Motivacién: Toda decisién debe ser razonable y motivada; es decir, fundamentada.
Favorabilidad: Parcialidad por medio del cual el fallo debe dar de acuerdo con la equidad y justicia hacia el menos favorecido.
Causal de atenuacidn: Reconocer el error cometido, mejorar el comportamiento, resarcir el dafio causado y ofrecer las debidas disculpas en el momento oportuno.

. Reconocer la falta desde el inicio del proceso.
. El buen comportamiento anterior.

Procurar por iniciativa propia resarcir el dafio o disminuir sus consecuencias.

. Presentarse voluntariamente ante un docente, director de curso, orientacién o coordinacién después de cometido el hecho para reconocerlo y enmendarlo.
. Causal de agravacion: Falta de honestidad y sinceridad para reconocer las faltas cometidas.
. Derecho a la defensa: El estudiante tiene derecho a realizar los descargos por escrito en el observador del alumno o documento independiente, en forma inmediata

a la ocurrencia de la falta, los cuales se deben tener en cuenta para el respectivo analisis, con la asistencia y consentimiento de los padres de Familia.
Recurso de reposicion: Se hace por escrito ante la persona o instancia que impuso el correctivo, para que reconsidere la sancidn, dentro de los tres (3) dias siguientes
a la notificacién.

PROCEDIMIENTOS PARA APLICACION DE CORRECTIVOS

AMONESTACION VERBAL: Consiste en un didlogo de tipo reflexivo con el estudiante en el momento oportuno, en el que se trata de hacer ver sus dificultades y la necesidad
de un cambio de actitud y de comportamiento. Como resultado de este didlogo, el estudiante debe presentar al docente una respuesta escrita, la cual debe quedar anexa al
Observador del Estudiante.

AMONESTACION ESCRITA: Se registra en el Observador del Alumno, cuando al estudiante al que ya se le ha hecho una amonestacion verbal contintdia con sus comportamientos
incorrectos. Se describe la falta detalladamente, indicando que es un comportamiento reiterativo.



NOTIFICACION AL PADRE DE FAMILIA Y/O ACUDIENTE Y FIRMA DE COMPROMISO: Cuando el estudiante persiste en su comportamiento incorrecto sin mostrar la intenciénde
cambio, se cita al acudiente para informarles sobre las anomalias presentadas. En esta reunion deben estar presentes las partes y se deja constancia escrita en el observador con
las respectivas firmas.

APERTURA DEL PROCESO DISCIPLINARIO: Cuando el estudiante comete se encuentra involucrado en una situacion de Tipo Il o Tipo lll, se le notifica por escrito, en el formato
establecido, la APERTURA DE PROCESO DISCIPLINARIO, donde se le describe la falta cometida, las normas disciplinarias que ha incumplido, la calificacién de la Falta, las pruebas
con que cuenta la Institucion y se le indica el término en el cual debe presentar sus descargos por escrito.
Los estudiantes que se han visto involucrados en situaciones de tipo Il y lll y que tienen PROCESO DISCIPLINARIO EN CURSO, si después de un periodo anual de observacion,
muestran excelencia en su comportamiento y en el proceso académico, pueden solicitar en forma escrita que las situaciones no le sean tenidas en cuenta, esta solicitud la haran
ante Coordinacion, quien la presentara ante el comité de convivencia, quien sera el encargado de aprobar o no la peticidn.
PERMANENCIA CONDICIONADA: Cuando el estudiante es remitido a Consejo Directivo por la gravedad de la Falta, este estamento, puede expedir un Acuerdo el cual determina
que a partir de ese momento, el estudiante involucrado continta en la Institucién de manera CONDICIONADA, lo que implica que en caso de cometer una nueva falta, el Consejo
Directivo puede proceder a realizar de manera inmediata la CANCELACION DE LA MATRICULA PARA EL PRESENTE ANO.
PERDIDA DEL CUPO PARA EL SIGUIENTE ANO LECTIVO: El Consejo Directivo, puede tomar esta medida correctiva de acuerdo al analisis que realice de la falta cometida por el
estudiante involucrado y considera que se le puede permitir la continuidad durante el tiempo que resta para la finalizacién del afio lectivo y se le notifica que, para el siguiente
afio escolar, no puede matricularse en la Institucion. Igualmente, su permanencia continla de manera condicionada. Igualmente tendra en cuenta para la PERDIDA DE CUPO, las
siguientes causales:

e El estudiante que no vivencie los principios institucionales y que sus actuaciones y comportamientos afecten la sana convivencia.

e Quien persista en faltas al Manual de Convivencia a pesar de los compromisos hechos, del apoyo y seguimiento realizado por las diferentes instancias que

contempla el debido proceso.
e La pérdida del mismo grado durante dos afios consecutivos por cuanto la presién del grupo puede afectar su autoestima haciendo que se aleje de los intereses del
mismo grupo y requiera de un cambio de ambiente que favorezca su desarrollo personal.

PERDIDA DEL CUPO PARA EL PRESENTE ANO — CANCELACION DE MATRICULA: Cuando el estudiante es remitido a Consejo Directivo, este estamento de acuerdo al anélisis
de la falta cometida por el estudiante y revisando que se haya cumplido el debido proceso, puede expedir un Acuerdo que determine que a partir del momento, el
estudiante deja de pertenecer a la Institucion y se aplica la CANCELACION DE LA MATRICULA.

NORMAS ADICIONALES DE CONVIVENCIA
RETARDOS — INASISTENCIA
El estudiante que por cita médica en la mafiana, llegue tarde al colegio, presentard la debida sustentacion o evidencia por escrito a Coordinacion, quien autoriza el ingreso al aula
y en esta situacion no se registra retardo.
Cada Docente debe registrar en su planilla de asistencia, el retardo del estudiante. Por ninglin motivo, podra negarle el ingreso a la clase.
Con tres (3) retardos que presente el estudiante, se llamara al acudiente para firmar un compromiso de puntualidad o considerar el cambio de Institucion.
Cuando se falte al colegio, se debe presentar por escrito, en el formato oficial establecido por el Colegio, maximo tres dias después, la excusa a Coordinaciéon para oficializarla y
asi mismo, tener la autorizacidn para las evaluaciones y/o presentacion de trabajos que se hayan realizado.
EVASIONES A CLASE:
El estudiante que complete 3 0 mas evasiones o ausencias a clase sin la debida justificacién y cumplido el debido proceso, la nota maxima que obtenga en el trimestre serd de 2.8
(Dos punto ocho).

CITACION DE PADRES:

Cuando el Padre sea citado por la Institucién por cualquier situacién, debe presentarse el dia correspondiente o enviar una nota donde explique la razén de no hacerlo. Debe
presentarse de manera obligatoria en la préxima citacién que realice la Institucién. En caso de no presentarse durante maximo tres citaciones hechas, se remitira el caso a
Coordinacién para realizar una ultima citacidn. En caso de incumplimiento, se remitird a Rectoria para iniciar el Proceso con Bienestar Familiar.

PROCEDIMIENTOS Y NORMAS CUANDO EL ESTUDIANTE LLEGA EN BICICLETA AL COLEGIO
e Elcolegio no se hara responsable por la pérdida de la bicicleta.
e La bicicleta debera permanecer guardada con su respectivo seguro (Cadena —Candado —etc)



El Estudiante debe ingresar y salir en los horarios establecidos y no la puede utilizar dentro de la institucion.

En el momento de ingreso el vigilante entregara al estudiante el carnet y al salir debera devolverse nuevamente en porteria.

Al ingreso o salida de la bicicleta, debera ser llevada en la mano. Elincumplimiento de esta norma amerita la pérdida del permiso para el ingreso de la bicicleta.
TERCERA PARTE

5.1.10. TRANSPORTE ESCOLAR
Es un servicio gratuito que presta la Secretaria de Educacidn para los estudiantes matriculados en los grados Jardin a Noveno. Para lograr un servicio de buena calidad es necesario
que los estudiantes, los padres de familia o acudientes y las monitoras de cada ruta cumplan las normas de convivencia que se mencionan a continuacion:

1.10.1. Deberes de los estudiantes beneficiados con el servicio de ruta:
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Presentarse al paradero por lo menos con diez (10) minutos de anticipacién al horario de recoleccién de los pasajeros.
Saludar al conductor, monitor(a) de la ruta, a sus compafieros y dirigirse a ellos con cortesia y respeto.

Observar las orientaciones de la monitora.

Mantener buen comportamiento durante el recorrido.

Ocupar la silla asignada por la monitora de ruta en el respectivo bus. — Utilizar el cinturdn de seguridad.

Informar cualquier anomalia que se presente en el bus.

No botar basura dentro del vehiculo o a la calle por la ventana.

No comer dentro del bus.

Utilizar bolsa pldastica en caso de mareo.

. No dafiar la cojineria ni los implementos internos del bus. En caso de dafio, el usuario debe cancelar la reparacion y/o reparacion del elemento dafiado.

. No dejar ningun objeto personal dentro del bus.

. Portar en sitio visible el carné de identificacién escolar.

. No sustraer elementos de los comparieros.

. No contaminar con gritos y vociferaciones dentro del bus

. Los usuarios deben viajar con las ventanillas cerradas.

. No subir al bus mojado y/o sucio (Huevos, maicena, barro, etc.)

. Al finalizar la jornada académica esperar dentro de las instalaciones del colegio a la monitora de la Ruta para poder ingresar al bus segun las indicaciones dadas por

ella.

1.10.2. Compromisos por parte de los padres de familia:

1.
2.
3.

5.

6.

Mantener relaciones de cortesia, buen trato y respeto con todo el personal del servicio de la ruta, los profesores y directivas de la institucion.

Comunicar por escrito cualquier anomalia ocurrida en la ruta a los Coordinadores institucionales de la ruta escolar.

Presentarse puntualmente (10 minutos antes) en el paradero para la entrega o recepcién de sus hijos a la monitora de ruta. La no presencia del padre o adulto
responsable en los paraderos al momento de la recepcidn y/o entrega de los estudiantes-usuarios, hace a los padres y/o acudientes responsables de lo que pueda
sucederles a sus menores hijos.

Enviar a los estudiantes al plantel en condiciones de perfecto aseo y buena presentacion.

El incumplimiento de cualquiera de las normas arriba mencionadas puede ocasionar la suspension temporal o definitiva del servicio para los estudiantes usuarios
de la ruta.

Enviar por escrito las excusas necesarias por la ausencia de su hijo a la ruta, ya sea por falta a medio recorrido o recorrido completo.

1.10.3. Compromisos por parte de las monitoras de ruta:

1.

2
3
4.
5
6
7

Presentarse puntualmente en el sitio acordado para la iniciacién de la ruta.

Velar por el cumplimiento estricto de la ruta disefiada por el CADEL respectivo.

Tratar con respeto y gentileza a los estudiantes y a la comunidad educativa en general.

Portar el carné que lo identifica como monitor de ruta.

Hacer el control diario de asistencia de los estudiantes.

Informar a las directivas de la institucidn sobre cualquier anomalia que se presente en la ruta.
Velar porque el vehiculo se encuentre en perfecto estado de aseo en cada recorrido.



8.
9.

Velar porque los estudiantes no dafien o destruyan el mobiliario interno del vehiculo.
Velar por el cumplimiento de las normas establecidas para el uso de la ruta por parte de los estudiantes y del conductor. En caso de cualquier violacién de ellas,
informar a las directivas de la institucidn.

10. No permitir el traslado en el bus de personas ajenas a la ruta.
11. No establecer relaciones con cualquiera de los participantes en el programa de rutas escolares que perjudique el buen nombre de la institucién y atente contra

la moral y las buenas costumbres.

1.10.4. Compromisos por parte de los conductores:
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9.

Presentarse puntualmente en el sitio de iniciacién del recorrido.

Cumplir estrictamente con el recorrido disefiado por el CADEL.

Mantener en perfecto estado de funcionamiento y limpieza el vehiculo.

Informar a las directivas de la institucion cualquier anomalia que se presente durante el recorrido.

Cumplir estrictamente con las normas legales vigentes para la prestacion del servicio.

Tratar con respeto y delicadeza a los estudiantes y la comunidad educativa en general.

Hacer la prestacion del servicio debidamente uniformado.

No establecer relaciones con cualquiera de los participantes en el programa de rutas escolares que perjudique el buen nombre de la institucién y atente contra
la moral y las buenas costumbres.

No transportar personas ajenas a la ruta.

1.10.5. Faltas en las rutas escolares:
Se entiende por falta el desacato o incumplimiento de uno o mas de los deberes o compromisos estipulados para el uso del servicio escolar de ruta, y que hace parte del
presente Manual de Convivencia.
1.10.6. Sanciones
Las sanciones a aplicar de acuerdo a la gravedad de la falta deben constituirse en un elemento que pretenda orientar y buscar la mejoria en el comportamiento del estudiante
antes que convertirse en un castigo. Dichas sanciones podran ser las siguientes.

1.

2.
3.
4

5.

6.

Amonestacion verbal por parte de la monitora de ruta.

Amonestacion escrita por parte de los Coordinadores institucionales de la ruta escolar.

Citacién al padre de familia o acudiente para informe verbal o escrito dependiendo de la gravedad..

Suspension temporal del uso de la ruta hasta por tres (3) dias en razén de la gravedad o las circunstancias de la falta, y que afecten negativamente la convivencia o el
buen nombre de la institucién y que hayan sido notificadas al padre de familia, con copia a la Coordinacién de Rutas Escolares de la localidad

Suspension definitiva (Cancelacion) del uso de la ruta ante la reincidencia del estudiante en faltas que han causado suspensiones anteriores o ante la gravedad de la
falta cometida por primera vez; con copia a la Coordinacion de Rutas Escolares de la localidad

Suspension definitiva (Cancelacidn) del uso de la ruta por acumulacién de cinco (5) fallas semestrales por parte de los estudiantes-usuarios

1.11. REFRIGERIO — RESTAURANTE ESCOLAR (SEDE A)
Es un servicio de complementacidn alimenticia, gratuito para los estudiantes, y subsidiado por la Secretaria de Educacion del Distrito Capital; siendo supervisado por los usuarios
y personal del plantel. La Coordinacién y Orientacidn organizaran el funcionamiento de este servicio.

1.11.1. Derechos de los beneficiarios

1.
2.
3.

Recibir el servicio de manera oportuna.
Recibir un alimento nutritivo y balanceado.
Los estudiantes, tienen derecho a manifestar el deseo de recibir o no recibir el servicio.

1.11.2. Deberes de los beneficiarios:
1. Observar buenas normas de comportamiento.
2. Aprovechar y no desperdiciar el alimento.
3. No botar el alimento, ni jugar con él.
4. Respetar el alimento de los otros compafieros.



5. Atender las indicaciones y observaciones que se le hagan.
6. Practicar habitos de higiene oral y personal.
1.11.3 Sanciones
Las sanciones a aplicar de acuerdo a la gravedad de la falta, se constituyen en acciones correctivas que buscan mejorar el servicio y uso. Dichas sanciones podran ser las
siguientes.
1. Amonestacidn verbal por parte de los docentes por el desperdicio y/o mal uso
2. Amonestacion escrita por parte de los docentes, Orientadora, o Coordinadores institucionales.
3. Suspensién temporal por el desperdicio y/o mal uso.
4. Suspensién definitiva (Cancelacién) por el desperdicio y/o mal uso.

CAPITULO 2
DE LOS PADRES DE FAMILIA

2.1. PERFIL DEL PADRE DE FAMILIA
Los padres de familia y/o acudientes de los estudiantes de Naciones Unidas son personas responsables, dinamicas, proactivas, colaboradoras, participativas, con sentido de
pertenencia a la institucion, abiertas al cambio, identificadas con los principios pedagdgicos institucionales, comprometidos con el proceso de formacidn de sus hijos, capaces
de formar equipo con los docentes y de realizar un acompafiamiento con exigencia del cumplimiento de deberes de sus acudidos; de alli que de ahora en adelante se establece
el AREA DE COMPROMISO FAMILIAR.

2.2. DERECHOS DE LOS PADRES

Son derechos de los padres:

2.2.1. Recibir el trato respetuoso y cordial que toda persona merece.

2.2.2. Conocer el horario de atencidn por parte de los docentes, directivos, orientacion y las diversas dependencias y ser atendidos segun lo definido en el articulo anterior.
2.2.3. Recibir informacién oportuna sobre los procesos que se desarrollan en el colegio, las metodologias y las caracteristicas de las mismas para que puedan participar
efectivamente en la formacién de su hijo(a).

2.2.4. Presentar propuestas directamente o por medio de sus representantes que propicien el mejoramiento de la accién institucional, y recibir respuesta precisa y oportuna.
2.2.5. Participar en las diversas actividades de formacion e integracion que la Institucion programe en procura de mejorar la calidad de vida de la comunidad educativa.

2.2.6. Elegiry ser elegido a los diferentes Consejos, Comités o Comisiones en las que tienen representacion los estudiantes y participar en la toma de decisiones que afecten
parcial o totalmente a la comunidad educativa.

2.2.7. Conocer oportunamente las investigaciones que afecten a sus hijos.

2.2.8. Exigir el cumplimiento del PEI, el Plan de Estudios y los diferentes proyectos.

2.2.9. Ser citado a la Institucion con minimo 48 horas de anticipacion para conocer sobre situaciones especificas de su hijo(a.

2.3. DEBERES DE LOS PADRES

Son deberes de los padres:

2.3.1. Asumir con responsabilidad sus obligaciones y compromisos con la Institucién como primeros educadores y orientadores que son de sus hijos (Ley 115 Art. 7)

2.3.2. Laalimentacién basica diaria de los estudiantes previamente a su ingreso cotidiano al colegio.

2.3.3. Ser leales con la Institucién como miembros que son de la comunidad educativa, y de quienes se espera respaldo y apoyo a la gestidn que se realiza en funcidn de sus
hijos, utilizando el didlogo como herramienta principal.

2.3.4. Colaborar con el colegio para alcanzar las metas propuestas en la formacidn de sus hijos, brindandoles los elementos necesarios para el cumplimiento de sus labores.
2.3.5. Asistir obligatoriamente a las citaciones, reuniones, talleres que el colegio programe o los docentes convoquen especificamente, las cuales estan dirigidas a propiciar el
mejoramiento del educando. Si el padre de familia no asiste a tres citaciones continuas se citara por ICBF con el cargo de negligencia a sus funciones de padre de familia.
2.3.6. Conocer el Manual de Convivencia y los reglamentos de la Institucion los cuales acepta al firmar la matricula (Ley 115 Art. 87)

2.3.7. Informar oportunamente a la Institucién sobre anomalias que se presenten dentro y fuera del plantel y que atente contra la moral, la integridad de las personas y el
adecuado desarrollo pedagdgico.

2.3.8. Legalizar la representacidon de su hijo ante la Institucién mediante la firma de la matricula o delegarla en acudiente responsable por escrito.

2.3.9. Brindar un trato respetable, amable y justo a los docentes y miembros de la comunidad educativa.




2.3.10. Justificar, a tiempo, y por escrito en la agenda escolar, las ausencias de sus hijos y/o acudidos; firmado con nimero de cédula y nimero telefénico para
verificacidn. Se deben anexar, si es del caso, constancias y/o certificaciones médicas.

2.3.11. Utilizar en forma correcta los canales de comunicacién y el debido conducto regular para la presentacidn de sugerencias y peticiones.

2.3.12. Ejercer un debido control del tiempo libre de los estudiantes y al finalizar la jornada escolar.

2.3.13 Solicitar con dos dias de anticipacidn, los permisos para ausencias totales o parciales de la jornada escolar.

2.4. AREA DE COMPROMISO FAMILIAR.-

Se crea el drea de COMPROMISO FAMILIAR con la finalidad de obtener un mayor apoyo familiar en la formacién de nuestros estudiantes; y asi poder hacer realidad la
corresponsabilidad en su educacién y responsabilidad social.

Esta area sera evaluada de igual manera que se evallan todas las areas de conocimiento que se tienen previstas en la Ley General de Educacion, y bajo los mismos parametros
de la escala de valoracion institucional, que es concordante con la escala nacional; por consiguiente aparecerd como un area mas en los boletines de valoraciones de los
estudiantes; por consiguiente, también afectara la clasificacion por puesto de su hijo (a) en su desempefio escolar general.

El area de COMPROMISO FAMILIAR busca evaluar entre otros aspectos los siguientes:

La asistencia de Padres de Familia y/o Acudientes a las_reuniones programadas por la Institucién, Coordinacién, Orientacién Escolar y Directores de Grupo.

La asistencia de Padres de Familia y/o Acudientes a las_citaciones que realizan Coordinacién, Orientacion Escolar, Directores de Grupo y docentes.

La participacion de Padres de Familia y/o Acudientes en la solucidn de los conflictos en las que se encuentran involucrados sus hijos (as).

El cumplimiento de los compromisos establecidos con la Institucidén, Coordinacidn, Orientacidn Escolar, Directores de Grupo y Docentes.

El decoro y el respeto con que se dirige a cualquier miembro de la comunidad educativa, en especial con directivos docentes, docentes y personal administrativo y de servicios
generales..

El apoyo y guia que ofrece a sus hijos (as) en la consecucion de los fines educativos y de formacion que ofrece la Institucion.

CAPITULO 3

DE LOS DOCENTES

3.1. DEFINICION DE EDUCADOR

Es un profesional consciente de su responsabilidad social, que propicia el mejoramiento del entorno con su accion pedagédgica, desde y hacia la comunidad, a partir de la libertad,
la autonomia y la equidad.

3.2. PERFIL DEL DOCENTE

El educador del colegio Naciones Unidas es un profesional ético(a), investigador(a), dinamico, innovador, lider de la comunidad educativa, emprendedor, trascendente,
responsable con su misidn, que da testimonio de identidad, responsabilidad, y comprometido en su labor pedagdgica.

3.3. DERECHOS DE LOS DOCENTES

Son derechos de los Docentes:

3.3.1. Recibir un trato respetuoso, amable y digno por parte de los miembros de la comunidad educativa.

3.3.2. Participar en los programas de capacitacion y bienestar social que se establezcan a nivel institucional, distrital y nacional y que contribuyan a su desarrollo personal y
profesional.

3.3.3. Elegir y ser elegido en los diversos comités que determine la ley o establezca la Instituciéon en procura de un mejor funcionamiento.

3.3.4. Recibir informacién oportuna sobre las diversas actividades que se programen y las modificaciones a que haya lugar.

3.3.5. Utilizar los materiales, muebles, equipos e instrumentos u otros elementos que posea la Institucidn segun el reglamento de control interno.

3.3.6. Poder ausentarse de la Institucién en caso de calamidad o enfermedad, previa comunicacion al superior inmediato.

3.3.7. Poder solicitar permisos para ausentarse del colegio, por toda o parte de la jornada, previa comunicacidn al superior inmediato.

3.3.8 Recibir trato igualitario en la asignaciéon de responsabilidades.

3.3.8. Y todos los demas derechos que por su condicidn de servidores del Estado le corresponden

Pardgrafo Primero.- Los docentes podran solicitar permiso para ausentarse total o parcialmente durante la jornada escolar, para lo cual deberan pasar la solicitud por escrito,
con una antelacion de minimo cinco (5) dias habiles anteriores a la fecha solicitada, y dirigida a Rectoria.

Pardgrafo Segundo.- En la eventualidad de ausencia de un docente por permiso otorgado por el Directivo Docente correspondiente (NUmero 3.3.6., y 3.3.7., del numeral 3.3.,
de los Derechos de los Docentes), éste asume la obligacidn de dejar una (1) guia y/o trabajo pedagdgico para que sea desarrollado por los alumnos durante su ausencia,
mismo que debe ser evaluado; de igual manera asume el compromiso de nombrar un responsable de la supervision del curso y de la ejecucion de la actividad dejada.



3.4. DEBERES DE LOS DOCENTES

Son deberes de los Docentes:

3.4.1. Brindar un trato respetuoso, amable y justo a todos los miembros de la comunidad educativa.

3.4.2. Participar en la elaboraciéon, ejecucion, control y evaluacién del Proyecto Educativo Institucional.

3.4.3. Cumplir con la jornada laboral y con las funciones propias de su cargo.

3.4.4. Dar a conocer, cumplir y hacer cumplir el Manual de Convivencia.

3.4.5. Dar a conocer oportunamente a los estudiantes el resultado de las evaluaciones, trabajos, consultas, investigaciones y demas informacién inherente al desarrollo de
actividades institucionales.

3.4.6. Utilizar con responsabilidad documentos, equipos, material didactico, muebles y demas elementos que le sean confiados velando por su conservacion.

3.4.7. Inculcar a los estudiantes el amor y respeto por los valores histéricos, culturales, los simbolos patrios y la conservacion del medio ambiente.

3.4.8. Prestar colaboracidn en caso de siniestro o de riesgo inminente que afecte o amenace a los miembros de la comunidad educativa.

3.4.9. Responder por la disciplina acorde con los turnos establecidos

3.4.10. Utilizar con prudencia y responsabilidad la informacién.

3.4.11. Permitir la adecuada circulacion de los estudiantes, para lo cual hard uso exclusivo y restringido de un carnet de circulacién; sin éste documento no podra permitir
la salida de estudiantes de su aula de clase.

3.4.12.Cumplir las funciones establecidas en el Estatuto Docente y demas disposiciones reglamentarias, y que le cobijan por su calidad de funcionario publico.

3.4.13 Fomentar el uso adecuado del uniforme al ingreso de la institucion y durante las clases.

3.4.14 Recibir las ayudas educativas e inventarios que van a ser utilizados para el desarrollo de las actividades académicas.

3.4.15 Apoyar y acompaniar las actividades culturales, deportivas y otras adicionales a los estudiantes para mantener el orden, el respeto y la organizacidon de los mismos
durante la jornada laboral.

3.4.16 Responder por el inventario asignado para su cuidado y uso en la institucién.

CAPITULO 4
DE LA EVALUACION Y PROMOCION
(SISTEMA INSTITUCIONAL DE EVALUACION -SIE)
4.1 MARCO LEGAL.

Esta determinado por las leyes 115 de 1994 y 715 de 2001 y reglamentada por Decreto 1290 de 16 de abril de 2009; aplicables al servicio publico de la educacién formal y cuyo
propdsito es favorecer la calidad, continuidad y universalidad, asi como el desarrollo del proceso de formacidn de los educandos.

4.2. SISTEMA INSTITUCIONAL DE EVALUACION

El Sistema Institucional de Evaluacion del colegio se rige por los aspectos que se relacionan en seguida, en concordancia con la Resolucién No. 016 de fecha de noviembre 27
de 2012, aprobada y emanada por el Consejo Directivo

4.2.1. Los criterios de evaluacidn y promocién.

En los procesos de evaluacion de las actividades académicas se tendran en cuenta las diferentes dimensiones en los procesos formativos de los estudiantes que a

continuacion se describen.

|. Dimensién Axiolégica: Entendida como la interaccién del estudiante con el otro, con el mismo, con la sociedad, con su entorno, siempre buscando el bien comun.

Il. Dimensién Comunicativa: Entendida como formas de expresidn a través de las cuales el ser humano interactda con sus pares y su entorno.

I1l. Dimensién Cognitiva: Entendida como la relacidon del conocimiento previamente adquirido, para construir y reconstruir conceptos nuevos que le permitan interactuar
con la realidad y convertirse en agente transformador.

IV.Dimensidn Socio Afectiva; La comprension de la dimensidn socio-afectiva hace evidente la importancia que tiene la socializacion y la afectividad en el desarrollo
armonico e integral del escolar. Procurar un adecuado desarrollo socio-afectivo del escolar implica facilitar la expresion de sus emociones, tanto de ira, rabia, temor,
llanto, como también de bienestar, alegria, gozo, amor, entusiasmo, darle seguridad en sus acciones, facilitando la oportunidad de escoger, decidir y valorar dentro de
una relacion de respeto mutuo, de aceptacidn, de cooperacidon voluntaria, de libertad de expresion, de apreciacion de sus propios valores y de solidaridad y
participacion, hace parte de la formacién para la vida, por cuanto permite ir creando su propio esquema de convicciones morales y de formas de relacionarse con los
demas.

4.2.2. La escala de valoracién institucional y su respectiva equivalencia con la escala nacional.

La escala se describe a continuacion en el cuadro, con sus respectivas equivalencias




DESEMPENO ESCALA CUANTITATIVA
Superior 7.0a 8.0
Alto 6.0a6.9
Basico 5.0a5.9
Bajo 0,0 a4.9

Paragrafo. - La denominacion desempeio bdsico se entiende como la superacion de los desempefios necesarios en relacion con las dreas obligatorias y fundamentales, teniendo
como referente los estdndares bdsicos, las orientaciones y lineamientos expedidos por el Ministerio de Educacion Nacional y lo establecido en el proyecto educativo institucional.
El desempeio bajo se entiende como la no superacion de los mismos. [Art. 5, Decreto 1290 de 2009]

4.2.3. Las estrategias de valoracién integral de los desempefios de los estudiantes.

El Colegio Naciones Unidas IED, tendrd como estrategias de valoracidn integral, las que a continuacién se relacionan, cuyos porcentajes se precisan asi:

TIPO DE EVALUACION Valor porcentual
Autoevaluacion 5%
Prueba Trimestral 50%
Heteroevaluacion 45%
TOTAL: 100%

Pardgrafo No. 1- La anterior tabla de valoracidn porcentual de los tipos de evaluacidn puede ser modificada en la eventualidad de que los alumnos de algunos cursos participen
en programas de profundizacién y/o refuerzo auspiciados y patrocinados por la Secretaria de Educacion. De la modificacidn se notificara a Padre de Familia y Estudiantes de
manera previa, y se dejara en todo caso constancia del aviso dado. En el tercer trimestre la prueba Saber sera la prueba trimestral para los estudiantes del Grado Once.

Pardgrafo No. 2- Cuando el estudiante no tenga docente en la asignatura por un tiempo igual o superior al 50% del trimestre, la valoracidon que obtenga en el siguiente
trimestre académico es la que se duplica para el periodo en el cual no tuvo la nota respectiva.

A continuacidn se conceptualizan y precisan los tipos de evaluacion

a. Autoevaluacion.- No constituye, Unica y exclusivamente, un proceso introspectivo para lograr los aprendizajes, sino también, y sobre todo, es una estrategia continua de
consolidacién de habilidades, saberes y actitudes surgidas dentro y fuera del sistema educativo. La misma serd aplicadas para desarrollar y orientar la autonomia del
estudiante a fin de mejorar sus procesos cognitivos, fortalecer y ampliar sus expectativas y ejecuciones, basandose en la presentacion individual de los resultados, tratando
de incidir positivamente en su autoestima, eficacia y motivacidon, de manera que continle adquiriendo conocimientos mas elevados. Si queremos formar personas
comprometidas con la transformacion de su entorno, competitivas en el ambito internacional y con la habilidad del auto-aprendizaje, es necesario cambiar la estructura
de la labor educativa a una que se centre en el aprendizaje y no en la ensefianza.

Para lograrlo el profesor debera promover:

I. Que el estudiante conozca previamente logros propuestos para el afio, sepa en qué momento del proceso se encuentra y sea capaz de enfrentarse a la situacién con
responsabilidad y sentido autocritico.

Il. Que el estudiante considere el proceso de aprendizaje como algo propio e intransferible, que le pertenece, ho como algo impuesto o ajeno.

I1l. Que las reflexiones y los andlisis del alumno y la autoevaluacién sobre su propio aprendizaje tenga algin peso en los planteamientos de los profesores y alguna
traduccion en los resultados, es decir, en las evaluaciones. De lo contrario terminardn pensando que lo que proponemos no es mas que un juego de simulacién y
acabaran desinteresandose.

IV. Vencer las posibles resistencias sobre la falta de objetividad y la inmadurez de los estudiantes.



b. Heteroevaluacion.- Es la forma mas usada de evaluacidn y se caracteriza porque el docente es quien emite los juicios sobre el desempefio de sus estudiantes. Consiste en
que una persona evalua lo que otra ha realizado.

4.2.4. Las acciones de seguimiento para el mejoramiento de los desempefios de los estudiantes durante el afio escolar.

e Elafo escolar se divide en tres (3) trimestres académicos con un valor equivalente a un treinta y tres por ciento (33,33%) cada uno.

e En el primer trimestre se realiza un diagnéstico durante las primeras semanas, para caracterizar la poblacidn y detectar las debilidades académicas que presenta en cada

Area o Asignatura.

e Con base en el diagndstico, se realizara un proceso de nivelacidn durante las cuatro primeras semanas.

e El tercer trimestre se extiende hasta maximo la cuarta (42) semana del mes de noviembre, siendo establecida, para el afio 2020, el dia 28 de noviembre como fecha de
finalizacion del tercer y ultimo trimestre académico. En este tercer trimestre estdn incluidas las actividades de finalizacidn del afio escolar, lo que implica que las evaluaciones
finales del trimestre estadn en el transcurso de la segunda y tercera semana del Mes.

e Alfinalizar cada trimestre durante una semana, los docentes de todas las areas, aplicaran una prueba por competencias a sus estudiantes. Estas PRUEBAS DE COMPETENCIAS
tienen el siguiente procedimiento:

1. Las pruebas se aplicaran en todas las areas del Conocimiento.

2. laprueba debe tener tres momentos:

Preparacion de la prueba por parte del Docente y de los estudiantes, quienes deben tener conocimiento de la tematica sobre la cual va a ser aplicada. Cuando existe mas
de un docente del Area, la prepara un docente diferente a quien dicta la clase en el Grado. Los estudiantes preparan la evaluacién a través de un taller que sera publicado
en la pagina Web del colegio. El taller es pre-requisito para la evaluacion.

e  Aplicacidn de la prueba, para lo cual el colegio destina una semana en este proceso.

e  Retroalimentacion: La debe realizar el Docente con los estudiantes que presentaron la prueba para conocer los resultados y afianzar los conocimientos evaluados.

e  Elvalor de la nota obtenida en esta prueba, equivale al 70% del Trimestre.

PARAGRAFO: El desarrollo del Taller preparatorio de la Prueba es pre-requisito obligatorio para la presentacion de la PRUEBA TRIMESTRAL DE COMPETENCIAS. En caso de no

presentacion del Taller desarrollado, el cual no tiene valoracidn especifica, la NOTA DE LA PRUEBA DE COMPETENCIAS es de 1.0 (Uno punto cero). Los talleres de preparacion

de las pruebas serdn publicados una semana antes de la evaluacion, en la pagina web del colegio.

e Sellevard a cabo una reunién mensual de directores de grupo, con el liderazgo de coordinacién, para analizar los casos de estudiantes que presentan problemas académicos,
formular estrategias de motivacion para buscar mejores resultados, igualmente el caso de los que presentan rendimiento excepcional, para formular actividades de
profundizacion.

e Al finalizar el trimestre, los estudiantes que hayan obtenido evaluacién inferior a 3.0 en el trimestre, deben presentar un PLAN DE MEJORAMIENTO, el cual es orientado por
el Docente, para superar las dificultades encontradas. Este PLAN NO TIENE UNA NOTA ESPECIFICA, pero es de obligatorio cumplimiento por parte del estudiante.

Se conformara una Comisién de Seguimiento Académico, integrada por:

i.  Rectoria o su delegado
ii. Lacoordinacién académica
iii. Dos Representantes de estudiantes
iV. Dos Representantes de los padres de familia
V. Las orientadoras.
Vi. Cinco docentes. Uno de Primera Infancia, Dos de Primaria y Dos de Secundaria.
Las funciones de la Comisidn de Seguimiento Académico seran
i. Formular estrategias y recomendaciones de tipo pedagégico que propicien un éptimo desempefio académico.
il. Orientar y verificar que las areas socialicen los criterios minimos de evaluacién de cada periodo a sus estudiantes.

4.2.5. Los procesos de autoevaluacion de los estudiantes.

Se aplica con la finalidad de conocer cémo percibe el alumno su aprendizaje, de tal manera que esta se aplicara al final de la unidad, o de cada periodo académico, es la

evaluacion que todos los estudiantes de la deben realizar de si mismos, atendiendo todos los logros pero muy especialmente a los ético-sociales.

En este caso la autoevaluacién debe guiar a los estudiantes a:

a. Interiorizar los criterios de correccion que el profesor hace explicitos a través de las instrucciones para la autoevaluacidn. Esto permite a los alumnos ajustar cada vez
mas sus respuestas a lo que el profesor espera.




b. Desarrollar el hdbito de la reflexién, y la identificacion de los propios errores, cuestién fundamental cuando se trata de formar personas con capacidad para
aprender de forma auténoma.
Esta se puede llevar a cabo a través de:
1) Discusiones con la participacién de toda la clase o de grupos pequefios.
2) Cuadernos o diarios de reflexion.
3) Auto evaluaciones semanales con registro en su diario de clases.
4) Listas de chequeo e inventarios de auto evaluacion.
5) Entrevistas maestro - estudiante. El maestro hace preguntas al estudiante sobre su trayectoria personal, actividades que realiza, lecturas y demas intereses.
6) Observacion del Profesor. El maestro observa y documenta la atencidn del estudiante y su interaccién en clase, su respuesta a los materiales usados en la instruccion y el
trabajo que hace en colaboracién con otros estudiantes.
7) Realizacion de Proyectos.
8) Experimentos / Demostraciones. El estudiante trabaja en equipo con otros compafieros para crear un proyecto que con frecuencia involucra produccién en multimedia,
presentaciones verbales o escritas, y una exhibicidn.
9) Productos escritos. El estudiante genera un documento de tipo narrativo, explicativo, persuasivo o de referencia.
10) Investigaciones.
11) Debates.
12) Revisién y discusién de documentos.
13) Portafolios. Recopilacién de trabajos del estudiante que se enfoca en mostrar su progreso en el tiempo.
4.2.6. Las estrategias de apoyo necesarias para resolver situaciones pedagdgicas pendientes de los estudiantes.
El didlogo directo de los estudiantes con el docente.
Didlogo con padres de familia en horario especial de atencion a ellos.
Dialogo con el(la) director(a) de grupo.
Didlogo con coordinacidn.
Actividades de refuerzo durante todo el proceso educativo.
Asesoria en orientacion.
4.2.7. Garantizar que los directivos docentes y docentes del establecimiento educativo cumplan con los procesos evaluativos estipulados en el sistema institucional de
evaluacion.
a. Seguimiento a las estrategias trazadas por la comision de Seguimiento Académico.
b. Presentacién ante el Consejo Académico, en cada periodo, de un informe por parte de cada jefe de area sobre las dificultades y fortalezas en la aplicacién y
cumplimiento del SIE.
C. Evaluacién institucional semestral.
4.2.8. La periodicidad de entrega de informes a los padres de familia.
El afio escolar se divide en tres (3) trimestres académicos con un valor equivalente a un treinta y tres por ciento (33,33%) cada uno. Al finalizar cada trimestre se entregara un
informe al Padre de Familia que contiene la evaluacidn de cada una de las asignaturas cursadas.
4.2.9. La estructura de los informes de los estudiantes, para que sean claros, comprensibles y den informacion integral del avance en la formacion.
a. Se presentard uninforme escrito de la evaluacién por asignaturas, con valoracién numérica y su respectiva equivalencia cualitativa (acorde con lo exigido en el decreto
1290), en cada trimestre.
b. Un cuarto boletin o informe final con la evaluacién por areas.
C. Encadaunode los tres trimestres, en el informe se consignaran fortalezas, dificultades y recomendaciones.
4.2.10. Las instancias, procedimientos y mecanismos de atencion y resolucion de reclamaciones de padres de familia y estudiantes sobre la evaluacién y
promocion.
a. Reclamacidn verbal sobre la posible inconsistencia por parte del estudiante y/o el acudiente, al docente del drea.
b. Solicitud al director de grupo para su mediacién.
C. Reclamacidn escrita sobre la posible inconsistencia por parte del estudiante y/o el acudiente, al docente del drea con copia a coordinacion.
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d. Presentacién de reclamacién al Consejo Directivo que actda como Gltima instancia.
4.2.11. Los mecanismos de participacion de la comunidad educativa en la construccion del sistema institucional de evaluacion de los estudiantes.
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g.

El Consejo Académico orienta la conformacion del equipo que presenta propuesta.

El equipo conformado para la construccion del SIE, elaborara y presentard la propuesta al Consejo Académico, quien la analizard y realizara las propuestas que
considere pertinentes de ajustes y modificaciones.

Socializacion por parte del Consejo Académico a la asamblea de docentes para su revision, ajuste y modificacion.

Socializacion por parte del Consejo Académico al Consejo de Padres de Familia, para su revision, ajuste y modificacion.

Socializacion por parte del Consejo Académico al Consejo de Estudiantes, para su revision, ajuste y modificacion.

Unificacion de la propuesta final por parte del equipo responsable de la formulacion de propuesta del SIE, con base en los aportes dados por la asamblea de docentes
y los consejos de Padres y Estudiantes.

Remisidn a Consejo Directivo, para su respectiva aprobaciéon y expedicion de la correspondiente Resolucidon de aprobacién e implementacién del SIE.

h. Insercion en el Manual de Convivencia de la Resolucion de Evaluacion y Promocidn de la Institucion.

4.2.12. Promocidn escolar.
Los criterios de promocidn acordados son:

a. Presentar una asistencia minima del 70% en todos los programas y proyectos del colegio.

b. La promocién se hace por dreas fundamentales y obligatorias.

C. Al finalizar el afio escolar, el estudiante que pierda las Areas de Humanidades o Matematicas no puede ser promovido al siguiente Grado. Por otra parte, si pierde dos
areas diferentes a las anteriores solo sera promovido en caso de tener un promedio general igual o superior a 3.8 (Tres punto ocho)

d. En las dreas en las que hay 2 o mds asignaturas, se tendra en cuenta la escala numérica y se promedia, si su valoracién es de 3.00 0 mas se promueve el drea, en caso
contrario no se promovera

T o

La escala de valoracién sera numeérica con su respectiva equivalencia con la escala nacional establecida en el decreto 1290 de 2009.

El afio escolar se divide en tres periodos académicos con un valor equivalente a un treinta y tres por ciento (33,3%) cada uno.

La valoracidn final da cada area sera el resultado del promedio obtenido por el estudiante en las areas durante los tres (3) periodos.

El programa de profundizacion ofrecido en el Nivel de Educacion Media, se debera aprobar como requisito indispensable para la promocidn.

Todas las actividades desarrolladas en la jornada son parte del proceso educativo y susceptible de promocién.

En caso de que un estudiante se niegue a cursar alguna asignatura contemplada en el Plan de Estudios, es causal de CANCELACION INMEDIATA DE LA MATRICULA, para lo

cual, el Coordinador remitird el caso directamente a Consejo Directivo con las pruebas y el seguimiento realizado.

CRITERIOS DE PROMOCION PARA ESTUDIANTES QUE PERTENECEN AL PROGRAMA DE INCLUSION

Los estudiantes con discapacidad o dificultades de aprendizaje (Comprobadas mediante valoracidn y seguimiento por especialistas) que afecten sus procesos académicos, se les
realizara un plan de valoracién y promocion acorde a sus desempefios desde el Departamento de Inclusién con el apoyo del Consejo Académico, que posteriormente sera
aplicado por los docentes de las respectivas dreas. Este plan quedara registrada en acta firmada por Docente y Profesional de Inclusién.

4.2.13. Promocidn anticipada de grado.

Con las notas obtenidas por el estudiante desde el comienzo del afio escolar hasta el 1 de Marzo del afio en curso, el consejo académico, previa solicitud de los padres de familia,
recomendara ante el Consejo Directivo la promocion anticipada al grado siguiente del estudiante que demuestre un rendimiento alto y/o superior en todas las areas, personal
y social en el marco de las competencias basicas del grado que cursa y superacion de una prueba de suficiencia. La decision sera consignada en el acta del consejo directivo vy, si
es positiva en el registro escolar.

Este mismo criterio se aplicard para aquellos estudiantes que no fueron promovidos en el afio inmediatamente anterior.

4.2.14. Derechos del estudiante.

El estudiante, para el mejor desarrollo de su proceso formativo, tiene derecho a:

a.
b.
C.
d.

Ser evaluado de manera integral en todos los aspectos académicos, personales y sociales.

Conocer el sistema institucional de evaluacién de los estudiantes: criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacidn y promocién desde el inicio de afio escolar.
Conocer los resultados de los procesos de evaluacidn y recibir oportunamente las respuestas a las inquietudes y solicitudes presentadas respecto a estas.

Recibir la asesoria y acompafiamiento de los docentes y/o orientadoras, para superar sus debilidades en el aprendizaje.

4.2.15. Deberes del estudiante.



El estudiante, para el mejor desarrollo de su proceso formativo, debe:

a. Cumplir con los compromisos académicos y de convivencia definidos por el establecimiento educativo.
b. Cumplir con las recomendaciones y compromisos adquiridos para la superacion de sus debilidades.
4.2.16. Derechos de los padres de familia.

En el proceso formativo de sus hijos, los padres de familia tienen los siguientes derechos:

a. Conocer el sistema institucional de evaluacién de los estudiantes: criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y promocién desde el inicio de afio escolar.
b. Acompafiar el proceso evaluativo de los estudiantes.

C. Recibir los informes periddicos de evaluacion.

d. Recibir oportunamente respuestas a las inquietudes y solicitudes presentadas sobre el proceso de evaluacion de sus hijos.

4.2.17. Deberes de los padres de familia.
De conformidad con las normas vigentes, los padres de familia deben:

a. Participar, a través de las instancias del gobierno escolar, en la definicidn de criterios y procedimientos de la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes y promocion
escolar

b. Realizar seguimiento permanente al proceso evaluativo de sus hijos

C. Analizar los informes periddicos de evaluacion.

4.2.18. Registro escolar.

El colegio llevara un registro actualizado de los estudiantes que contenga, ademds de los datos de identificacion personal, el informe de valoracidn por grados y el estado de la
evaluacién, que incluya las novedades académicas que surjan.

4.2.19. Constancias de desempeiio.

El establecimiento educativo, a solicitud del padre de familia, debe emitir constancias de desempefio de cada grado cursado, en las que se consignaran los resultados de los
informes periddicos.

Cuando la constancia de desemperio reporte que el estudiante ha sido promovido al siguiente grado y se traslade de un establecimiento educativo a otro, sera matriculado en
el grado al que fue promovido segln el reporte. Si el establecimiento educativo receptor, a través de una evaluacidn diagndstica, considera que el estudiante necesita procesos
de apoyo para estar acorde con las exigencias académicas del nuevo curso, debe implementarlos.

4.2.20. Graduacion.

Los estudiantes que culminen la educacién media obtendran el titulo de Bachiller Académico, cuando hayan cumplido con todos los requisitos de promocién descritos en numeral
1.4.23.

5.MANUAL DE PROCEDIMIENTOS
5.1 PROCESO PARA REALIZAR LA MATRICULA DEL ESTUDIANTE PARA EL ANO 2023
5.2 RETIRO DE ESTUDIANTES

Es el proceso mediante el cual el cual el estudiante deja de pertenecer a la Institucidon educativa, este proceso puede realizarse por dos causas: decisién del padre de familia, o
por decisidon administrativa debida a la inasistencia
POR DECISION DEL PADRE O ACUDIENTE
El procedimiento para llevar a cabo el retiro del estudiante es el siguiente:
1. El padre de familia radica una carta dirigida a rectoria haciendo la solicitud formal del retiro en la cual explica las razones del mismo.
2. Cuando la respuesta ha sido emitida se entrega al padre de familia un formato del MEN, que debe diligenciar y firmar
3. Finalmente se devuelven los documentos aportados para radicar la matricula; se retiene hoja de matricula y formato MEN.
4. Seretira el estudiante del SIMAT.

No ACTIVIDAD RESPONSABLE DESCRIPCION DOCUMENTOS

1 Solicitud retiro Padre de Familia El padre de familia radicé una carta dirigida a rectoria haciendo la solicitud formal del | Carta de solicitud
retiro en la cual explica las razones de este.



2 Emision respuesta | Rectoria

3 Devolucion Secretaria
documentos

4 Retiro del SIMAT Secretaria

Entrega de respuesta al padre de familia y entrega formato MEN Carta respuesta.

Formato MEN

Devolucién de documentos aportados para radicar la matricula; se retiene hoja de Documentos matricula.

matricula y formato MEN.

Retiro del Estudiante del sistema.

POR DECISION ADMINISTRATIVA DEBIDA A LA INASISTENCIA

Después de 45 dias de inasistencia continua el estudiante puede ser retirado del sistema oficial de matricula el procedimiento es el siguiente:

1. El director de grupo presenta solicitud formal ante secretaria, donde se revisa el cumplimiento del nimero de inasistencias, o durante el proceso de auditorias de
matricula que se realizan periédicamente durante el afio escolar

2. Finalmente, el estudiante es retirado del SIMAT.

Formato MEN

Formato MEN

N ACTIVIDAD RESPONSABLE DESCRIPCION DOCUMENTOS
1 Solicitud de retiro Director de grupo El director de grupo presenta solicitud formal ante secretaria. Listados de asistencia.
2 Retito del SIMAT Secretaria Desvincular al estudiante del sistema.

5.9.6 PERMISOS DE DOCENTES

De conformidad con lo dispuesto por el articulo 65 del Decreto 2277 de 1979y el articulo 57 del Decreto 1278 de 2002, el rector al ejercer su competencia legal de otorgar o negar

los permisos remunerados debe tener en cuenta a) Que el educador tiene derecho hasta por tres (3) dias habiles consecutivos en un mes, siempre que medie una causa justificada.

b) Que la solicitud y el otorgamiento del permiso debe estar fundamentada en principios de imparcialidad, objetividad, oportunidad, racionalidad y solidaridad. c) El permiso debe
solicitarse y concederse por escrito. Para dar cumplimiento a estas disposiciones el Colegio Naciones Unidas establece el siguiente protocolo:

1. Debe ser solicitado por escrito radicado personalmente ante rectoria o ante secretaria del plantel el formato establecido para tal fin, con cinco (5) dias de anticipacion,

indicando la hora u horas de clase, el dia o los dias y fechas solicitados, la persona responsable para cada una de las horas de clase, el motivo o justificacidon del permiso.

2. Elrector analizard y aprobara o no el permiso.

3. Elrector dara respuesta al permiso.

PARAGRAFO: En caso de ausencia de un docente por permiso otorgado por el directivo docente este se compromete a dejar una guia o trabajo pedagdgico para ser
desarrollado por los alumnos durante su ausencia, de igual manera asume el compromiso de dejar un responsable de la supervision del curso y la ejecucién de la actividad

dejada,
No ACTIVIDAD RESPONSABLE
1 Solicitud Permiso Docente
2 Anilisis Rector
3 Respuesta Rector

4 Comunicacion a  Docente
Coordinacion

DESCRIPCION

El docente radica ante rectoria el formato de permiso.

El rector analizara y aprobara o no el permiso.

El rector dard respuesta al permiso

El Docente comunica a Coordinacion la aprobacion del

permiso y los docentes responsables de las horas durante las
cuales falta el docente

DOCUMENTOS

Formato de permiso.

Formato de permiso.

Comunicacion escrita.
Guias de trabajo o talleres para el docente que reemplaza



PROCEDIMIENTOS PARA RELACIONARSE CON ORGANIZACIONES SOCIALES

El colegio Naciones Unidas I.E.D. establece vinculos con otras organizaciones sociales y procura oportunidades para la solucion de necesidades de la comunidad a partir de la
comunicacion permanente. Cuando se trata de solucionar situaciones propias del colegio donde tiene injerencia instancias oficiales, se procuran contactos y acercamientos de
comunicaciones escritas, es el caso, con funcionarios del ICBF o con la Comisaria de Familia.

Estamentos diversos, unen esfuerzos con el colegio para apoyar causas comunes y posibilitar la ejecucion de propuestas y proyectos de interés social. Es el caso de la red de
bibliotecas publicas con la que se mantiene vinculos de cooperacidn para el desarrollo y promocidn de la lectura para los habitantes del sector y de la comunidad educativa

De otro lado, el colegio Naciones Unidas I.E.D. cuenta con un sitio web

(http://www.colegionacionesunidasied.com/site2/index.php?option=com contact&view=contact&id=1&Itemid=84) el cual contiene informacion correspondiente a las
actividades, procesos desarrollados en el interior del colegio para ser compartida con el publico quien visite la pagina.

El Colegio Naciones Unidas con el liderazgo de su sefior Rector realiza convenios con agremiaciones de cardcter pedagdgico y social donde en conjunto con diferentes instituciones
gubernamentales se trabaja en funcidén de capacitar a la comunidad educativa (Estudiantes, padres de familia, personal docente...), dichas entidades con las cuales se tiene
contacto son:

-COMPENSAR: Caja de compensacion familiar, la cual apoya el programa de alimentacidn escolar, brindando capacitacidon en el manejo de alimentos y alimentacion saludable.

- Secretaria de salud SUBRED NORTE procesos de promocion y prevencion de salud.

-LA POLICIA. El Rector solicita por escrito a esta Institucién que se dicten conferencias sobre Prevencion de Drogadiccion, Tabaquismo y Alcoholismo, Campafia de Recreacion y
vigilancia en los alrededores del Colegio.

-ICBF: Se recibe el beneficio de programas de Bienestar y se coopera en seguimiento de casos particulares cuando es requerido.

-PERSONERIA Y COMISARIA DE FAMILIA: Estas instituciones apoyan proyecto de escuela para padres y madres de familia, democracia y educacidn sexual.

-Fundacion JUNIOR ACHIEVEMENT INTERNATIONAL (COLOMBIA EMPRENDEDORA) programas: Socios por un dia; Finanzas personales; economia para el éxito.

-Fundacioén Plan Internacional por la Nifiez en Colombia. Con el programa Salud Joven desarrolla habitos de alimentacidn saludable.

-Fundacion Ledn Verde(Engativa) convenio interinstitucional de reciclaje de material sélido y equipo de oficina tornes, luminaria.

Actividades coordinadas por intermedio de comunicaciones verbales o por escrito con el representante de la institucion y el visto bueno de Consejo Directivo.

EVALUACION DE RECURSOS FfSICOS, HUMANOQOS, TECNOLOGICOS PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO EDUCATIVO
Recursos Humanos: Docentes 49, administrativos 3, Orientadoras 4 y directivos docentes 3

Recursos Fisicos
La institucidn cuenta con dos sedes: Sede A 13 aulas, comedor, sala de profesores y 6 oficinas administrativas. Sede B 16 aulas, aula multiplex, sala de profesores y 4 oficinas

administrativas

Recursos Econdmicos
El presupuesto lo asigna la SED de acuerdo al nimero de estudiantes matriculados de cada afio.

Recursos tecnoldgicos: Se cuenta con dos salas de sistemas en cada sede y elementos eléctricos y tecnoldgicos para el desarrollo pedagadgico.
ESTRATEGIAS PARA LA ARTICULACION DEL COLEGIO NACIONES UNIDAS CON EXPRESIONES CULTURALES, LOCALES Y REGIONALES

Durante los ultimos 10 afios se ha hecho su apuesta a vincularnos con las entidades aliadas dispuestas a apoyar al colegio en diferentes niveles y proyectos.

Estos proyectos apoyan la jornada Unica que tiene como propdsito la formacién integral de nuestros estudiantes, fomentando estrategias enfocadas en el desarrollo de las
competencias basicas y la configuracién de sus proyectos de vida, ampliando las experiencias de aprendizaje al integrar artes, deporte, ciencia, tecnologia y creatividad en el
desarrollo integral.

En el afio 2022 el colegio mantiene alianzas con Compensar en el proyecto de primera infancia y en primaria y bachillerato en artes y tecnologia con realidad aumentada, fotografia
y musica. A si mismo IDRD en educacidn fisica, recreacion y deporte.


http://www.colegionacionesunidasied.com/site2/index.php?option=com_contact&view=contact&id=1&Itemid=84

PROGRAMAS DE EDUCACION FORMAL E INFORMAL PARA EL DESARROLLO DE LOS OBJETIVOS GENERALES

Se cuenta con un modelo de educacién formal que tiende a ser sistematico, reglado, regular, no flexible y continuado. Adicionalmente, se concibe como una institucidn brinda
educacién formal dadas las caracteristicas de sus procesos educativos, organizados, coordinados y sistematizados. Estd organizada con un plan de estudios que contempla las
areas obligatorias propuestas desde el Ministerio de Educacién y la Secretaria de Educacion del Distrito; se establecen grados y ciclos que van desde la primera infancia hasta
grado undécimo. Cada uno propende por la formacidn de lideres a través de las actividades programadas periodo a periodo de tal manera que sean competentes en la sociedad.
De la misma manera, cuenta con dos programas de profundizacién en la educaciéon media que estdn articulados con SENA y Uniminuto. Dichos programas ofrecen la posibilidad
a los estudiantes de continuar con la educacién superior.

El SENA con su modalidad de Programacién de Software brinda a los estudiantes la posibilidad de certificarse como técnico y continuar la cadena de formacién para acceder al
titulo de tecndlogo en programacion de software. Durante los dos afios de formacidn se pretende que los estudiantes adquieran las competencias laborales propias del programa
y generen un proyecto productivo que estara fundamentado desde la etapa lectiva. La relacion con la empresa se hace evidente y el vinculo emprendedor se da en la medida de
la sustentacion del proyecto productivo al finalizar el proceso de la educacion media. También, existe una relacion con las areas transversales que se sustentan en la malla curricular
articulada, dando importancia a dreas como ética, educacion fisica, lengua castellana e inglés.

Igualmente, Uniminuto con su especialidad de Comunicacion Grafica mediante un convenio colaborativo, ofrece homologacién de créditos para que los estudiantes puedan
acceder a la educacidn superior en el programa de Tecndlogo en comunicacion grafica. De esta forma, este convenio entre las dos instituciones permite apoyar la transformacién
de la vida de los jévenes egresados del Colegio Naciones Unidas, brindandoles mayores oportunidades para un futuro laboral acorde a sus expectativas y mejoramiento de su
calidad de vida y del entorno social donde se desempefien. Con el desarrollo de las nueve asignaturas que se proponen en el plan de estudios y se articulan con la malla de la
institucion se pretende fortalecer habilidades propias de la comunicacién grafica y de la misma manera apoyada en dareas transversales como son lengua castellana, inglés,
informatica, artes ética y valores.

En cuanto a la educacién informal y de acuerdo al marco legal que la sustenta “Se considera educacién informal todo conocimiento libre y espontdneamente adquirido, proveniente
de personas, entidades, medios masivos de comunicacion, medios impresos, tradiciones, costumbres, comportamientos sociales y otros no estructurados.” En el Colegio Naciones
Unidas existen entidades que hacen acompafiamientos de este tipo en donde no hay certificacidn, pero que generan aprendizajes en los estudiantes, como es el caso de Colombia
Emprendedora que promueve actividades en pro del emprendimiento y enrutar en términos de proyecto de vida.

MALLA CURRICULAR PRIMERA INFANCIA
OBJETIVO GENERAL: Desarrollar competencias que permitan a los estudiantes leer, escribir y resolver problemas matematicos sencillos.
FUNDAMENTOS TEORICOS:
Lineamiento pedagdgico y curricular para la educacion inicial en el distrito establece 3 ejes de desarrollo pedagdgico en la primera infancia los cuales son:
Eje 1: Desarrollo social y personal: Parte de la necesidad de desarrollar propuestas pedagdgicas que afiancen la seguridad de las nifias y los nifios en si mismos y en el mundo que
les rodea, de este modo se favorece la construccion de autonomia, participacion e identidad en las nifas y los nifios.
Eje 2: Expresion: Establece procesos comunicativos a través de los lenguajes y el movimiento; este eje se vincula con las posibilidades de los nifios y las nifias tienen para: construir
conocimientos, crear saberes, descubrir formas de actuar sobre el mundo y apropiarse, expresar sus comprensiones a través de palabras, representaciones graficas, movimientos,
danzas y otros lenguajes.
Eje 3: Experimentacidn y pensamiento légico: gira en torno al proceso permanente que viven las nifias y los nifios de actuar sobre el mundo y situarse en él, a partir de las preguntas que
les suscita lo que observan, escuchan, sienten, huelen y tocan, y que los lleva a explorar, construir hipdtesis y buscar explicaciones que logren saciar su curiosidad.
Asi mismo las actividades rectoras de primera infancia establecidas desde el juego, la literatura, el arte y la exploracidn del medio se asumen como las formas primordiales a través
de las cuales los nifios y las nifias se relacionan con sus pares, maestros y entorno dando sentido a construir sus propios significados y representaciones de la realidad; de este
modo se configuran escenarios naturales y sensibles de mediacidn con los adultos quienes a su vez buscan promover en las nifias y nifios su desarrollo y asegurar su participacion
en la vida social y cultural de cada comunidad.
Por lo tanto, la intencionalidad de los maestros del ciclo inicial es generar y promover ambientes enriquecidos que permitan a las nifias y nifios desarrollar de manera integral sus
habilidades y destrezas.

SOCIO AFECTIVA - ECOLOGIA:



Objetivos especificos:

Pre-Jardin: Percibe a través de los sentidos y la exploracidn del medio en el cual se desarrolla elementos propios de contexto y sus particularidades.

Jardin: Desarrollar autocontrol emocional y fortalecer la empatia, la capacidad para disculparse, manifestar sus sentimientos y emociones dentro de las rutinas escolares y
familiares

Desarrollar habilidades sociales basicas como escuchar, dar gracias y preguntar facilitando la interaccidn con sus pares a través del juego y las rutinas diarias.

Transicion: Promover espacios de sana convivencia, autonomia, identidad, y confianza en si mismo a través de actividades Iudico-pedagdgicas en las diversas rutinas escolares y
familiares.

Metodologia: aprendizaje significativo desde la solucién de situaciones problémicas, los procesos de ensefianza aprendizaje requieren que estudiantes y maestros sigan acciones
y desarrollen actividades tales como:
e Seguimiento de instrucciones a través de actividades ludicas.
e  Participacidén en las actividades motrices finas y gruesas.
e Integracion de los temas para llegar a un punto.
e Utilizar el juego o los retos como elementos motivadores.
e Realizar actividades de solucion de problemas en las diferentes competencias.
Para avanzar en los procesos de ensefianza aprendizaje se plantea la siguiente estructura de clase:
e Saludo: Inicia la clase con una actividad de expresién corporal u oral.
e Asamblea: Indagacion de saberes previos e intereses de los estudiantes, planteamiento de situaciones problema, establece del tema que se va a trabajar en esa sesidn
e Experiencia de aprendizaje: Participacion de los estudiantes, desarrollo de actividades pedagdgicas.
e (Cierre cognitivo: Individual o grupal; puesta en comun y evaluacidn.

Criterios de Evaluacidn:
Comparacidn entre el logro individual y las metas de aprendizaje planteadas en la malla curricular de forma permanente y progresiva a través de:
e Observacidn: avances, retrocesos, estancamiento y aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos.
e Indagacidn: visibilizar el aprendizaje de los estudiantes.
e Planteamiento y revisidon de guias de aprendizaje: seguimiento de instrucciones, presentacidn, atencién, manejo del espacio, comprensién, uso del tiempo para la
ejecucion de la actividad.
e Trabajo grupal: participacién, organizacidn, control del ruido, autocontrol, cumplimiento de acuerdos.

MATEMATICAS
PRE-JARDIN
P EJES TEMATICO CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 | Espacial Nociones de tiempo y espacio Grande-Pequeiio, Dia- |Maneja y expresa nociones temporales y espaciales dentro de sus experiencias cotidianas.
Noche Identifica figuras geométricas asociando elementos propios de su entorno con las figuras.
Figuras geométricas: circulo, triangulo y cuadrado
Numérico Conteodel1al5 Desarrolla diferentes habilidades de conteo para organizar una coleccién de objetos.
2 | Variacional Secuencias Realiza secuencias teniendo en cuenta los patrones establecidos (color, forma o tamafio)
Aleatorio Colores primarios Aproxima los colores primarios con su entorno.
Espacial Nociones espaciales (Arriba-abajo, Dentro-fuera) Deduce los tiempos establecidos dentro de sus actividades cotidianas, reconociendo las nociones
espaciales y temporales en su vida diaria.
Numeérico Conteo del 1 al 10 Plantea estrategias para contar elementos resolviendo problemas de cotidianidad.
3 | Espacial Nociones espaciales (Cerca-lejos, Encima —Debajo) Reconoce la ubicacion de objetos a partir de algunas nociones de espaciales.
Construccidn de figuras Descubre la posicién de diversos objetos relacionandolos con su cuerpo y su entorno.
Mediciones no estandarizadas Descubre que los objetos se pueden medir.
JARDIN

| P | EJES TEMATICO CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS




1 | Espacial Tamafo y tiempo Grande-mediano-pequefio, Antes- | Maneja, relaciona y expresa nociones de tamafio y tiempo.
después Relaciona y establece correspondencia entre objetos y las figuras geométricas.
Figuras geométricas: Circulo-Cuadrado-Triangulo-
Rectangulo
Aleatorio Colores secundarios Relaciona los colores secundarios con su entorno.
Numérico Numeros del 1 al 100 Utiliza los nimeros para contar y comparar cantidades, realizando sus trazos.
2 | Variacional Secuencias Realiza secuencias teniendo en cuenta los patrones establecidos.
Espacial Adentro- afuera, Encima-debajo, Alto-bajo Reconoce procesos espaciales en las acciones de su vida diaria.
Numérico Operaciones con suma sin llevar con resultado hasta | Realiza trazos para resolver problemas de la vida cotidiana
10
3 | Numérico Operaciones de suma llevando hasta 18 Resuelve operaciones de suma llevando con resultado hasta 18
Espacial Nociones de tiempo - Mafiana-tarde-noche Deduce los tiempos establecidos dentro de las rutinas diarias.
Relaciones: mas largo, mas pesado, ocurre antes o Descubre relaciones que se dan entre objetos, relacionandolos con su cuerpo y entorno.
después.
Variacional Secuencias numéricas del 1 al 100 Realiza conteos y secuencias numéricas (de uno en uno, de dos en dos).
TRANSICION
P EJES TEMATICO CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 | Espacial Ayer, hoy y maiana, lzquierda-derecha Maneja y expresa nociones temporales y espaciales dentro de sus experiencias cotidianas
Figuras geométricas évalo y rombo Identifica figuras geométricas asociando elementos propios de su entorno con las figuras.
Numérico Numeros del 0 al 1000 Desarrolla diferentes ejercicios que le permite la comprensién del concepto de cantidad.
Decena- Docena Realiza agrupaciones teniendo en cuenta el concepto de decena y docena
Aleatorio Clasificacion de objetos Clasifica objetos de acuerdo con sus atributos y describe sus diferencias o similitudes
2 | Espacial Formas y lineas: abiertas y cerradas, curvas, rectas. Reconoce las diferentes formas y sus caracteristicas.
Numérico Operaciones: Sumas llevando y resta Plantea y resuelve problemas de la vida cotidiana y realiza trazos
Signo = Reconoce el signo igual como una equivalencia entre expresiones con sumas.
3 | Espacial Momentos del dia (Antes-ahora-después) Maneja y expresa nociones temporales y espaciales dentro de sus experiencias cotidianas.
Medida: concepto de patrén Utiliza instrumentos adecuados para medir y hacer comparaciones entre objetos.
Numérico Suma de dos cifras - Resta de una cifra-Problemas Resolver sumas y restas sencillas a partir de situaciones de su cotidianidad.
basicos.
Variacional Secuencias numéricas: Ascendente y descendente Realiza secuencias numéricas en forma ascendente o descendente de 1 en 1o de 2 en 2.
LENGUA CASTELLANA
PRE - JARDIN
P  EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Produccidn de Garabateo libre. Expresa ideas, intereses y emociones a través de sus propias grafias.

texto.
Comprension de
textos
Literaturay
estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos.

Nombre propio y el de sus compafieros.

Rondas infantiles.

Juegos teatrales.

Reconoce su nombre y nombra a sus comparieros.

Expresa y representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del juego, la musica y la

expresion corporal.

Representa situaciones de su vida cotidiana expresando sus emociones, ideas y sentimientos.




Produccion de
texto.

Comprensidn de
textos

Literaturay
estética del
lenguaje.

Otros sistemas
simbdlicos.
Produccién de
texto
Comprensién de
textos

Literaturay
estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

JARDIN

EJES
TEMATICOS
Produccién de

texto.

Comprensién
de textos

Trazos libres y dirigidos.

Aprestamiento.

Ubicacién en el espacio grafico: arriba, abajo, adentro,
afuera.

El renglén: izquierda — derecha.
Construccion de historias: inicio, nudo y desenlace.

Lectura de imagenes.

Rimas.

Titeres.

Escritura vocilica.

Fonemas vocalicos

Reconstruccién de historias respetando la secuencia.

Adivinanzas.

Musica.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Escritura nombre
Escritura palabras con |, m.
Fonemas |, m.

Lectura de palabras y oraciones sencillas con las
consonantes |, m.

Expresa ideas, intereses y emociones a través de grafias.
Desarrolla actividades previas para el desarrollo y fortalecimiento de la habilidad pensil.
Identifica la hoja como un plano grafico para escribir.

Realiza grafias respetando el rengldn.

Expresa lo que observa, siente, piensa e imagina a través de narraciones orales siguiendo una
secuencia.

Realiza narraciones con sentido partiendo de lo observado.

Disfruta las posibilidades sonoras que ofrecen las rimas.

Amplia su vocabulario al recrear narraciones de su preferencia.
Identifica y escribe las vocales.

Identifica las vocales dentro de diversos textos.

Identifica la secuencia narrativa en textos infantiles y la recrea.

Disfruta las posibilidades sonoras que ofrecen las adivinanzas.

Explora las posibilidades comunicativas que ofrece el sonido para crear palabras.

COMPETENCIAS
Repisa correctamente el trazo de su nombre
Escribe palabras con consonantes aprendidas respetando su direccionalidad y ubicacién en el
renglén.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.

Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas I, m.



Literaturay
estética del
lenguaje
Otros
sistemas
simbdlicos.
Produccién de
texto.
Comprensién
de textos

Estructura temporal de las historias.

Canciones y rondas infantiles.

Dibujo

Escritura palabras con p, s.
Fonemas p, s.

Lectura de palabras y oraciones sencillas con las
consonantes p, s.

Narra historias comprendiendo su estructura temporal (antes, ahora y después)
Expresa y representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del juego, la musica y la
expresion corporal.

Explora las posibilidades comunicativas que ofrecen otros lenguajes como el dibujo.

Escribe palabras con las consonantes aprendidas respetando su direccionalidad y ubicacion en
el renglon.
Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.

Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas p, s.

TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

2
Estructura temporal de las historias.
Narra historias comprendiendo su estructura temporal (antes, ahora y después)
Literaturay Adivinanzas. Disfruta las posibilidades sonoras que ofrecen las adivinanzas.
estética del
lenguaje.
Otros Musica. Explora las posibilidades comunicativas que ofrece el sonido para crear palabras.
sistemas
simbdlicos.
Produccion de  Escritura palabras con: n, t, ca, co, cu. Escribe palabras con n, t, ca, co, cu respetando su direccionalidad y ubicacion en el renglon.
texto
Comprensién Fonemasn, t Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.
de textos
Lectura de palabras y oraciones sencillas con las Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas n, t, ca, co, cu.
consonantes n, t, ca, co, cu.
3 Narra historias comprendiendo su estructura temporal (antes, ahora y después)
Estructura temporal de las historias.
Literaturay Trabalenguas y retahilas. Disfruta los juegos sonoros que ofrecen los textos.
estética del
lenguaje
Otros Medios de comunicacién Identifica de diversos medios de comunicacion y se intencionalidad comunicativa.
sistemas
simbdlicos
TRANSICION
EJES

COMPETENCIAS




Produccién
de texto

Escritura de palabras con d, j.

Escribe palabras sencillas respetando limites y ubicacion.

Comprensidn
de textos.

Fonemas consonantico d, j.

Lectura de palabras y oraciones sencillas con las
consonantes d, j.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.

Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas d, j.

Literaturay
estética del
lenguaje

Comprensién de historias o cuentos segun interés

Expresa y representa por medio del dibujo lo entendido en la historia narrada.

Otros
sistemas
simbdlicos

Lectura de imagenes.

Narra y recrea historias partiendo de lo observado.

Produccién
de texto

Escritura de palabras con:r, rr e inverso ar, er, ir, or, ur.

Escribe palabras sencillas conr, rr e inverso ar, er, ir, or, ur.

Comprension
de textos

Fonemas consonanticos: b, v, f.

Lectura de palabras y oraciones sencillas con las
consonantes b, v, f.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.

Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas b, v, f.

Literaturay

Narra de manera espontanea cuentos o historietas de

Representa sus ideas e interés, utilizando dibujos y fonemas.

estética del interés.

lenguaje

Otros Laminas y carteles Relaciona los fonemas segun indicaciones del docente.

sistemas

simbdlicos

Produccidn Produccion de pequefios textos con intencion A través de la escritura utilizando dibujos y grafias representa frases e ideas.
de texto comunicativa.

Comprension
de textos

Fonemas: lectura de textos cortos con fonemas
conocidos.

Ampliar su comprensién del mundo y diversificar sus formas de representacion de sus vivencias.

A través del uso de textos orales narrados, leidos, cantados o declamados, los nifios y las nifias
identifican elementos significativos de su cotidianidad ampliando progresivamente sus
lenguajes.




Comprensién lectora: sintesis o resumen esbozando una
idea principal.

Literaturay

Lectura de diversos portadores de texto.

Comprende la intencionalidad linglistica de diversos portadores de texto.

estética del

lenguaje

Otros Utiliza otros medios de comunicacién para ampliar su Relaciona las letras del abecedario con imagen y expresa de manera oral y escrita.
sistemas vocabulario.

simbdlicos

INGLES
PRE JARDIN
P EJES TEMATICOS GRAMATICA COMPETENCIAS
1  Vocabulary My school Identifies school supplies and names them in English.
Shapes Identify and name in English the geometric figures.

2 Vocabulary

3 Vocabulary

JARDIN

What’s your name?

I play with my classmates

My house

The toys

Big- little

Primary colors

Commands

Understands and answers in English the question what is your name?

Identifies the English name of some games that he can play with his
classmates.

Recognize and name the parts of the house in English.

Identify and name the toys in English.

Recognizes big and little objects in English.

Identify and name the primary colors in English.

Understands the commands in English given by his teacher.




P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS

1 Parts of the body and the senses. Recognizes the parts of the body and the senses and names them in English.
I am healthy Use vocabulary related to healthy habits for body care.
Vocabulary Vocabulary to describe people Identifies and uses vocabulary to describe people.
Colors: green, brown, black Recognize the colors and name them in English.
The cloth Identifies and uses vocabulary to refer to clothing.
2 Food Recognize and use English vocabulary to refer to food.
Vocabulary Main course Describe the composition of lunch in English.
What do you like? Uses English vocabulary to express what he likes
3 Weather Identifies and use vocabulary to refer to wheather.
Vocabulary
Calendar Recognize and use english vocabulary about calendar.
TRANSICION
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1  Vocabulary The nature Identifies and uses English vocabulary to describe natural environments.
2 Vocabulary The city Identify and use English vocabulary to describe places in the city.
Working in the city Identify professions according to jobs in the city
3 Vocabulary Means of transport Recognizes means of transportation and names them in English.
Sports Identify the sports and the actions that correspond to each one in English.
ECOLOGIA
PRE-JARDIN
P ENTORMO CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIA
Vivo Habitos de higiene y nutricion. Muestra independencia en la realizacion de practicas de higiene y alimentacion saludables.

1| Fisico Mi jardin y las dependencias. Distingue y representa su jardin a través de graficos.




Ciencia Tecnologia Y Exploracién del entorno inmediato. Percibe a través de los sentidos los diversos elementos presentes en su entorno.
Sociedad.
Vivo Cuerpo Humano: partes de la cara. Identifica y reconoce las partes de la cara.
Los sentidos: texturas, olores y sabores. Discrimina texturas, olores y sabores por medio de los sentidos.
2 Fisico La familia. Se identifica como miembro de una familia y reconoce las personas que la conforman.
Ciencia Tecnologia Y Seres vivos y objetos. Establece semejanzas y diferencias entre seres vivos y objetos.
Sociedad.
Vivo Animales (la mascota) Reconoce animales de su entorno y establece relacién con el concepto mascota.
Fisico El barrio. Observa y describe escenarios de su barrio.
3
Ciencia Tecnologia Y La planta. Reconoce la planta como ser vivo y su importancia.
Sociedad
JARDIN
P ENTORNO CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIA
Vivo. Habitos y practicas para el cuidado personaly | Muestra independencia en la realizacidn de practicas de higiene y alimentacién saludables.
1 de su entorno. Representa su cuerpo a través de diferentes lenguajes artisticos (dibujo, danza, escultura,
Cuerpo humano: cabeza, tronco y rondas, entre otros).
extremidades.
Fisico. Manual de convivencia. Construye su identidad, participando de forma activa en los espacios de encuentro colectivos
que le permitan reconocer normas, pactos o acuerdos propios en su comunidad.
Ciencia Tecnologia Y Recursos naturales. Practica acciones individuales y colectivas que ayudan a prevenir problemas ambientales y
Sociedad. contribuyen a la conservacion de su entorno.
Vivo. Los sentidos. Identifica y establece relacion de los drganos de los sentidos con su funcién.
2| Fisico. La ciudad. Identifica caracteristicas del lugar donde vive.
Ciencia Tecnologia Y Partes de la planta. Reconoce las partes de la planta.
Sociedad.
Vivo. Animales domésticos y salvajes. Menciona algunas similitudes y diferencias que encuentra entre animales domésticos y salvajes.
Fisico. Mi pais. Identifica caracteristicas del lugar donde vive.
3 Ciencia Tecnologia Y Uso y cuidado del agua. Realiza acciones cotidianas para la conservacion y uso adecuado del agua.
Sociedad.
TRANSICION
P ENTORNO CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIA
Vivo. Genero. Describe caracteristicas fisicas segun su género.
Fisico. Simbolos patrios: bandera, escudo, himno. Reconoce los simbolos patrios de su pais.
1 Ciencia Tecnologia Y Campo y ciudad. Representa graficamente caracteristicas propias del campo y la cuidad.
Sociedad.
Vivo. Animales acudticos, terrestres y aéreos. Clasifica animales segun su habitad.
2 Fisico. Simbolos institucionales: Himno, bandera, Identifica los simbolos institucionales.

Ciencia Tecnologia Y
Sociedad.

escudo.
Residuos.

Clasifica residuos segun sus caracteristicas.




3

TECNOLOGIA E INFORMATICA

Vivo.

Fisico.
Ciencia Tecnologia Y
Sociedad.

Sentimientos: alegria, tristeza, enojo.

Estaciones del ano.
Reutilizacion de residuos.

Manifiesta sus gustos y disgustos frente a diferentes situaciones y reconoce paulatinamente sus
emociones.

Reconoce y describe caracteristicas de las estaciones.
Elabora juguetes u objetos con material reciclado.

PRE - JARDIN
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 |Ofimatica con énfasis en Elementos tecnoldgicos en mi entorno. Identifica las caracteristicas de diferentes materiales y herramientas de uso diario en la escuela.
tecnologia Reconoce la forma correcta de encender y apagar el computador.
Reconocimiento del computador: encendido y
apagado.
2 |Programacion Partes principales del computador y sus Identifica las partes del computador y sus principales funciones.
funciones. Conoce las caracteristicas principales de los materiales y las herramientas de uso diario en la casa.
Materiales y herramientas en el hogar.
3 [Multimedia El ratén y teclado del computador Reconoce el ratén, el teclado y lo maneja adecuadamente.
Uso de aplicaciones educativas: Practica de Utiliza diferentes aplicaciones educativas que le permiten reforzar temas.
identificacion de colores.
JARDIN
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 |Ofimatica con énfasis en El computador: Partes y Funcionamiento. El Identifica las partes del computador y su funcionamiento.
tecnologia raton Identifica las caracteristicas y clasifica diferentes materiales y herramientas de uso diario en la
Materiales y herramientas en la escuela, escuela.
Clasificacion de materiales.
2 |Programacion Caracteristicas y Manipulacién del raton. Identifica las caracteristicas del ratén, botones y puntero.
Materiales y herramientas en el hogar. Reconoce y clasifica diferentes materiales y herramientas tecnoldgicas de uso diario en la casa.
Realiza ejercicios para el manejo del ratén como herramienta de dibujo
Aplicaciones de dibujo.
3 [Multimedia El computador (teclado)como medio de Identifica las partes principales del teclado
aprendizaje de las demds areas: espanol.
Uso de aplicaciones educativas: Practica de Utiliza diferentes aplicaciones educativas que le permiten reforzar consonantes
identificacidn de vocales.
TRANSICION
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 |Ofimatica con énfasis en El computador: Partes y Funcionamiento. El Identifica las partes del computador y su funcionamiento.
tecnologia teclado Identifica las caracteristicas y clasifica diferentes materiales y herramientas de uso diario en la
Clasificacion de materiales escuela.
2 |Programacion Iniciando en la programacion: Concepto Realiza ejercicios practicos que le permiten realizar algoritmos sencillos
intuitivo de algoritmo Realiza actividades siguiendo comandos faciles de comprender
Comandos: saltar-avanzar- encender- girar
3 [Multimedia El dibujo expresado a través de la tecnologia Utiliza herramientas y/o programas tecnoldgicos para realizar creaciones gréficas.
formas - colores - pinceles - relleno con color.
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FUNDAMENTOS TEORICOS DEL AREA
El lenguaje es el medio de comunicacién empleado por los seres humanos, el cual incluye signos orales y escritos que poseen un significado. En un sentido mas amplio, es el
procedimiento que sirve para comunicarse. Algunas escuelas linglisticas entienden el lenguaje como la capacidad humana que conforma al pensamiento o a la cognicion. El
lenguaje es algo mas que hablar o entender el habla de otros, es una representacion interna de la realidad, construida a través de un medio de comunicacion aceptado socialmente
como son los cédigos (emisor-receptor).
OBIJETIVO GENERAL: Desarrollar habilidades comunicativas y cognitivas para fortalecer el pensamiento critico.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Prejardin: Realiza narraciones orales a partir de experiencias personales y de lectura de imagenes.
Jardin: identificar e interpretar letras, palabras y oraciones.
Transicion: leer, tomar dictados y crear historias segun su contexto.
Primero: interpretar y crear diversos textos narrativos y juego de palabras.
Segundo: clasificar y analizar los elementos y estructuras de textos descriptivos.
Tercero: Producir textos verbales y no verbales teniendo en cuenta su estructura y contenido.
Cuarto: contrastar informacion y producir textos liricos a partir de imagenes.
Quinto: explicar mensajes directos e indirectos segun la intencion.
Sexto: comprende diversos tipos de texto, a partir del analisis de sus contenidos, caracteristicas formales e intenciones comunicativas elaborando infografias, esquemas
y mapas conceptuales.
Séptimo: selecciona informacidn con el fin de escribir textos periodisticos.
Octavo: defender su juicio valorativo a través del articulo de opinidn.
Noveno: contextualizar y explicar por medio de la crénica diferentes situaciones.
Décimo: redactar una tesis argumentativa y defender su postura.
Undécimo: Establecer relaciones entre diferentes puntos de vista para proponer un proyecto.

METODOLOGIA: El drea implementa entre las estrategias:
Trabajo colaborativo, Juego de roles, Lluvia de ideas y Resolucién de problemas.
CRITERIOS DE EVALUACION:
Lectura: Comprende el sentido de textos de uso habitual, reconociendo las ideas principales y secundarias.
Escritura: Escribir textos coherentes aplicando las normas gramaticales y ortograficas.
Habla: Se expresa de manera clara y fluida segun el contexto comunicativo.
Escucha: Atiende de manera respetuosa las ideas y opiniones de sus compafieros.

COMPETENCIAS GENERALES - NIVELES MiNIMOS

GRADO NIVEL HABILIDADES INGLES HABILIDADES ESPANOL
Prejardin y Jardin -A Aprestamiento para la escucha. Produccidn oral, lee y escribe textos basicos.
Transicion -Al Aprestamiento para la conversacion. Lee y escribe textos sencillos.
Primero PreA 1.1 Escuchay lectura. Utiliza palabras en contexto.
Segundo PreA 1.2 Pre — conversacién. Descripcién.
Tercero PreA1.3 Escritura. Elaboracidn textos verbales y no verbales.




Cuarto All Mondlogo. Produccién de textos liricos.
Quinto Al.l Comparaciones. Contextualizacidn comunicativa.
Sexto Al.3 Juego de roles. Elaboracidn de textos discontinuos.
Séptimo A2.1 Presentacion oral. Seleccidn informacion.

Octavo A2.2 Pre- composiciones. Juicios de valor.

Noveno B1.1 Producciones escritas. Produccidn de textos criticos.
Décimo B1.2 Descripciones. Tesis argumentativa.

Undécimo B1.3 Juicios de valor. Proyecto.

MALLA CURRICULAR LENGUA CASTELLANA

PRE — JARDIN
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Produccion de texto. Garabateo libre. Expresa ideas, intereses y emociones a través de sus propias grafias.
Comprension de textos ~ Nombre propio y el de sus compaiieros. Reconoce su nombre y nombra a sus compafieros.
Literatura y estética del = Rondas infantiles. Expresa y representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del juego, la
lenguaje musica y la expresién corporal.
Otros sistemas Juegos teatrales. Representa situaciones de su vida cotidiana expresando sus emociones, ideas y
simbdlicos. sentimientos.
2 Produccion de texto. Trazos libres y dirigidos. Expresa ideas, intereses y emociones a través de grafias.
Aprestamiento. Desarrolla actividades previas para el desarrollo y fortalecimiento de la habilidad
pensil.
Ubicacion en el espacio grafico: arriba, abajo, adentro, Identifica la hoja como un plano grafico para escribir.
afuera. Realiza grafias respetando el renglon.
El renglon: izquierda — derecha.
Comprension de textos ~ Construccion de historias: inicio, nudo y desenlace. Expresa lo que observa, siente, piensa e imagina a través de narraciones orales
siguiendo una secuencia.
Lectura de imagenes. Realiza narraciones con sentido partiendo de lo observado.
Literatura y estética del =~ Rimas. Disfruta las posibilidades sonoras que ofrecen las rimas.
lenguaje.
Otros sistemas Titeres. Amplia su vocabulario al recrear narraciones de su preferencia.
simbdlicos.
3 Produccion de texto Escritura vocalica. Identifica y escribe las vocales.
Comprension de textos ~ Fonemas vocalicos Identifica las vocales dentro de diversos textos.
Reconstruccion de historias respetando la secuencia. Identifica la secuencia narrativa en textos infantiles y la recrea.
Literatura y estética del ~ Adivinanzas. Disfruta las posibilidades sonoras que ofrecen las adivinanzas.
lenguaje
Otros sistemas Musica. Explora las posibilidades comunicativas que ofrece el sonido para crear palabras.
simbdlicos
JARDIN
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Produccion de texto. Escritura nombre Repisa correctamente el trazo de su nombre
Escritura palabras con |, m. Escribe palabras con consonantes aprendidas respetando su direccionalidad y

ubicacion en el renglon.



Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos.

Produccion de texto.

Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje.

Otros sistemas
simbdlicos.

Produccion de texto

Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

TRANSICION

P
1

EJES TEMATICOS
Produccion de texto
Comprension de textos.

Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Produccion de texto
Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Fonemas |, m.

Lectura de palabras y oraciones sencillas con las consonantes
[, m.

Estructura temporal de las historias.

Canciones y rondas infantiles.

Dibujo
Escritura palabras con p, s.

Fonemas p, s.
Lectura de palabras y oraciones sencillas con las consonantes

p, s.
Estructura temporal de las historias.

Adivinanzas.
Musica.
Escritura palabras con: n, t, ca, co, cu.

Fonemas n, t

Lectura de palabras y oraciones sencillas con las consonantes
n, t, ca, co, cu.

Estructura temporal de las historias.

Trabalenguas y retahilas.

Medios de comunicacion

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Escritura de palabras con d, j.
Fonemas consonantico d, j.
Lectura de palabras y oraciones sencillas con las consonantes
d,j.
Comprensién de historias o cuentos segun interés

Lectura de imagenes.

Escritura de palabras con:r, rr e inverso ar, er, ir, or, ur.
Fonemas consonanticos: b, v, f.

Lectura de palabras y oraciones sencillas con las consonantes
b, v, f.

Narra de manera espontanea cuentos o historietas de
interés.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.
Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas |, m.

Narra historias comprendiendo su estructura temporal (antes, ahora y después)

Expresa y representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del juego, la
musica y la expresion corporal.

Explora las posibilidades comunicativas que ofrecen otros lenguajes como el
dibujo.

Escribe palabras con las consonantes aprendidas respetando su direccionalidad y
ubicacion en el renglon.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.

Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas p, s.

Narra historias comprendiendo su estructura temporal (antes, ahora y después)
Disfruta las posibilidades sonoras que ofrecen las adivinanzas.

Explora las posibilidades comunicativas que ofrece el sonido para crear palabras.

Escribe palabras con n, t, ca, co, cu respetando su direccionalidad y ubicacidn en el
renglon.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.

Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas n, t, ca, co,
cu.

Narra historias comprendiendo su estructura temporal (antes, ahora y después)
Disfruta los juegos sonoros que ofrecen los textos.

Identifica de diversos medios de comunicacidn y se intencionalidad comunicativa.

COMPETENCIAS
Escribe palabras sencillas respetando limites y ubicacidn.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.
Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas d, j.

Expresa y representa por medio del dibujo lo entendido en la historia narrada.
Narra y recrea historias partiendo de lo observado.
Escribe palabras sencillas conr, rr e inverso ar, er, ir, or, ur.

Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.
Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas b, v, f.

Representa sus ideas e interés, utilizando dibujos y fonemas.



Otros sistemas
simbélicos

Produccién de texto
Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

GRADO PRIMERO

P
1

EJES TEMATICOS
Produccion de texto

Comprension de textos

Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion.
Produccion de texto

Comprension de textos
Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion
Produccién de texto

Comprension de textos

Laminas y carteles

Produccion de pequefios textos con intencion comunicativa.
Fonemas.

Sintesis o resumen esbozando una idea principal.

Portadores de texto.

Utiliza otros medios de comunicacion para ampliar su
vocabulario.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Escritura de palabras con: g, ch, Il, z, x, y, h, k, w, ce, ci, gue,
gui, que, qui. Utilizando mayusculas y minusculas.
Fonemas consonanticos: g, ch, Il, z, x,y, h, k, w, ce, ci, gue, gui,
que, qui.
Lectura de palabras y oraciones sencillas con las consonantes:
g, ch,ll, z x,y, h, k, w, ce, ci, gue, gui, que, qui.
El cuento

Los sustantivos

Los objetos y la funcidn que cumplen.

Combinaciones fonéticas: bl, pl, fl, cl, gl, tl, br, pr, fr, cr, gr, tr, dr.

Construccion de palabras y frases con representacion grafica.

Combinaciones fonéticas: bl, pl, fl, cl, gl, tl, br, pr, fr, cr, gr, tr, dr.

El texto narrativo y el texto descriptivo.

Las acciones.

Elementos de la comunicacion.

Construccion de textos cortos.

Lectura comprensiva en forma oral y silenciosa.

Relaciona los fonemas segun indicaciones del docente.

A través de la escritura utilizando dibujos y grafias representa frases e ideas.
Ampliar su comprension del mundo y diversificar sus formas de representacion de
sus vivencias.

A través del uso de textos orales narrados, leidos, cantados o declamados, los
nifos y las nifas identifican elementos significativos de su cotidianidad ampliando
progresivamente sus lenguajes.

Comprende la intencionalidad linglistica de diversos portadores de texto.

Relaciona las letras del abecedario con imagen y expresa de manera oral y escrita.

COMPETENCIAS
Escribe correctamente palabras con las consonantes vistas en clase, utilizando
mayusculas y minusculas segun la indicacion.
Identifica los sonidos de consonantes y vocales en diversos textos.

Lee palabras y oraciones a partir de los sonidos silabicos de los fonemas: g, ch, Il,
z, %, Y, h, k, w, ce, ci, gue, gui, que, qui.
Lee y comprende narraciones sencillas.

Identifica los sustantivos en oraciones sencillas.
Asocia de manera adecuada los objetos con la funcidn que cumple.

Escribe correctamente palabras, oraciones y/o frases, utilizando las
combinaciones aprendidas.

Plasma de manera escrita y grafica vivencias o sucesos.

Lee y comprende escritos sencillos que contienen las combinaciones abordadas.
Realiza en forma oral y escrita descripciones sencillas de personas, animales o

cosas teniendo en cuenta las caracteristicas (cualidades) que los identifican.
Identifica las acciones en las oraciones y textos sencillos.

Distingue los elementos de la comunicacién (emisor, receptor y mensaje).

Construye textos cortos, escribiendo correctamente las palabras, oraciones y/o
frases, teniendo presente fonemas y combinaciones fonéticas vistas, utilizando
de manera adecuada mayusculas y minusculas.

Lee comprensivamente textos sencillos que contienen los grafemas vy

combinaciones.



Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion

GRADO SEGUNDO
P EJES TEMATICOS
1 Produccion de texto

Comprension de
textos

Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion
Produccién de texto

Comprension de
textos

Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion
Produccién de texto

Comprension de
textos

Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Lectura de imagenes.
Los articulos.

Interpretacion de historietas.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Abecedario.

Comprension literal, inferencial y critico propositiva de cuentos y
fabulas.

Partes de una narracion.
El cuento y la fabula.

Las palabras segun su funcién en el texto: el nombre (Sustantivos),
la cualidad (Adjetivos), la accidn (Verbos).

Entonacion, admiracion e interrogacion.

Gestos y sefiales.

Secuencias de acciones.

El resumen.

Retahilas, rondas, trabalenguas.
Sinénimos y Anténimos.

Punto, coma, punto y coma, interrogacion y exclamacion.

la cartay la tarjeta.

Palabras con m antes de b y p, uso de la zen nombres terminados
en- iz.

Escribe oraciones con sentido (coherencia y cohesion).

la Personificacion.

Analisis de narraciones a través de preguntas.

El género y nimero en los sustantivos: Femenino y masculino,
Singular y plural.
Familia de palabras

Lee y crea historias a partir de imagenes.
Identifica y usa los articulos en las oraciones que escribe.

Lee e inventa historietas.

COMPETENCIAS
Escribe el dictado de textos, teniendo en cuenta la separacion de palabras, el
uso correcto de las mayusculas y minusculas con buena caligrafia.
Identifica la estructura y los elementos narrativos que se encuentran en los
textos que lee y en las producciones textuales que realiza.
Identifica en narraciones cortas el inicio, el nudo y el final.
Identifica elementos propios segun el texto narrativo.
Emplea de forma coherente, en sus producciones orales y escritas las categorias
gramaticales (sustantivo, adjetivo y verbos).
Utiliza en la narraciéon de textos tonos de voz.
Realiza ejercicios comunicativos utilizando gestos y sefiales.

Organiza secuencialmente los eventos de una narracion, describiendo las
personas, animales y objetos que alli se presentan.

Realiza resimenes de las narraciones que lee.

Disfruta las posibilidades sonoras que ofrecen las retahilas, rondas y
trabalenguas.

Diferencia y emplea palabras sinénimas y anténimas en las producciones
escritas que realiza.

Lee en voz alta atendiendo a una entonacidn, pronunciacion, fluidez,
vocalizacidn y puntuacion adecuada para el segundo grado.

Emplea la carta y la tarjeta como medios de expresidn escrita para manifestar
de forma respetuosa sus pensamientos y sentimientos.

Utiliza en la produccién de textos reglas ortograficas.

Escribe con coherencia textos cortos.
Identifica expresiones que presentan la personificacion.

Caracteriza los personajes y el ambiente que presentan las narraciones que lee.

Conoce y usa los articulos, el género y nimero de los sustantivos, en las
producciones orales y escritas que realiza.
Reconoce familias de palabras en un texto.



Etica de la
comunicacion

GRADO TERCERO
P EJES TEMATICOS
1 Produccion de
texto

Comprension de
textos

Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion
Produccién de
texto

Comprension de
textos

Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion
Produccién de
texto

Comprension de
textos

Literatura y estética
del lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos
Etica de la
comunicacion

GRADO CUARTO

P

1

EJES TEMATICOS
Produccion de
texto

Uso de la coma
Descomposicion silabica de palabras.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

El sustantivo.

El cuento, la fabula, la anécdota.

Elementos de la narracidn: Personajes, espacio, tiempo.

Jeroglificos, periddico.

Emisor, receptor, mensaje, cddigo, canal.

Articulo y adjetivo.

El Poema, estructura y andlisis.

Simil, metafora y comparacion.

El periddico.
Cuadro sindptico.

Correo electrdnico.

Verbo

Estructura de la oracion.

Elementos del teatro, personajes, escenografia, y
caracterizacion.

Guion teatral.

Contenidos de las etiquetas.

Cuadro comparativo.

Cortesia comunicativa, escucha activa y respeto de los turnos al
hablar.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Oracidn, parrafo y texto.

Usa de manera correcta la coma.
Realiza descomposicion sildbica de palabras mediante los golpes de voz.

COMPETENCIAS
Identifica y clasifica los sustantivos seguin su clase, género y nimero.

Lee, comprende e identifica los elementos de la narracion: personajes, lugar y
tiempo en diferentes tipos de textos.

Reconoce los elementos de la narraciéon como personajes, espacio, tiempo.

Reconoce diferentes sistemas simbdlicos como jeroglificos y el periddico.

Identifica los elementos de la comunicacion.

Reconoce, identifica y relaciona los articulos y adjetivos seguin su género y
ndmero.
Identifica las caracteristicas, elementos y estructuras propias de la poesia.

Identificar y diferenciar algunas figuras literarias.

Identificar y diferenciar las partes del periddico.
Organiza y construye adecuadamente un cuadro sindptico segun los parametros
dados.

Identifica y hace uso adecuado del correo electrénico.

Identifica el verbo y relaciona su tiempo, nimero y persona dentro de un escrito.
Identifica sujeto y predicado en una oracion.

Identifica caracteristicas propias del género dramatico.

Reconoce, comprende y crea un guion teatral teniendo en cuenta sus
caracteristicas, expresando sus ideas, sentimientos y emociones a través de la
representacion de un personaje.

Lee y comprende el contenido de diferentes etiquetas.

Organiza y construye adecuadamente un cuadro.

Escucha atentamente y respeta el turno y la opinidn de los demas.

COMPETENCIAS
Escribir adecuadamente diferentes tipos de textos segln su estructura e
intencion.



Comprensién de
textos

Literaturay
estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos
Etica de la
comunicacion
Produccion de
texto
Comprensién de
textos

Literaturay
estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion

Produccién de
texto

Comprension de
textos
Literaturay
estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la
comunicacion

GRADO QUINTO

P

EJES TEMATICOS

Mitos y leyendas

Acentuacion de palabras
Sustantivos

Etopeya y retrato

Ficha de lectura.

Diagrama de Venn

Normas sociales de comunicacion
Entrevista, encuesta y cuestionario.
Diptongo, hiato.

El resumen, Idea principal, Ideas secundarias

Conjunciones
Figuras literarias.

Caracterizacion del texto impreso.

Organizador ciclico.
Normas sociales de comunicacion

Tipos de carta

Conectores y Preposiciones

Palabras segun su acento.

Comedia y tragedia.

Caricatura e internet
Linea de tiempo
Normas sociales de comunicacion

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

Leer y comprender diferentes tipos de narraciones entendiendo su organizacion
y estructura.

Acentua palabras de manera correcta.

Identifica sustantivos en diversos textos.

Identificar en los textos descriptivos figuras literarias como la etopeya y el
retrato.

Comprender y elaborar fichas de lectura teniendo en cuenta su estructura.
Organiza y construye adecuadamente un diagrama de Venn.
Atender y aplicar las normas de comunicaciéon en su contexto.

Escribir adecuadamente diferentes tipos de textos segun su estructura e
intencion.

Realiza correctamente division silabica en diptongos y hiatos.

Identificar y argumentar la idea principal de una lectura

Identifica conjunciones en diversos textos.

Escribir adecuadamente textos liricos sencillos teniendo en cuenta su estructura
y signos de puntuacion.

Reconoce estructuras internas de textos escritos como los titulos, la pagina
legal o de derechos, la dedicatoria, los indices, los glosarios y los capitulos o
subdivisiones.

Organiza y construye adecuadamente un organizador ciclico. .

Participa activamente en conversaciones propuestas por el docente en las que
es coherente con el tema tratado, formula preguntas, respeta los turnos de
habla e interroga las posiciones de los demas.

Escribir adecuadamente diferentes tipos de textos segun su estructura e
intencion.

Utiliza de manera adecuada conectores y preposiciones al momento de
elaborar textos.

Leer con adecuada entonacién y comprender diversos tipos de texto.

Leer y comprender adecuadamente diferentes textos dramdticos.

Reconocer la internet y la caricatura como medios de comunicacion.
Organiza y construye adecuadamente una linea de tiempo.

Diferencia hechos de opiniones.

COMPETENCIAS



Produccion de texto
Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la comunicacién

Produccién de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la comunicacién

Produccién de texto

Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas
simbdlicos

Etica de la comunicacién

GRADO SEXTO
P EJES TEMATICOS

1

Produccion de texto
Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje
Otros sistemas simbdlicos

Elementos de la narracidn en el cuento
Determinantes posesivos y demostrativos.
Partes y clases de la oracion

Estructura y andlisis de un texto lirico
Mapas conceptuales.

Normas sociales de comunicacion.

Guion teatral.

Palabras segln su acento

Palabras polisémicas y analogias.

Elementos de la narracién en mitos y leyendas.

El folleto

Resumen

Normas sociales de comunicacion

El comentario, la columna de opinién.

Conectores de causa y consecuencia.
Gentilicios.
Signos de puntuacion.

Textos informativos

Mapa y plano.

Manejo de conflictos.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Los géneros literarios

Uso de las mayusculas e importancia de los signos de

puntuacion.

El mito, la leyenda y el cuento

Correo electrénico y el blog

Escribir adecuadamente diferentes tipos de textos segun su estructura e
intencion.

Identifica posesivos y demostrativos.

Identifica las partes y clases de oracion.

Comprender la estructura y analisis de un texto lirico.

Organizar y crear mapas conceptuales sencillos teniendo en cuenta su estructura.

Establece intercambios en discursos orales a partir de lecturas previas,
discusiones con sus compafieros y sus experiencias de formacion escolar.
Escribe adecuadamente diferentes tipos de textos segun su estructura e
intencion.

Identificar diferentes tipos de palabras segin su acento vy las utiliza
adecuadamente en la creacion de textos

Comprende que son palabras polisémicas y establece analogias.

Comprender el mensaje y estructura del mito y la leyenda.

Crear adecuadamente un folleto teniendo en cuenta su estructura.

Organiza la informacion que encuentra en los textos que lee,

utilizando técnicas para el procesamiento de la informacién que

le facilitan el proceso de comprension e interpretacion textual.

Utiliza expresiones, gestos y una entonacion coherente con el propdsito
comunicativo.

Escribir adecuadamente diferentes tipos de textos segun su estructura e
intencion.

Escribir textos utilizando correctamente conectores de causa y consecuencia.

Establece gentilicios de manera adecuada.
Utiliza de manera correcta los signos de puntuacion.

Leer, comprender y escribir adecuadamente textos informativos teniendo en
cuenta su estructura.

Comprender informacién plasmada en mapas y planos

Comprender el didlogo como la mejor herramienta para la resolucién de
conflictos.

COMPETENCIAS

Escribe diferentes tipos de texto segun el género literario

Utiliza los diferentes signos de puntuacion de acuerdo con el contexto de las
oraciones.

Identifica las caracteristicas propias del mito, la leyenda y el cuento.

Utiliza el correo electrénico y el blog como forma de expresion.



Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje
Otros sistemas simbdlicos

Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbdlicos
Etica de la comunicacién

GRADO SEPTIMO
P EJES TEMATICOS

1

Produccion de texto
Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbdlicos
Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbdlicos
Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbdlicos

Etica de la comunicacién

GRADO OCTAVO

P
10

EJES TEMATICOS
Produccién de texto
Comprension de textos

Categorias gramaticales
Las funciones del lenguaje
Punto seguido, final y suspensivos

La lirica y la oralidad
Sistemas simbdlicos de la comunicacion

Infografia
conectores légicos

Tipos de oraciones segun la actitud del hablante

Semiética de la publicidad
El género dramatico

El texto discontinuo
El signo linglistico

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Tipos de texto.
Los signos de puntuacion.

Literatura precolombina

La pintura

Los elementos de la comunicacion.
Texto descriptivo/instructivo.

Mapa conceptual.

Literatura de la Conquista en Colombia.

El video.

Seleccion de informacién
Texto informativo/periodistico
El resumen

Literatura indigena

Las redes sociales
Mapa mental.
La exposicién oral

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Categorias gramaticales.
Coherencia y cohesion.

Relaciona los elementos de la comunicacidn con situaciones cotidianas.
Escribe textos segun las funciones del lenguaje.

Utiliza los diferentes signos de puntuacion de acuerdo con el contexto de las
oraciones.

Identifica las caracteristicas propias de la lirica y la oralidad.

Utiliza algunos sistemas simbdlicos como una forma de expresion.
Organiza y construye adecuadamente una infografia.

Utiliza los conectores Idgicos segun la intencién del hablante.

Escribe textos segun la actitud del hablante.

Diferencia el lenguaje publicitario, la escritura multimodal y el afiche.
Identifica las caracteristicas propias del género dramatico.

Utiliza el texto discontinuo como una forma de expresion.
Relaciona los signos linglisticos con situaciones cotidianas.

COMPETENCIAS

Escribe diferentes tipos de texto.

Utiliza los diferentes signos de puntuacion de acuerdo con el contexto de las
oraciones.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura precolombina.

Reconoce la pintura como una forma de expresion.

Relaciona los elementos de la comunicacidn con situaciones cotidianas.
Escribe textos descriptivos e instructivos

Utiliza el mapa conceptual como técnica de lectura.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura Conquista en Colombia.

Reconoce el video como una forma de expresion.

Selecciona informacidén apropiada a lo requerido.

Escribe textos informativos y periodisticos.

Utiliza el resumen como técnica de lectura.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura indigena.

Reconoce las redes sociales como una forma de expresion.
Organiza y construye adecuadamente un cuadro.
Relaciona elementos de la oralidad con situaciones cotidianas.

COMPETENCIAS
Identifica las funciones de las palabras.
Utiliza elementos semanticos en sus procesos de lectura.



zo

30

Literatura y estética del
lenguaje
Otros
simbdlicos

sistemas

Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje
Otros
simbdlicos

sistemas

Etica de la comunicacién

Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje
Otros
simbdlicos
Etica de la comunicacién

sistemas

GRADO NOVENO

P
1

EJES TEMATICOS
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbdlicos
Etica de la comunicacidn
Produccion de texto

Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbdlicos

Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbalicos

Colonia, Romanticismo y Costumbrismo.
La imagen: pintura, Cine, T. V

Diagrama de llaves.

La escucha y el silencio.

Oracién simple y compuesta.

La inferencia.

Literatura colombiana: Modernismo y Vanguardia

El grafiti, el mural y el esténcil

Diagrama de flujo
La exposicidn

Conectores légicos
El signo, sefales, iconos y simbolos
Mundo contemporaneo — narrativa de la violencia

La caricatura
Esquema de llaves
Expresion no verbal

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

Normas para presentacion de trabajos escritos.
Formacion y evolucién de la lengua castellana.

Literatura latinoamericana: precolombina — conquista y
colonia

Lenguaje-lengua-habla-dialecto.
Publicidad.
Palabras homdnimas, homaéfona y homagrafas

Coloquialismos, neologismos, arcaismos.
Romanticismo, costumbrismo y realismo.

Texto publicitario.

Rueda de atributos.

La radio.

Los argumentos y contra argumentos.

Figuras literarias.

Modernismo, vanguardismo y contemporanea

Fotografia publicitaria.
Esquema de arbol

Identifica las caracteristicas propias de la literatura colombiana: Colonia,
Romanticismo y Costumbrismo.

Reconoce a la imagen como elemento fundamental en la pintura el cine y la
tv.

Organiza y construye adecuadamente un diagrama de llaves.

Hace uso de la escucha y el silencio en situaciones cotidianas que lo requieran.
Escribe oraciones simples y compuestas.

Utiliza la inferencia para comprender textos.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura colombiana: Modernismo
y Vanguardia.

Reconoce el grafiti, el mural y el esténcil como formas de expresion en
espacios publicos.

Organiza y construye adecuadamente un diagrama de flujo.

Expone frente a un publico haciendo uso de los elementos de la puesta en
escena.

Escribe textos haciendo uso de conectores logicos.

Distingue la diferencia entre signo, sefal icono y simbolo.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura colombiana: mundo
contemporaneo — narrativa de la violencia.

Reconoce la caricatura como critica social

Construye adecuadamente un organizador grafico.

Concibe la kinesia y la proxemia como recursos de la expresion de ideas.

COMPETENCIAS

Escribe textos haciendo uso de las normas universales de presentacion.
Comprende la evolucion de la lengua castellana.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura latinoamericana:
precolombina — conquista y colonia.

Distingue las caracteristicas del Lenguaje-lengua-habla-dialecto.

Reconoce la publicidad como estrategia de persuasion.

Escribe textos distinguiendo las palabras homdénimas, homdfona y
homagrafas.

Comprende el uso de palabras coloquiales, neologismos y arcaismos.
Identifica las caracteristicas propias de la literatura latinoamericana:
romanticismo, costumbrismo y realismo.

Propone textos publicitarios con el fin de convencer.

Organiza y construye adecuadamente organizadores graficos.

Concibe la radio como un hito histérico de comunicacién.

Escribe textos haciendo uso de argumentos y contra argumentos.

Construye figuras literarias teniendo en cuenta su intencién.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura latinoamericana:
modernismo, vanguardismo y contemporanea.

Reconoce la fotografia publicitaria como un recurso creativo.

Organiza y construye adecuadamente un esquema de lectura.



Etica de la comunicacidn

GRADO DECIMO

[
1

EJES TEMATICOS
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbolicos

Etica de la comunicacion
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbolicos
Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbolicos

Etica de la comunicacidn

GRADO ONCE

[
1

EJES TEMATICOS
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbolicos
Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos
Literatura y estética del
lenguaje

Otros sistemas simbdlicos

Etica de la comunicacién
Produccion de texto
Comprension de textos

Literatura y estética del
lenguaje

Las redes sociales.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

El texto como unidad lingliistica.

Organizadores graficos.

Literatura espafiola: Medieval (Mester de Clerecia y Juglaria)

La investigacion: observacion.
Simposio

Los medios digitales

Normas APA: Las citas textuales.
El informe.

El Ingenioso Hidalgo Don Quijote de la Mancha.

La investigacion: la bitacora.

Expresion oral.

Arbol sintéctico.

Argumentacion.

Modernismo, Generacion 98 y Generacion 27.

Diario de campo.

La puesta en escena.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Categorias gramaticales.

Analisis de prensa.

Literatura universal, Medieval y Renacentista.

Investigacion: objetivos y pregunta problema.
La oratoria.

Normas APA: Citas textual — parafraseo.
Interpretacidon de mapas y planos.
Neoclasicismo y Romanticismo.

Fundamentacion tedrica.

Hoja de vida.

Técnicas de escritura.
Articulo de opinidn.
Realismo y naturalismo.

Hace uso de las redes sociales de forma responsable.

COMPETENCIAS

Escribe textos atendiendo a su estructura técnica.

Comprende el uso de organizadores graficos como método.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura espafiola: Medieval
(Mester de clerecia y juglaria).

Reconoce la observacién como el paso inicial de la investigacion.

Expresa oralmente ideas con sustento tedrico.

Utiliza los medios digitales de forma responsable.

Escribe textos haciendo uso de las citas textuales.

Comprende las caracteristicas propias de un informe.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura espafiola: El Ingenioso
Hidalgo Don Quijote de la Mancha

Hace uso de la bitacora en el proceso de investigacion.

Expresa oralmente sus ideas, emociones y pensamientos.

Identifica las funciones de las palabras.

Comprende argumentos en un discurso.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura espanola: Modernismo,
Generacion 98 y Generacion 27.

Reconoce el diario de campo como parte del proceso de registro de
informacion en una investigacion.

Expresa ideas haciendo uso de su cuerpo y su contexto.

COMPETENCIAS

Identifica las funciones de las palabras.

Analiza hechos narrados a través de la prensa escrita.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura universal, Medieval y
Renacentista.

Redacta un objetivo y una pregunta problema de forma clara y precisa.

Relata textos orales de forma fluida.

Escribe textos académicos usando citas.

Interpreta textos graficos como mapas y planos haciendo uso de su simbologia
Identifica las caracteristicas propias de la literatura universal: Neoclasicismo y
Romanticismo.

Selecciona la informacidn
fundamentacidn tedrica.
Elabora una hoja de vida atendiendo al contexto especifico.

Hace uso de la coherencia y la cohesiéon como recursos sintacticos.
Escribe un articulo de opinién con base en criterios pertinentes.

Identifica las caracteristicas propias de la literatura universal: Realismo y
naturalismo.

pertinente para la redaccion de una



Otros sistemas simbodlicos

Etica de la comunicacién

PRE JARDIN
P EJES TEMATICOS
1
Vocabulary

2  Vocabulary
3  Vocabulary

JARDIN
P EJES TEMATICOS
1
Vocabulary
2
Vocabulary
Vocabulary
TRANSICION
P EJES TEMATICOS

1 Vocabulary
2 Vocabulary

3  Vocabulary
PRIMERO

[ EJES TEMATICOS
1 Grammar

Metodologia y conclusiones.

Entrevista

INGLES

GRAMATICA
My school
Shapes
What’s your name?
I play with my classmates

My house
The toys

Big- little
Primary colors
Commands

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
Parts of the body and the senses.
| am healthy
Vocabulary to describe people
Colors: green, brown, black
The cloth
Food
Main course
What do you like?
Weather
Calendar

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
The nature
The city
Working in the city
Means of transport
Sports

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

Greetings, farewells, Commands, and daily routines.
Verb to be.

Elige la metodologia pertinente para una investigacion y concluye un proceso
de forma adecuada.

Maneja los elementos adecuados para enfrontar una entrevista.

COMPETENCIAS
Identifies school supplies and names them in English.
Identify and name in English the geometric figures.
Understands and answers in English the question what is your name?
Identifies the English name of some games that he can play with his
classmates.
Recognize and name the parts of the house in English.
Identify and name the toys in English.
Recognizes big and little objects in English.
Identify and name the primary colors in English.
Understands the commands in English given by his teacher.

COMPETENCIAS
Recognizes the parts of the body and the senses and names them in English.
Use vocabulary related to healthy habits for body care.
Identifies and uses vocabulary to describe people.
Recognize the colors and name them in English.
Identifies and uses vocabulary to refer to clothing.
Recognize and use English vocabulary to refer to food.
Describe the composition of lunch in English.
Uses English vocabulary to express what he likes

Identifies and use vocabulary to refer to wheather.
Recognize and use english vocabulary about calendar.

COMPETENCIAS
Identifies and uses English vocabulary to describe natural environments.
Identify and use English vocabulary to describe places in the city.
Identify professions according to jobs in the city

Recognizes means of transportation and names them in English.
Identify the sports and the actions that correspond to each one in English.

COMPETENCIAS

To identify words and phrases about the daily routine.
To identify basic structure of the verb to be.



Wh- questions (what, how, how old) and personal

information.

To recognize the vocabulary related to simple questions and personal
information.

Vocabulary Family members To classify the family members.
Numbers to 30 To identify the numbers to 30.
Personal pronouns To identify the personal pronouns in simple sentences.
2  Grammar Possesive pronouns (his, her), To identify the possessive pronouns in simple sentences.
Like and don't like To identify the structure to mention likes and dislikes.
Vocabulary Physical descriptions and colors To describe people using physical adjectives.
Places and objects of the school To recognize the vocabulary related to places and objects of the school.
3 Grammar There is - there are To identify the difference between there is and there are
Prepositions To recognize the vocabulary related to prepositions.
Vocabulary Numbers to 50 To recognize the vocabulary of numbers and count to 50.
Parts and objects of the house To identify vocabulary about the house.
Common verbs To describe different activities using some verbs.
SEGUNDO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Simple present (Greetings, Commands, and daily routines). | To recognize the vocabulary related to greetings, instructions, and language
Grammar classroom.
1 Can - can't To express ability using the modal verb “can”.
Simple WH questions To ask questions about daily activities related to themes of interest.
Vocabulary Sports o To recognizg the vocabylgry related to food. .
Indoors and outdoors activities To classify different activities and sports between indoors and outdoors.
Grammar Simple present To give and request personal information and daily activities.
Modal: Should To give suggestions using the modal: Should.
2 The colors and physical descriptions To describe people using physical adjectives.
Vocabulary Places of the school To recognize the vocabulary related to places of the school.
Animals and habitats To recognize the vocabulary related to animals and their habitats.
Grammar Prepositions To recognize the vocabulary related to prepositions.
3 Continous Present To identify basic structure of the continuous present tense.
Days of the week and Months of the year To recognize vocabulary about days of the week and months of the year.
Vocabulary . - ocoBne . : o
Celebrations and traditions To identify information related to celebrations and traditions of the people.
TERCERO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
A—an. To differentiate the different between the use of: “a” and “an”.
Grammar Should- shouldn’t. To give suggestions using the modal: Should.
1 Present simple — affirmative. To identify basic structure of the simple present tense.
el Healthy food. To recognize vocabulary related about the healthy food.
Common diseases and symptoms. To recognizes some expressions related to diseases and their symptoms.
Possessive pronouns (my, your, his, her, our, their) To identify information related to the possessive pronouns.
Grammar Must — mustn’t. To use correctly the modal verb: “must”.
5 Present simple — questions. To identify basic structure of the simple present tense.
Time. To recognize some expressions related to time.
Vocabulary Animals and habits. To identify information related to animals and their habitats.
Environmental elements. To recognize vocabulary related to the environment elements.




Can —can't. To express ability using the modal verb “can”.
Grammar Present simple — negative To identify basic structure of the simple present tense.
3 Adverbs of frequency To Describe people and everyday activities.
Parts of the house. To identify information related to the parts of the house.
Vocabulary Technological devices. To recognize vocabulary about electronic devises.
Time expressions To recognize some expressions related to time.
CUARTO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Present simple Constructs simple sentences using the present simple tense correctly.
Grammar Must — mustn’t Constructs simple sentences using the conditional must to express duties.
1 Have to Writes simple sentences using the conditional have to to express obligation.
Vgl Food: healthy and Harmful. Identifies vocabulary and expressions related to healthy and unhealthy foods.
Alphabet — spelling. Recognizes the sounds of the alphabet to spell English words.
Compound sentences. Develop compound sentences using addition or contrast connectors.
Grammar Should — shouldn’t. Constructs simple sentences using the conditional should to express duty.
Imperatives. Expresses orders using imperative words and/or phrases.
2 Ilinesses. Identifies vocabulary and expressions related to the main diseases.
Recognizes vocabulary related to professions and occupations.
Vocabulary . . . . L
Jobs and professions. Establishes in English the activities that can be performed to favor or
Environmental elements. deteriorate the environment.
Grammar Present continuous: affirmative, negative, questions. Constructs simple sentences using the correct grammatical structure of the
3 present progressive.
Vacabulary Adjectives for physical appearance: Personality adjectives. Recognizes vocabulary to describe the qualitigs. of self and chers.
Seasons and weather. Uses vocabulary to express the weather conditions of the city.
QUINTO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Simple present Constructs simple sentences using the correct grammatical structure of the
present simple.
Grammar Adverbs of frequency Elaborates interrogative sentences using question words.
Wh- questions Writes simple sentences expressing the frequency in which he/she performs
1 the action.
Parts of the body Recognizes and points to body parts.
Vsl Hobbies and daily activities Recognizes vocabulary and structures in English related to daily activities and
hobbies.
Family members Identifies vocabulary related to family members.
Simple past Construct simple sentences using the simple past tense to express events
Grammar that have occurred.
2 Plural forms Correctly constructs the plurals of simple and compound words.
Vocabulary Adjectives.: . Recognizes vocabulary to describe one's own and others' qualities, using
Comparatives and superlatives comparatives and superlatives.
Grammar Future tense Expresses actions to be taken in the future using the correct grammatical
3 tense.
Vocabulary Numbers to one million Counts and uses numbers up to one million in simple operations.




Expressions to talk about preferences

Expresses preferences using appropriate vocabulary and structures.

SEXTO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Present simple (to be) To give and ask for personal information.
Grammar singular and plural nouns (spelling rules) To differentiate singular and plural nouns.
Adverbs of frequency (talking about routine) To Describe people and everyday activities.
1 Family members (opposite male and female) To classify family members between male and female.
Viealsulky Expressions to greet, describe and ask. To recognize the vocabulary related to greetings, instructions and language
School objects classroom.
Literature To identify words and phrases in oral texts and simple writing.
Present simple (regular and irregular verbs) To give and request personal information and daily activities.
Grammar Yes/No questions (Do you...? Yes, | do...; No, | dont.) To identify personal information through yes/no questions.
The time To give and ask for the time.
2 Electronic devises To recognize vocabulary about electronic devises.
Expressions related with routine, personal care and save To propose simple actions for saving energy and personal care.
Vocabulary energy
Literature To ask questions about daily activities related to themes of interest.
Present simple (spelling rules) To differentiate the characteristics of people, animals and things.
Grammar Wh- questions (who, which, where, how, why, how often, To identify the structure of the wh-questions.
how long, how far, whose, whom)
3 Countries and Nationalities To recognize vocabulary related to food, costumes, celebrations, countries
Food and Celebrations and nationalities.
Vocabulary Expressions to describe people Tod ib [ i hysical and lity adjecti
o describe people using physical and personality adjectives.
Literature To get information related to customs and traditions of others people.
SEPTIMO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Grammar Modal: cayn . To express ability using the modal verb “can”.
Present simple vs future simple To identify basic structures of the present simple and future simple.
1 Hobbies To identify expressions and words related to recreational activities.
Vocabulary Time expressions To recognizes some expressions related to time.
Literature To extract specific information from simple texts.
Imperatives (recommendations or suggestions) To distinguish expressions used to give suggestions and recommendations.
Grammar Modals: must, have to, should, could, etc. To create collectively the class rules in order to maintain a healthy coexistence
Connectors: because, since, as, as a result of, therefore, for | To produce short descriptive texts about classmates and relatives.
2 this reason.
Feelings, emotions and ethical values To recognize expressions related to feelings, emotions, values, qualities.
Vocabulary Literature To ask about the content and characteristics of various texts of their
interest.
Present simple vs past simple (spelling rules) To distinguish the structures of present and past simple tenses.
Grammar Comparative and superlative forms (spelling rules) To identify similarities and differences between people, places, animals and
3 things.
Sequence connectors To produce oral or written texts, using correctly sequence connectors.
Vocabulary Conservation and Biodiversity To identify information related to topics of general interest.




Extreme sports To recognize typical elements and equipment of some extreme sports.
Literature To understand and define the meaning of unknown words and use them
correctly in context.
OCTAVO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Frequency adverbs To give and request information using frequency adverbs.
Grammar Wh-c'u.,lestions To recognize the structure of the wh-questions.
Infinitive/gerund To exchange information about topics of general interest using the gerund or
1 infinitive form.
Environment and human actions To recognize vocabulary related to the environment and human actions.
Vocabulary Sickness and symptoms To identify symptoms and diseases of the human body and possible remedies.
Literature To identify the parts of an informative text.
Present perfect simple vs past simple To identify basic structures of the present perfect simple vs past simple.
Grammar First conditional To talk about future events that are likely in a given situation.
5 Modals: should, can, ought to, must To use correctly some modal verbs.
Eating disorders To explain or express opinions about disorders food in a short and simple way.
Vocabulary Expressions to narrate, argue y explain points of view To recognize expressions of opinion and points of view.
Literature To do a written report in clear and simple language from taken notes.
Present perfect continuous. To use correctly the structure of the present perfect continuous.
Grammar Future perfect To express completed actions and their possible consequences.
Third conditional To talk about things that did not happen or imaginary situations.
3 Consumerism To recognize vocabulary about consumerism, fashion, technology and needs.
Vocabulary For and.against expressio.ns ' To express opinion for and against according to the established theme.
Expressions to propose/give a solution To prepare written and oral informative texts about academic topics.
Literature
NOVENO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Comparatives and superlatives Produces a simple, structured and argumentative texts about different
Grammar topics . .
Present perfect tense Uses the perfect tense to express some situations.
1 Perfect future tense Implements this structure to talk about possible future situations.
Conditionals Uses the conditionals to mention the consequences of an action.
Vocabulary Obligation modals: should, ought to, had better. Elaborates different kind of texts and writings regarded to the needs of its
context.
Grammar Frequency adverbs, Imperatives y modal verbs would Identifies the ideas regarded with the use of frequency adverbs, imperatives
) and modal verbs.
Vsl Such as, sequence connectors, the Adverbs Identifies the correct use of some expressions which contain connectos,
adverbs and sequences.
Simple past tense, Simple present tense. Recognizes the information contained in simple and past tense expressions.
Grammar Uses the conditionals to mention the consequences of an action in third
3 Conditional in third person person.
Going to -gonna , Want to — wanna, Would like to Understands the rights and duties with specific structures.
Vocabulary The rights Recognizes the use of going to, want to and would like in some daily
routines.




DECIMO

P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Present perfect tense, Uses the present perfect tense in their rea life situations.
Grammar Past perfect tense and Recognizes the structure of the past perfect tense and the simple future
1 Simple future tense tense in specific situations.
Vocabulary Con(flitiona?ls, Modals, Third conditional Improves the use of Tche condition_al, expressin.g |ts own opinipns.
Passive voice Uses the third conditional to mention the possibility of an action he can do.
Present simple tense Recognizes the links and logical connections in some specific paragraphs.
Grammar Past simple tense Combines the structure of past tense with some conditional expressions to
) Which and Conditionals describe activities.
Determinants Uses some determinants to point correctly the nouns.
Vocabulary Too +adjectives Recoginzes the compound adjectives in specific events.
Clothes Memorizes vocabulary and how to use it in some expressions.
Present continous tense Mentions events with the correct structure of the present continuos tense.
Grammar Past continous tense Recognizes the correct use of past tense in their real situations.
3 Proposal infinitives Uses the proposal infinitives based on the context of the country.
Gerunds Recognizes the gerunds in verbs to elaborate some written texts.
Vocabulary Modals Identifies modal verbs to express abilities and talents.
Indirect speech Uses the indirect speech to express his own opinion about different topics.
ONCE
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Simple future tense The use of simple future tense to describe his future as a citizen.
Grammar Perfect tense Uses the perfect tenses to mention the activities he has done.
1 Conditionals Recognizes the main conditionals to express probable situations in his
professional life.
Connectors Identifies the correct use of some expressions which contain connectos
Vocabulary . - . . -
Pragmatics using topics of his real life.
Simple future tense with connectors. The use of simple future tense with connectors to describe his future as
a citizen an member of the society.
Grammar Perfect tense Uses the perfect tense to express situations at school.
Conditionals and direct speech Recognizes the structure with conditionals and how to regard it with the
2 direct speech.
Advanced Connectors Memorizes the categories of the connectors and how to structure
Vocabulary ' expressions. ' ' o
Pragmatics Uses pragmatic expressions to hold a conversation in some places.
Passive voice Identifies the passive voice in some scientist texts.
Third conditional Identifies the category of the conditional and how to express his beliefs.
Grammar Adverbs The use of compound adjectives and the role inside of a sentence.
3 Intensifiers Uses the intesifiers to give an opinion.
el Project of life Creates his own Project of life base on the talents and abilities.
New expressions Recognizes new expressions to be used in his real life situations.

MATEMATICAS




FUNDAMENTOS TEORICOS DEL AREA

La matematica es una de las areas obligatorias en el plan de estudios de toda institucidn educativa basica y media en Colombia, desde preescolar hasta el grado 119, segun lo
ordena la ley 115 de 1994 y sus diferentes decretos reglamentarios. Asi mismo, el Ministerio de Educacion Nacional sefialé los lineamientos generales del curriculo y mediante el
decreto 3055 de diciembre 12 de 2002, formuld los estandares curriculares para las diferentes areas, dentro de los cuales estan los de matematicas. También, se tienen en
cuenta los Derechos Basicos de Aprendizaje emitidos por el Ministerio de Educacion Nacional (2016-Versién 2), los cuales son un conjunto de aprendizajes estructurantes que
han de aprender los estudiantes en cada uno de los grados de educacién escolar.

Las matematicas son el estudio de los nimeros y el espacio y mas precisamente la busqueda de patrones y relaciones, nos llevan a obtener una mejor comprension del mundo
que nos rodea y a contribuir a la solucidn de necesidades especificas del ser humano. Todo esto, mediante conocimientos y destrezas que es necesario adquirir y que nos llevan
a conceptos y generalizaciones utilizadas en la resolucidn de problemas de diferente indole.

La matematica se caracteriza por procesos de pensamiento tales como la exploracidn, el descubrimiento, la clasificacidn, la abstraccidn, la estimacidn, el calculo, la prediccidn, la
descripcion, la deduccion y la medicidn entre otros. Pero también es un medio de comunicacion que sirve para representar, interpretar, modelar, explicar y predecir.
Finalmente, las matematicas son parte de nuestra cultura y han sido una actividad humana desde los primeros tiempos.

Los diferentes pensamientos matematicos que se desarrollan a través de los procesos de Razonamiento, Comunicacion, Representacion y Modelaciéon, hacen referencia a la
comprension de los sistemas conceptuales en los que se organiza la matematica y son los ejes mediante los cuales se articulan los contenidos y actividades de aprendizaje. Estos
pensamientos son:

PENSAMIENTO NUMERICO: El desarrollo del pensamiento numérico exige dominar progresivamente un conjunto de procesos, conceptos, proposiciones, modelos y teorias en
diversos contextos, los cuales permiten configurar las estructuras conceptuales de los diferentes

sistemas numéricos necesarios para la Educacion Basica y Media y su uso eficaz por medio de los distintos sistemas de numeracidn con los que se representan.

PENSAMIENTO VARIACIONAL: Este tipo de pensamiento tiene que ver con el reconocimiento, la percepcion, la identificacion y la caracterizacidn de la variacién y el cambio en
diferentes contextos, asi como con su descripcion, modelacidn y representacion en distintos sistemas o registros simbdlicos, ya sean verbales, icénicos, graficos o algebraicos.

PENSAMIENTO ALEATORIO: Este tipo de pensamiento, llamado también probabilistico, ayuda a tomar decisiones en situaciones de incertidumbre, de azar, de riesgo o de
ambigiliedad por falta de informacidn confiable, en las que no es posible predecir con seguridad lo que va a pasar.

PENSAMIENTO ESPACIAL: Hace referencia a la comprension general que tiene una persona sobre las magnitudes y las cantidades, su medicién y el uso flexible de los sistemas
métricos o de medidas en diferentes situaciones y al conjunto de los procesos cognitivos mediante

los cuales se construyen y se manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos y sus transformaciones.

PROPOSITO DE FORMACION DEL AREA
OBJETIVO GENERAL
Desarrollar pensamiento matematico por medio de la resolucion de problemas para comprender la vida y el entorno.

OBJETIVOS ESPECIFICOS



Desarrollar pensamiento numérico de manera que el estudiante reconozca, comprenda y relacione los nimeros, representandolos de diferentes maneras y realizando
operaciones entre ellos para solucionar problemas.

Desarrollar pensamiento variacional a través de situaciones que le permitan al estudiante modelarlas matematicamente y resolverlas.

Desarrollar pensamiento aleatorio a través de la lectura, interpretacion, analisis, recoleccidn y diversas formas de representacion de informacidn, para solucionar situaciones de
la vida cotidiana.

Desarrollar pensamiento espacial por medio de la resolucion de problemas de medicidn, descripcidn y estimacion de magnitudes, ademds de ubicacidn, orientacién y
distribucién de espacios.

COMPETENCIAS MATEMATICAS PARA PRIMERA INFANCIA
PREJARDIN Estimular nociones espaciales y de clasificacidn a partir de la exploracion del entorno y la resolucién de problemas

JARDIN Construir procesos nocionales relacionados con el concepto de cantidad, agrupacidn, ubicacidn espacio temporal, clasificacién y seriacién a partir de situaciones
problemas.

TRANSICION Construir procesos matematicos basicos a partir del concepto de niimero para resolver situaciones problémicas de la vida cotidiana.

PREJARDIN:

Desarrollar habilidades de conteo de colecciones poco numerosas para resolver problemas cotidianos.

Realizar secuencias teniendo en cuenta los patrones: color, forma o tamafio.

Identificar objetos similares de acuerdo con sus caracteristicas cualitativas (color, tamario, forma, textura)

Expresar nociones de tiempo y del espacio dentro de sus experiencias cotidianas (dia, noche) e identificar figuras geométricas en elementos de su entorno.
JARDIN

Contar y enumerar de 1 en 1, elementos de una coleccién de al menos 30 elementos.

Ordenar o coleccionar mas de tres objetos, segun su cantidad o tamanio.

Identificar y clasificar objetos segln sus semejanzas.

Reconocer posiciones relativas de los objetos (dentro/fuera, lejos de/cerca de, encima/debajo) y establecer relaciones como: es mas largo que, es mas pesado que, ocurre antes
o después de.

TRANSICION
Contar y enumerar elementos de una coleccion de al menos 50 elementos y resolver problemas de suma o resta.
Realizar secuencias manejando patrones mas complejos (ascendente, descendente, color-forma a la vez, posicion-forma a la vez).

Reconocer atributos que pueden ser medidos en objetos y eventos (longitud, duracién, rapidez, peso, capacidad, cantidad de elementos de una coleccién, entre otros).



Observar y comparar objetos a partir de caracteristicas en su forma como redondo, plano, curvo, recto, abierto, cerrado.
PRIMERO

Determinar la cantidad de elementos de una coleccidn de al menos 100 elementos, enumerando de 1 en 1 o0 agrupandolos de 2 en 2, de 5en 5 o de 10 en 10 y resolver
situaciones cotidianas sencillas de suma o resta mediante la estrategia de hacer cuentas.

Identificar y comparar cualidades medibles en diferentes situaciones cotidianas.

Recolectar, representar y analizar datos en tablas de conteo y pictogramas, utilizando variables cualitativas (colores, tamafios o formas)
Usar las palmas, pasos u otros instrumentos para medir objetos.

SEGUNDO

Ordenar de mayor a menor, o viceversa, diferentes cantidades, reconociendo su lectura y escritura. Comprender y resolver problemas de suma y de resta con numeros hasta
10.000 y enfrentar situaciones multiplicativas sencillas.

Identificar patrones o regularidades en secuencias geométricas y numéricas.

Representar y hacer lectura de tablas de conteo, pictogramas, graficas de puntos y de barras simples. Determinar la posibilidad o no de ocurrencia de algunos sucesos o
eventos.

Reconocer que en una figura plana se puede medir la longitud y la superficie, reconocer que puede medirse la duracién de un evento y estimar medidas utilizando patrones
arbitrarios o usando instrumentos estandarizados como la regla o el reloj.

TERCERO
Resolver problemas compuestos con operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y divisién), ampliando el manejo de la numeracién mas alla de 10.000.
Argumentar sobre situaciones numeéricas, geométricas y enunciados verbales en los que aparecen datos desconocidos para definir sus posibles valores segun el contexto.

Recolectar, organizar, representar y analizar datos iniciando el estudio de variables cualitativas que se puedan ordenar (meses del afio, dias de la semana, grado) y representar
los posibles resultados de una situacidn aleatoria simple por enumeracién o usando diagramas.

Reconocer que el volumen, la capacidad y la masa son magnitudes asociadas a figuras tridimensionales.
CUARTO

Comprender el sistema de numeracion decimal, manejar comprensivamente las operaciones de suma, resta, multiplicacion y divisidn e interpretar las fracciones como relacion
parte todo, como razén y como cociente en diferentes contextos. Establecer relaciones de orden, multiplos y divisores, nUmeros primos, compuestos, pares e impares.

Identificar regularidades en diferentes secuencias (aditivas o multiplicativas), representandolas a partir de expresiones aritméticas.

Recolectar, organizar, representar y analizar datos cualitativos o cuantitativos en tablas de doble entrada y en graficos de barras agrupadas, mediante el planteamiento de
preguntas estadisticas y las encuestas.

Describir y representar objetos en dos o tres dimensiones. Establecer relaciones entre sus elementos (lados y angulos en las figuras planas, y caras, aristas y vértices en los
cuerpos geométricos). Identificar transformaciones en el plano (rotacidn, traslacion, simetria) realizadas a figuras planas.

QUINTO



Interpretar y utilizar los nimeros naturales y las fracciones en su representacidn fraccionaria y decimal para resolver problemas de suma, resta, multiplicacidn y division que
involucren operaciones de potenciacion, relaciones de orden, m.c.m., y M.C.D.

Describir e interpretar variaciones de dependencia entre cantidades y representarlas por medio de graficas.

Utilizar las medidas de tendencia central (moda, media y mediana) para resolver problemas en los que se requiere analizar un conjunto de datos.
Realizar procesos de medicidn y estimacion de superficies y volimenes.

SEXTO

Comprender situaciones numéricas de conteo, agrupacion y de valor absoluto, representar en la recta numeérica igualdad y desigualdades entre los nimeros naturales,
comprender y disefiar el significado de ndmero racional positivo organizado desde el constructor de los operadores que permitan trabajar las distintas expresiones.

Identificar caracteristicas de localizacidon de objetos en sistemas de representacidn cartesiana y geografica entre variables, en variacion lineal o de proporcionalidad directa y de
proporcionalidad inversa.

Clasificar los sistemas de datos, poblacion, muestra, dato y variable, realizar representaciones graficas, pictogramas, diagramas de barras.

Comparar los resultados al aplicar transformaciones rigidas sobre figuras bidimensionales en situaciones matematicas, calcular perimetros, areas y volimenes de figuras y
cuerpos, resolver y formular problemas usando modelos geométricos, resolver y formular problemas que requieren técnicas de estimacidn (sistema métrico).

SEPTIMO

Utilizar las propiedades de los nimeros enteros y racionales y las propiedades de sus operaciones para proponer estrategias y procedimientos de calculo en la solucién de
problemas.

Resolver problemas que se modelan mediante el uso de relaciones de proporcionalidad entre variables.

Plantear preguntas para realizar estudios estadisticos representando la informacion mediante histogramas, poligonos de frecuencia, graficos de linea entre otros; identificar
variaciones, relaciones o tendencias para dar respuesta a las preguntas planteadas.

Identificar e interpretar la semejanza de dos figuras al realizar rotaciones, ampliaciones y reducciones de formas bidimensionales en el plano cartesiano.
OCTAVO
Reconocer la existencia de los nimeros irracionales como nimeros no racionales y describirlos de acuerdo con sus caracteristicas y propiedades.

Usar diferentes representaciones para modelar situaciones de variacion lineal, identificando y relacionando los elementos de la ecuacién asociada a funciones lineales con las
caracteristicas de la grafica.

Interpretar informacion presentada en tablas de frecuencia y graficos cuyos datos estdn agrupados en intervalos y decidir cudl es la medida de tendencia central que mejor
representa el comportamiento de dicho conjunto. Hacer predicciones sobre la posibilidad de ocurrencia de un evento compuesto e interpretar la prediccion a partir del uso de
propiedades basicas de la probabilidad.

Generalizar procedimientos de cdlculo para encontrar el drea de figuras planas y el volumen de algunos sélidos.
NOVENO

Utilizar los nimeros reales, sus operaciones, relaciones y propiedades. para resolver problemas con expresiones polindmicas.



Identificar y analizar relaciones entre propiedades de las graficas y propiedades de expresiones algebraicas y relacionar la variacién y covariacion con los comportamientos
graficos, numéricos y caracteristicas de las expresiones algebraicas en situaciones de modelacién.

Proponer disefios estadisticos adecuados para resolver una pregunta que indaga por la comparacién sobre las distribuciones de dos grupos de datos, usando medidas de
tendencia central, de variacion y de localizacion.

Explicar criterios de semejanza y congruencia a partir del teorema de Thales.
DECIMO

Utilizar las propiedades de los nimeros reales para justificar procedimientos y diferentes representaciones de subconjuntos de ellos. Reconocer el significado de las razones
trigonométricas en un triangulo rectangulo.

Resolver problemas mediante el uso de las propiedades de las funciones trigonométricas y usar representaciones tabulares, graficas y algebraicas para estudiar la variacién y la
tendencia numérica, analizando valores, condiciones, relaciones o comportamientos.

Inferir el comportamiento de las variables en estudio en muestras aleatorias de poblaciones grandes. Interpretar, valorar y analizar criticamente los resultados y las inferencias
presentadas en estudios estadisticos.

Utilizar teoremas, propiedades y relaciones geométricas (teorema de Thales, el teorema de Pitagoras, Teorema del Seno y se Coseno) para proponer y justificar estrategias de
medicidn y cdlculo de longitudes. Describir las propiedades de los lugares geométricos y de sus transformaciones a partir de diferentes representaciones.

ONCE

Utilizar las propiedades algebraicas de equivalencia y de orden de los nimeros reales para comprender y crear estrategias que permitan compararlos y comparar subconjuntos
de ellos (intervalos).

Justificar la validez de las propiedades de orden de los nimeros reales y utilizalas para resolver problemas analiticos que se modelen con inecuaciones. Interpretar la nocién de
derivada como razén de cambio y como valor de la pendiente de la tangente a una curva y desarrollar métodos para hallar las derivadas de algunas funciones basicas en
contextos matematicos y no matematicos.

Plantear y resolver problemas en los que se reconoce cuando dos eventos son o no independientes y usar la probabilidad condicional para comprobarlo. Usar adecuadamente la
desviacion estandar, la media el coeficiente de variacion y el de correlacion para resolver problemas de estadistica.

Utilizar instrumentos, unidades de medida, sus relaciones y la nocién de derivada como razén de cambio, para resolver problemas, estimar cantidades y juzgar la pertinencia de
las soluciones de acuerdo con el contexto.

METODOLOGIA DE TRABAJO EN EL AREA
Exploracién de conceptos previos. Se realizan actividades diagndsticas a través de diversas situaciones: preguntas, resolucion de problemas, lluvia de ideas, escritos.

Desafio. Se propone una o varias situaciones problema que sean de interés para los estudiantes, de su propio contexto, que generen desestabilizacidn cognitiva, estimulando la
indagacion y busqueda activa de nuevas estrategias de solucién.

Conexidn entre los saberes previos y los nuevos. Se plantean situaciones a través de la utilizacion de diversos recursos, que permiten al estudiante establecer relaciones entre
sus conocimientos y experiencias previas con los nuevos aprendizajes.



Formalizacidn de los nuevos aprendizajes. Se desarrollan actividades que promueven la organizacién de la informacién y el procesamiento de estrategias aplicando los nuevos
aprendizajes.

Integracidn de los aprendizajes: Se proponen actividades de socializacién del trabajo realizado permitiendo al estudiante tener una mirada critica frente a su trabajo y al de sus
compafieros, promoviendo la competencia argumentativa y el pensamiento critico.

Apropiacién de los aprendizajes: Se plantean nuevas situaciones para demostrar el nivel de logro de las competencias, conduciendo al estudiante a la integracion de un conjunto
de aprendizajes y su articulacion con diferentes saberes adquiridos anteriormente.

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

Participacidn en clase, mostrando interés, responsabilidad, capacidad de escucha, seguimiento de instrucciones, trabajo colaborativo.
Comprension e interpretacion de los datos planteados en un problema.

Organizacién de la informacidn y aplicacion de diferentes estrategias de solucién.

Uso de lenguaje matematico para expresar sus ideas y opiniones de forma clara y coherente.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana aplicando los aprendizajes adquiridos.

COMPETENCIAS GENERALES DEL AREA

INTERPRETACION Y REPRESENTACION: Habilidad para comprender y transformar la informacién presentada en formatos distintos como tablas, graficas, conjuntos de datos,
diagramas, esquemas, etcétera y la capacidad de utilizar estas representaciones para extraer informacion relevante que permita establecer relaciones matematicas e identificar
tendencias y patrones.

FORMULACION Y EJECUCION: Capacidad de plantear y disefiar estrategias que permitan solucionar problemas provenientes de diversos contextos, bien sean netamente
matematicos o bien sean aquellos que pueden surgir en la vida cotidiana, siempre que sean susceptibles de un tratamiento matematico. Se relaciona también con la habilidad o
destreza para seleccionar y verificar la pertinencia de soluciones propuestas a determinados problemas y estrategias de solucion desde diferentes puntos de vista.

ARGUMENTACION: Capacidad para validar o refutar conclusiones, estrategias, soluciones, interpretaciones y representaciones en diversas situaciones, siempre justificando el
por qué o el cdmo se llegd a estas, a través de ejemplos y contraejemplos, o sefialando y reflexionando sobre inconsistencias presentes.

PRE-JARDIN
EJES TEMATICO | CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 | Espacial Nociones de tiempo y espacio Grande-Pequeiio, Dia-Noche | Maneja y expresa nociones temporales y espaciales dentro de sus experiencias cotidianas.
Figuras geométricas: circulo, tridngulo y cuadrado Identifica figuras geométricas asociando elementos propios de su entorno con las figuras.
Numérico Conteodel1al5 Desarrolla diferentes habilidades de conteo para organizar una coleccién de objetos.
2 | Variacional Secuencias Realiza secuencias teniendo en cuenta los patrones establecidos (color, forma o tamafio)
Aleatorio Colores primarios Aproxima los colores primarios con su entorno.
Espacial Nociones espaciales (Arriba-abajo, Dentro-fuera) Deduce los tiempos establecidos dentro de sus actividades cotidianas, reconociendo las
nociones espaciales y temporales en su vida diaria.
Numérico Conteodel 1al 10 Plantea estrategias para contar elementos resolviendo problemas de cotidianidad.




3 | Espacial Nociones espaciales (Cerca-lejos, Encima —Debajo) Reconoce la ubicacion de objetos a partir de algunas nociones de espaciales.
Construccion de figuras Descubre la posicidn de diversos objetos relacionandolos con su cuerpo y su entorno.
Mediciones no estandarizadas Descubre que los objetos se pueden medir.
JARDIN
P | EJESTEMATICO | CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 | Espacial Tamafio y tiempo Grande-mediano-pequefio, Antes-después | Maneja, relaciona y expresa nociones de tamano y tiempo.
Figuras geométricas: Circulo-Cuadrado-Triangulo-Rectangulo | Relaciona y establece correspondencia entre objetos y las figuras geométricas.
Aleatorio Colores secundarios Relaciona los colores secundarios con su entorno.
Numérico Numeros del 1 al 100 Utiliza los nimeros para contar y comparar cantidades, realizando sus trazos.
2 |Variacional Secuencias Realiza secuencias teniendo en cuenta los patrones establecidos.
Espacial Adentro- afuera, Encima-debajo, Alto-bajo Reconoce procesos espaciales en las acciones de su vida diaria.
Numérico Operaciones con suma sin llevar con resultado hasta 10 Realiza trazos para resolver problemas de la vida cotidiana
3 | Numérico Operaciones de suma llevando hasta 18 Resuelve operaciones de suma llevando con resultado hasta 18
Espacial Nociones de tiempo - Mafiana-tarde-noche Deduce los tiempos establecidos dentro de las rutinas diarias.
Relaciones: mas largo, mas pesado, ocurre antes o después. | Descubre relaciones que se dan entre objetos, relacionandolos con su cuerpo y entorno.
Variacional Secuencias numéricas del 1 al 100 Realiza conteos y secuencias numéricas (de uno en uno, de dos en dos).
TRANSICION
P | EJES TEMATICO | CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 | Espacial Ayer, hoy y mafana, lzquierda-derecha Maneja y expresa nociones temporales y espaciales dentro de sus experiencias cotidianas
Figuras geométricas dvalo y rombo Identifica figuras geométricas asociando elementos propios de su entorno con las figuras.
Numérico Numeros del 0 al 1000 Desarrolla diferentes ejercicios que le permite la comprensidn del concepto de cantidad.
Decena- Docena Realiza agrupaciones teniendo en cuenta el concepto de decena y docena
Aleatorio Clasificacion de objetos Clasifica objetos de acuerdo con sus atributos y describe sus diferencias o similitudes
2 | Espacial Formas y lineas: abiertas y cerradas, curvas, rectas. Reconoce las diferentes formas y sus caracteristicas.
Numérico Operaciones: Sumas llevando y resta Plantea y resuelve problemas de la vida cotidiana y realiza trazos
Signo = Reconoce el signo igual como una equivalencia entre expresiones con sumas.
3 | Espacial Momentos del dia (Antes-ahora-después) Maneja y expresa nociones temporales y espaciales dentro de sus experiencias cotidianas.
Medida: concepto de patron Utiliza instrumentos adecuados para medir y hacer comparaciones entre objetos.
Numérico Suma de dos cifras - Resta de una cifra-Problemas basicos. Resolver sumas y restas sencillas a partir de situaciones de su cotidianidad.
Variacional Secuencias numeéricas: Ascendente y descendente Realiza secuencias numéricas en forma ascendente o descendente de 1en 1 ode 2 en 2.
PRIMERO
P | EJESTEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO Secuencias - conteo Seriesde 1en1,2en 2,3 en 3. Construye y describe secuencias numéricas y realiza conteos hacia atras.
Operaciones de suma, resta y multiplicacion. Resuelve ejercicios de suma, resta y multiplicaciones acordes con los procesos mentales
1 Conjuntos Vacio y Lleno Relaciones de Pertenencia. Representa conjuntos y establece relaciones de pertenencia.
ALEATORIO Clasificacion y Combinaciones de objetos segun Describe caracteristicas de los objetos para realizar clasificaciones y combinaciones
caracteristicas.




P | EJES TEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS

ESPACIAL Objetos y formas geométricas en una sola dimension. Reconoce diferentes cuerpos geométricos.
Unidades de medidas no estandarizadas: cuarta, pie Compara objetos haciendo uso de unidades de medida no estandarizadas.
NUMERICO La centena Reconoce el valor de una centenay su organizacion
Relaciones de Orden: Términos y Valor posicional Establece relaciones de orden en los nimeros a partir del valor posicional
Adicion, sustraccion. Resuelve problemas con adicion y sustraccion.
2 Multiplicacion: Dobles, triples, cuadruples. Multiplica a partir de ejercicios usando dobles, triples, cuadruples, etc.
Divisién: Operaciones y Problemas con operaciones Realiza ejercicios de division con reparticiones en partes iguales
ESPACIAL Simetria y Congruencia Reproduce figuras simétricas analizando espacio y medida.
Longitud: La Regla Realiza mediciones usando patrones e instrumentos de medida de longitud.
NUMERICO Problemas con suma, resta, multiplicacion y division Resuelve problemas utilizando las operaciones sumas, resta, multiplicacién y division

VARIACIONAL | Organizacidn y representacion de datos, utilizando tablas de | Analiza y desarrolla secuencias utilizando diferentes patrones.
conteo y pictogramas sin escalas.

ALEATORIO Representacion de datos: Graficas y Barras Organiza, representa y lee datos presentados en tablas de conteo y pictogramas sin escala.
3 Probabilidades sencillas
ESPACIAL Tiempo: El Reloj Reconoce el reloj como medida de tiempo y sus aplicaciones en la cotidianidad.
Longitud: El Metro Realiza procesos de medicion usando algunos instrumentos de medida.
SEGUNDO
P | EJES TEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO CONJUNTOS: Determinacidn por extensidon y comprensidn Identifica caracteristicas de los elementos de un conjunto.
Operaciones: Unidn, Interseccidn, Diferencia Realiza operaciones entre conjuntos (Unidn, Interseccidn y Diferencia)
Construccién de Tablas de multiplicar Aplicaciones Resuelve problemas con multiplicacion.
VARIACIONAL | Prediccion de la ocurrencia o no de eventos cotidianos Identifica resultados posibles o imposibles, segin corresponda, en una situacion cotidiana.
1 basado en observaciones
ALEATORIO Prediccion de la ocurrencia o no de eventos cotidianos Identifica resultados posibles o imposibles, segin corresponda, en una situacidn cotidiana
basado en observaciones.
ESPACIAL La recta, el punto el segmento Construye dibujos utilizando las diferentes clases de lineas.
Cuerpos geométricos Establece comparaciones entre cuerpos geométricas.
NUMERICO Valor posicional Unidad de mil, NUmeros de 999 a 99999 Construye y describe secuencias numéricas con nimeros del 999 al 9.999
Representacion en la recta numérica Ubica cantidades en la recta numérica.
Descomposicion Realiza ejercicios de descomposicion de nimeros
2 Multiplos y problemas de multiplicacién por una y dos cifras | Resuelve y formula problemas sencillos que involucren la multiplicacién en su solucién.
Reparticidn en partes iguales términos solucion de Problemas | Resuelve y formula problemas sencillos que involucren la nociéon de division en su solucion
ESPACIAL Perimetro: Concepto, Del cuadrado, Del rectdngulo Reconoce el perimetro de figuras planas utilizando medidas de longitud.
Ejes de simetria. Establece los ejes de simetria de figuras planas.
NUMERICO Ejercicios y problemas con multiplicacién y division Resuelve y formula problemas que requieren para su solucion multiplicaciones y divisiones
ALEATORIO Organizacién, representacién y lectura de datos, utilizando Organiza, representa y lee datos presentados en tablas de conteo, pictogramas con escalay
3 tablas de conteo, pictogramas con escalas y grafico de barras. | grafico de barras.
ESPACIAL El Reloj anélogo Identifica el reloj y marca la hora seguin informacién dada.
Sistema métrico Identifica y utiliza el metro como instrumento de medida estandar.

TERCERO




P | EJES TEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO NUMEROS NATURALES: propiedades. Aplica las propiedades de los N
Numeros pares, impares Realiza secuencias numéricas aplicando el concepto de nimeros pares e impares
NUMEROS ROMANOS: uso y escritura Lee y escribe los nimeros romanos
FRACCIONES: Concepto, Términos, Representacion grafica, Opera graficamente fraccionarios y los aplica en la solucién de problemas
lectura y escritura y proporcionalidad.
1 | VARIACIONAL | Ecuaciones de primer grado. Soluciona ecuaciones de primer grado con una incégnita.
ALEATORIO Descripcidn de eventos: seguros, probables o improbables. Clasifica eventos como seguros, probables, improbables o imposibles y hace comparaciones
como menos posible que, igualmente posible o mas posible que.
ESPACIAL Rectas: paralelas y secante Establece conjeturas acerca del concepto de linea y las diferentes clases.
ANGULOS: Clasificacion y construccion. Clasifica y construye angulos reconociendo sus caracteristicas.
MEDIDAS DE LONGITUD Sistema metrico Desarrolla procesos de medicion haciendo uso de instrumentos de longitud.
NUMERICO Suma y resta de fracciones. Resuelve problemas de suma y resta de fracciones
VARIACIONAL | Regla de tres directa Plantea y soluciona problemas utilizando la regla de tres
ALEATORIO Elementos basicos de la estadistica: Poblacidn, muestra, Recopila informacién mediante observacidn o preguntas, identificando las caracteristicas
2 variables estadisticas, tipos de variables (cualitativas y de la poblacién en estudio, estableciendo su tamafio, si requiere muestra y el tipo de
cuantitativas) y clase. variable a estudiar.
ESPACIAL CUADRILATEROS: Caracterizacion, clasificacion Reconoce y clasifica cuadrilateros de acuerdo con sus caracteristicas.
PERIMETRO DE CUADRILATEROS. Maneja instrumentos y establece medidas del perimetro de los cuadrilateros.
NUMERICO Formulacidn y resolucién de problemas con fracciones Da solucién a problemas con operaciones combinadas de fracciones.
ALEATORIO Tabulacion de datos discretos con variables cualitativas o Organiza y analiza la informacién recolectada, utilizando tablas de frecuencia absoluta y
cuantitativas (Tablas de Frecuencias absoluta y acumulada acumulada, identificando el tamafo de la muestra y las clases o categorias resultantes,
3 con una o dos entradas) para resumir y comunicar los resultados obtenidos
VARIACIONAL | Regla de tres inversa Plantea y soluciona problemas utilizando la regla de tres inversas
ESPACIAL TRIANGULOS: Caracterizacién, clasificacién, perimetro Reconoce y clasifica triangulos de acuerdo con sus caracteristicas y determina su perimetro
MEDIDAS DE TIEMPO. Centurias, siglos, décadas... Identifica las medidas de tiempo.
CUARTO
P| EJES TEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 | NUMERICO NUMEROS FRACCIONARIOS: Operaciones, Propiedades. Resuelve y formula problemas combinando las cuatro operaciones
VARIACIONAL | Regla de tres compuesta Plantea y soluciona problemas utilizando la regla de tres compuesta
ESPACIAL MEDICION. Instrumentos y unidades de medida. Desarrolla procesos de medicion usando patrones e instrumentos estandarizados.
2 | NUMERICO Numeros primos. Criterios de divisibilidad. Reconocelos nimeros primos y aplica los criterios de divisibilidad en solucién de problemas
Descomposicion en factores primos, M.C.M. y M.C.D. Hallaem M.C.My el M.C.D
VARIACIONAL | Regla de tres compuesta inversa Plantea y soluciona problemas utilizando la regla de tres compuesta inversa
ALEATORIO Representacion grafica de datos discretos con variables Identifica, construye, lee e interpreta diferentes tipos de representacion grafica de datos
cualitativas o cuantitativas discretos con variables cuantitativas o cualitativas (pictogramas con escala, grafica de
barras, grafica lineal, gréfica de puntos y diagrama circular).
ESPACIAL CUERPOS GEOMETRICOS. Generalidades. Sélidos (cubo, Reconoce algunos cuerpos geométricos de su entorno.
pirdmide
3 | NUMERICO Numeros Mixtos, conversion. Realiza el proceso de conversidon de nimeros mixtos a fracciones impropias y viceversa.
VARIACIONAL | Patronesy secuencias Identifica patrones en secuencias y los utiliza para establecer generalizaciones aritméticas.




P| EJES TEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
ALEATORIO Elementos basicos de la probabilidad y probabilidad de Calcula la probabilidad de sucesos simples y la expresa mediante una fraccion,
eventos simples: (Concepto de Experimento aleatorio, relacionando los elementos del evento definido y los elementos del espacio muestral.
espacio muestral, evento o suceso, clases de eventos).
ESPACIAL POLIGONOS. Caracteristicas (mas de cuatro lados). Reconoce, clasifica y dibuja poligonos de mas de cuatro lados.
QUINTO
P | EJES TEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO Potenciacion, radicacion y logaritmacion Resuelve problemas usando la potenciacion, radicacion y logaritmacion.
1 NUMEROS NEGATIVOS: Ubicacién en la recta, operaciones | Ubica los nimeros negativos en la recta numérica y realiza operaciones de suma y resta
ESPACIAL Volumen Resuelve problemas de calculo de superficies y volimenes.
NUMERICO PLANO CARTESIANO: Relacion entre dos variables Representa y analiza la relacion entre dos variables.
VARIACIONAL | Solucidn de ecuaciones. Resuelve problemas por medio de ecuaciones
5 ALEATORIO Medidas de tendencia central para datos discretos (Moda, | Utiliza las medidas de tendencia central para resolver problemas en los que se requiere
media y mediana) presentar o resumir el comportamiento de un conjunto de datos discretos
ESPACIAL Medidas superficie Halla medidas de longitud y superficie con precisién
Poligonos irregulares Identifica y construye poligonos regulares e irregulares.
NUMERICO NUMEROS DECIMALES: Conversion de fracciones en Realiza conversiones de fraccionarios a decimales y viceversa
decimales y viceversa. Usa y justifica propiedades del sistema de numeracién decimal
Operaciones con numeros decimales Resuelve problemas con nimeros decimales.
3 VARIACIONAL | PLANO CARTESIANO Representacion en tablas y grafica. Representa graficas en el plano cartesiano.
ALEATORIO Propiedades de la Probabilidad, Escala de probabilidades y |Asigna un valor numérico entre 0 y 1 a la probabilidad de eventos simples, utilizando la regla
regla de Laplace. de Laplace.
ESPACIAL CUERPOS GEOMETRICOS: Clasificacién-Construccion Clasifica y construye cuerpos geométricos.
CIRCULO Y CIRCUNFERENCIA: Lineas de la circunferencia. | Establece diferencias entre Circulo y Circunferencia y reconoce las lineas de la circunferencia.

SEXTO




P | EJES TEMATICOS| CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO SISTEMAS DE NUMERACION mayas, otras bases Reconoce caracteristicas de sistemas de numeracién maya, romano y binario entre otros
VARIACIONAL | PROPORCIONALIDAD: Razones y proporciones. directa,
inversa y compuesta
ALEATORIO Tabulacién de datos agrupados (variables cuantitativas Organiza y analiza informacién de datos agrupados utilizando tablas de distribucién de
1 continuas). Rango, intervalos o clases, amplitud del intervalo, | frecuencias acumulada y absoluta, para comunicar los resultados obtenidos
limites del intervalo y marca de clase.
ESPACIAL Angulos: Medicién y Clasificacién, construccién de dngulos Construye y clasifica diferentes clases de angulos
Medidas de longitud, conversiones hace conversiones entre diferentes sistemas de medicién longitudinal
Perimetro y drea de figuras planas Halla el perimetro de figuras planas haciendo uso de diferentes unidades de medida.
NUMERICO Numeros enteros: Operaciones bdsicas. Opera en los nimeros enteros
Representacion en la recta y valor absoluto Representa en la recta numeérica los enteros calcula el valor absoluto
VARIACIONAL |Inecuaciones Realiza ejercicios para resolver inecuaciones
5 ALEATORIO Representacion grafica de datos agrupados (variables Identifica, construye, lee e interpreta diferentes tipos de representacion grafica para datos
cuantitativas continuas). agrupados (histograma, poligono de frecuencias y ojiva).
ESPACIAL Rotacién y reflexion Predice y compara los resultados de aplicar transformaciones: traslaciones, rotaciones,
reflexiones y homotecias
Unidades de superficie. Conversiones Resuelve problemas utilizando medidas de superficies y volimenes.
NUMERICO Solucién de problema con nimeros enteros. Resuelve problemas con nimeros enteros
VARIACIONAL | Solucién de problemas de inecuaciones Resuelve problemas con inecuaciones.
ALEATORIO Medidas de tendencia central para datos agrupados (Moda, | Utiliza las medidas de tendencia central para resolver problemas en los que se requiere
3 media y mediana) presentar o resumir el comportamiento de un conjunto de datos agrupados.
ESPACIAL Poliedros regulares: Prismas, Piramides y Cuerpos redondos | Representa cuerpos geométricos y soluciona problemas de aplicacién.
Unidades de Volumen, masa, capacidad, tiempo y Conoce las unidades de superficie en el S.M.D y utiliza sus equivalencias.
temperatura: Conversién Area y Volumen de sélidos Realiza conversiones de area y volumen de sélidos.
SEPTIMO
P |EJES TEMATICOS|CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO NUMEROS RACIONALES: Operaciones conversion en Gréfica y opera numeros racionales.
decimales y viceversa. Convierte racionales en decimales y viceversa.
VARIACIONAL |Lenguaje algebraico, término, expresidn, grado y coeficiente. |ldentifica y usa el lenguaje algebraico
1 Operaciones: Suma, resta, multiplicacion y divisidn monomios |Resuelve problemas en los que se involucran operaciones con monomios.
ALEATORIO Principio multiplicativo: Diagrama de arbol Recolecta informacion, construye tablas de frecuencia y graficos (histogramas, poligonos de
frecuencia, gréficos de linea, diagramas circulares), para datos agrupados
ESPACIAL Representacidn grafica de expresiones algebraicas Representa graficamente expresiones algebraicas
NUMERICO Potenciacion, radicacion y logaritmacion de racionales, Resuelve ejercicios de potenciacidn, radicacién y logaritmacion
VARIACIONAL |Operaciones: Suma, resta, multiplicacion y divisidén polinomios|Resuelve problemas en los que se involucran operaciones con polinomios
2 |ALEATORIO Principio aditivo Reconoce eventos mutuamente excluyentes o no, y les asigna su probabilidad
ESPACIAL Construccién de figuras planas a escala Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con
diferentes unidades.
3 INUMERICO Solucién de inecuaciones con racionales Plantea y resuelve inecuaciones con nimeros racionales.




P |EJES TEMATICOS |CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
VARIACIONAL |Productos notables y su representacion geométrica.
ALEATORIO Distribucién de frecuencias (Frecuencia absoluta, acumulada, [Organiza, representa, lee e interpreta informacién mediante la distribucidn de frecuencias,
relativa y relativa acumulada)- Grafica circular con porcentajes|simbolizando la frecuencia relativa en fraccion, en nimero decimal y en porcentaje.
ESPACIAL Triangulos congruentes y semejantes Resuelve problemas de aplicacidn de los criterios de semejanza y congruencia de triangulos.
OCTAVO
EJES TEMATICOS [CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO Numeros irracionales, representacion grafica y operaciones  |Grafica y opera niumeros irracionales
ALEATORIO Tablas de contingencia y graficas de barras para datos de dos |Analiza la relacion existente entre las dos variables cualitativas estudiadas, ya sean
variables dependientes o independientes y las representa mediante graficas de barras
VARIACIONAL |Factorizacién Resuelve situaciones problemas que involucran los casos de factorizacion
ESPACIAL Teorema de Pitagoras Aplica el teorema de Pitagoras para resolver triangulos rectangulos.
Perimetro de figuras planas utilizando expresiones Utiliza lenguaje algebraico para representar el perimetro de figuras palanas.
algebraicas.
2 INUMERICO Numeros complejos: representacion grafica y operaciones Gréfica y opera nimeros complejos
VARIACIONAL |Fracciones algebraicas Construye expresiones algebraicas equivalentes a una expresion algebraica dada
ALEATORIO Probabilidad de eventos compuestos (Probabilidad de union |Asigna probabilidades a eventos compuestos y los interpreta a partir de propiedades basicas
de sucesos compatibles e incompatibles) de la probabilidad.
ESPACIAL Area totales y volumenes Aplica
VARIACIONAL |Funcidn lineal: Grafica, Caracteristicas Grafica la funcién lineal
Ecuacion de la recta y sus propiedades. Resuelve problemas de aplicacién de la funcidn lineal
3 |ALEATORIO Experimentos aleatorios con reemplazo y sin reemplazo Encuentra el nimero de posibles resultados de experimentos aleatorios, con reemplazo y sin
reemplazo, usando técnicas de conteo adecuadas.
NOVENO
P |[EJES TEMATICOS |CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 |NUMERICO Inecuaciones y conjunto solucion Resuelve inecuaciones y encuentra su conjunto solucién
VARIACIONAL |[Sistemas de ecuaciones lineales Resuelve problemas de aplicacidn de sistemas de ecuaciones lineales
ALEATORIO Medidas de posicién no central (cuartiles, deciles y Compara las distribuciones de los conjuntos de datos a partir de las medidas de tendencia
percentiles) central y de localizacion
ESPACIAL Area y volumen de una esfera: niimero pi. nimero pi. Resuelve problemas geométricos de circulos y sectores circulares
NUMERICO Inecuaciones cuadrdticas y conjunto solucidn Resuelve inecuaciones y encuentra su conjunto solucién
VARIACIONAL  |Funcién cuadratica. Grafica y analiza la funcion cuadratica
2 |ALEATORIO Combinaciones y variaciones con y sin repeticion Justifica la eleccién de un método particular de acuerdo con el tipo de situacién, teniendo
en cuenta si importa el orden o no y si hay repeticién o no.
ESPACIAL CILINDROS Y CONOS Calcula volumen y capacidad de cilindros y conos y Construye otros cuerpos redondos
VARIACIONAL  |Funcidén polindmica Modela situaciones de variacién con funciones polindmicas.
ALEATORIO Permutaciones con y sin repeticion Encuentra el numero de posibles permutaciones de un experimento aleatorio identificando
3 si hay repeticion o no
ESPACIAL Teorema de Thales Explica criterios de semejanza y congruencia a partir del Teorema de Thales.




DECIMO

P |EJES TEMATICOS|CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
NUMERICO Numeros complejos CIS Define y opera numeros complejos
1 VARIACIONAL |Funciones trigonométricas Grafica y analiza las funciones trigonométricas
Resolucion de problemas con triangulos Resuelve problemas de aplicacion de triangulos rectangulos
ESPACIAL Geometria analitica: recta, circunferencia y parabola Grafica y resuelve problemas de aplicacién de rectas, circunferencias y parabolas
VARIACIONAL |Solucidn de triangulos oblicuangulos Resuelve problemas de aplicacion de triangulos oblicuangulos
5 ALEATORIO Diagramas de caja y bigotes Construye diagramas de caja y a partir de los resultados describe y compara la distribucidn de
un conjunto de datos.
ESPACIAL Geometria analitica Elipse e hipérbola Grafica y resuelve problemas de aplicacidn de elipses e hipérbolas
VARIACIONAL  |Funciones trigonométricas inversas Relaciona caracteristicas de las funciones trigonométricas.
3 ALEATORIO Medidas de Dispersidn: (Rango, Desviacion media, viaraza, |Usa medidas de dispersidn y correlacidn para hacer inferencias estadisticas.
coeficiente de variacién)
ESPACIAL Rotaciones y traslaciones Realiza transformaciones en la ecuacién cuadratica
ONCE
P |EJES TEMATICOS|CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
n NUMERICO Intervalos, inecuaciones y soluciones Halla el conjunto solucién de inecuaciones cuadraticas
VARIACIONAL |Funciones trascendentes Grafica y analiza funciones trascendentes
NUMERICO Limites: Calculo y operaciones Calcula limites de funciones
VARIACIONAL |Limites trigonométricos y ecuaciones Calcula limites de funciones trascendentes
2 |ALEATORIO Inferencias a partir de mas de una medida Comprende y explica el caracter relativo de las medidas de tendencias central y de dispersion,
junto con algunas de sus propiedades, y la necesidad de complementar una medida con otra
para obtener mejores lecturas de los datos.
VARIACIONAL |Derivada: interpretacion, calculo, teoremas Calcula derivadas de funciones polindmicas y trascendentes
Maximos y minimos, puntos de inflexidn Resuelve problemas de optimizacion
3 |ALEATORIO Probabilidad condicional (dependencia e independencia |Planteay resuelve problemas en los que se reconoce cuando dos eventos son o no
de sucesos) independientes y usa la probabilidad condicional para comprobarlo.
ESPACIAL Aplicaciones de las derivadas Grafica funciones trascendentes

MALLA CURRICULAR AREA CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL
FUNDAMENTOS TEORICOS DEL AREA

REFERENTES PEDAGOGICOS

Teniendo en cuenta que el modelo pedagdgico del Colegio Naciones Unidas es el Aprendizaje Significativo, desde el Area de Ciencias Naturales y Educacién Ambiental se
han planteado ajustes importantes que garantizan alcanzar los propdsitos de éste, por tal razén, a lo largo de la malla curricular se propone la implementacion de
estrategias que garantizan alcanzar aprendizajes significativos en los estudiantes, las cuales transversalizan las practicas del area, como el tener de insumo los
conocimientos previos de los estudiantes, reconociendo tanto los académicos como los alcanzados desde la experiencia de su propia vida; asimismo, estos son articulados
con los nuevos conceptos propuestos por el curriculo el cual se aborda desde la estimulacion multisensorial; la experimentacién también se presenta como una estrategia
indispensable en la construccién y afianzamiento del conocimiento y la articulacién con la cotidianidad del estudiante para que éste vea su proceso académico como una




forma de leer la vida y resolver los diferentes conflictos que ella traiga; por ultimo, la evaluacidn, la cual se establece como un proceso constante y conjunto a lo largo de
todo el proceso académico, cuyo objetivo principal es determinar aspectos por mejorar y optimizar la aprehensién de los conocimientos.

La quimica es la ciencia que estudia el mundo material en cuanto a las sustancias que lo componen, sus propiedades y los procesos en los que ellas cambian al interactuar
en el universo

Para estudiar los sistemas materiales es necesario describir su estado, las interacciones internas y externas y los procesos en los cuales cambia el sistema. Los referentes
son: Referente de las Sustancias Puras y Referente de Mezclas.

PROPOSITOS DE FORMACION DEL AREA

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante pensamiento cientifico que le permita interpretar fendmenos naturales para la toma de decisiones sostenibles con el planeta.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Valorar los conocimientos cientificos y ambientales y ponerlos al servicio de la naturaleza, con responsabilidad y bajo las normas del desarrollo sostenible.

Manejar e interpretar adecuadamente las fuentes de informacidn cientifica, ambiental y tecnolégica, como elemento esencial para el desarrollo humano.

Construir hipdtesis y explicaciones frente a diversos fendmenos naturales, en relacién consigo mismo y con el entorno.

Desarrollar actitudes asertivas que lleven a los estudiantes a cuestionar, explorar e investigar sobre acontecimientos de la naturaleza.

Desarrollar en los estudiantes competencias interpretativas, argumentativas y propositivas, que permitan socializar, enriquecer, confrontar y expresar conocimientos y
experiencias de manera clara, coherente y consistente.

OBIJETIVOS POR NIVEL:

PRIMERO:

FiSICA: Identificar caracteristicas de los objetos a través de los sentidos.

QUIIMICA: Reconoce que existe una gran variedad de materiales y que éstos se utilizan para distintos fines, segtin sus caracteristicas.
BIOLOGIA: identifica las caracteristicas de los seres vivos y la diferencia de los objetos inertes.

SEGUNDO:

FISICA: Comprende que una accion mecanica produce diversas deformaciones en un objeto dependiendo del material en el que este elaborado.
QUIMICA: Clasifica las sustancias segun su estado.

BIOLOGIA: Relaciona caracteristicas fisicas de los seres vivos con el ambiente donde vive y la ocurrencia de los ciclos de vida.

TERCERO:

FISICA: Describe la forma en que se propagan la luz y el sonido a través de diferentes materiales.

QUIMICA: Relaciona la influencia de la variacidn de la temperatura con los cambios de estado de la materia.

BIOLOGIA: Comprende la relaciones e interdependencias de los seres vivos con otros organismos de su entorno, y la influencia de factores bidticos y abiéticos en un
ecosistema.

CUARTO:

FISICA: Describe los efectos y las ventajas de utilizar maquinas simples en diferentes tareas que requieren la aplicaciéon de una fuerza

QUIMICA: Clasifica distintos tipos de mezclas que de acuerdo con los materiales que las componen y a su vez pueden separarse mediante diferentes técnicas.
BIOLOGIA: identifica diversos tipos de ecosistemas y sus caracteristicas fisicas que permiten la habitabilidad de diferentes seres vivos segln su funcion en la cadena
alimenticia.

QUINTO:

FISICA: Elabora circuitos eléctricos basicos con los siguientes elementos: pila, cable, bombillo, motor y resonador.

QUIMICA: Explica las propiedades quimicas de los metales y no mentales.

BIOLOGIA: Reconoce que el cuerpo humano esta formado por células, tejidos, drganos y sistemas.

Comprende que la nutricion involucra el funcionamiento de los sistemas: digestivo, respiratorio y circulatorio.

SEXTO:

FiSICA: Comprende cémo los cuerpos pueden ser cargados eléctricamente asociando esta carga a efectos de atraccion y repulsién.

QUIMICA: Explica cémo las sustancias se forman a partir de la interaccién de los elementos y que estos se encuentran agrupados en un sistema periddico



BIOLOGIA: Comprende la clasificacidn de los organismos en grupos taxonémicos, de acuerdo con el tipo de células que poseen y reconoce la diversidad de especies que
constituyen nuestro planeta y las relaciones de parentesco entre ellas.

Comprende las funciones de nutricion, obtencidn de energia y division celular en los seres vivos

SEPTIMO:

FiSICA: Comprende las formas y las transformaciones de energia en un sistema mecanico.

QUIMICA: Comprende la clasificacién de los materiales a partir de grupos de sustancias (puras y mezclas), sus propiedades y técnicas de separacion

BIOLOGIA: Comprende que en las cadenas y redes troficas existen flujos de materia y energia, relacionados con procesos de circulacién, excrecién y locomocion
Comprende la relacién entre los ciclos del carbono, el nitrégeno y del agua, explicando su importancia en el mantenimiento de los ecosistemas.

OCTAVO:

FiSICA: Comprende el funcionamiento de maquinas térmicas (motores de combustién, refrigeracién) por medio de las leyes de la termodinamica

QUIMICA: Comprende que en una reaccién quimica se recombinan los atomos de las moléculas de los reactivos para generar productos nuevos, y que dichos productos
forman enlaces.

BIOLOGIA: Analiza relaciones entre sistemas inmune, nervioso, endocrino y reproductor y su importancia para la preservacién de la vida en el planeta

Identifica las caracteristicas que determinan los diferentes biomas del planeta y evalta y decide entre diferentes alternativas a los problemas ambientales, en busca del
desarrollo sostenible

NOVENO:

FiSICA: Comprende que el movimiento de un cuerpo, en un marco de referencia inercial dado, se puede describir con graficos y predecir por medio de expresiones
matematicas

QUIMICA: Comprende que la acidez y la basicidad son propiedades quimicas de algunas sustancias y las relaciona con su importancia bioldgica y su uso cotidiano e industrial
Analiza las relaciones cuantitativas entre solutos y solventes, asi como los factores que afectan la formacién de soluciones

BIOLOGIA: Explica la forma como se expresa la informacién genética contenida en el ~ADN y reconoce su capacidad de modificacién a lo largo del tiempo, como un factor
determinante en la generacién de diversidad del planeta y en la evolucidn de las especies.

DECIMO:

QUIMICA: Comprende que los diferentes mecanismos de reaccién quimica posibilitan la formacién de compuestos inorganicos

ECOLOGIA: Comprende que la biotecnologia conlleva el uso y manipulacién de la informacién genética y tiene implicaciones sociales, bioéticas y ambientales.

ONCE:

QUIMICA: Comprende que los diferentes mecanismos de reaccién quimica posibilitan la formacién de distintos tipos de compuestos orgénicos.

ECOLOGIA: Analiza cuestiones ambientales actuales, como el calentamiento global, contaminacién, tala de bosques y mineria, desde el punto de vista econémico, social,
ambiental y cultural.

METODOLOGIA DE TRABAJO EN EL AREA
El drea de Ciencias Naturales fundamenta su metodologia en el modelo pedagdgico “Aprendizaje Significativo” y en su principal objetivo que se basa en desarrollar en los
estudiantes el pensamiento cientifico a través de:

Generar curiosidad a partir de los conocimientos previos, mediante preguntas guiadas.

Construir conceptos fundamentales de cada tema a partir de explicaciones, textos, medios audiovisuales, entre otros.

Establecer relaciones entre conceptos previos, temas, teorias y aportes cientificos de actualidad; teniendo en cuenta situaciones reales del contexto.
Desarrollar actividades, ejercicios o problemas, donde el estudiante aplica los conceptos y confronta lo que aprende con lo que vive cada dia.
Experimentar acerca de cada unidad tematica.

Ejercitar la capacidad deductiva y critica ante problematicas del entorno y promover la creacion de estrategias de solucidn.

COMPETENCIAS EN EL AREA DE CIENCIAS NATURALES

La propuesta de centrar el aprendizaje de la Ciencias en las “Competencias”, busca desplazar el aprendizaje basado Unicamente en contenidos curriculares y pasar al
aprendizaje significativo asociado con el uso comprensivo de sistemas simbdlicos y conceptuales, indispensable en la formacién integral de un estudiante, puesto que hacen



parte de las exigencias que la cultura actual hace a quienes se desenvuelven en ella. Son necesarias para quienes pretenden continuar sus estudios en educacidén superior,
para el desarrollo de una base cientifica y tecnoldgica, igualmente permiten desenvolverse en la vida cotidiana al posibilitar una manera diferente de afrontar los problemas.

La nocidén de aprendizaje significativo guarda una estrecha relacién con la nociéon de comprensién empleada por autores como Gardner "La prueba de comprensién no implica
ni repeticion de la informacion aprendida, ni realizacidn de practicas dominadas. Mas bien implica la aplicacion apropiada de conceptos y principios a cuestiones y problemas
que se plantean por primera vez".

Las competencias que se proponen para el area de Ciencias se fundamentan en la interaccién dialéctica que existe entre los planteamientos tedricos y los procedimientos
metodoldgicos de las ciencias, entre ellos la experimentacidn, la observacion y la conjetura, como formas de construccion del conocimiento cientifico, sin que haya dualidad
entre teoria y practica, por el contrario; estos dos aspectos de la ciencia se deben interiorizar como complementarios.

CRITERIOS DE EVALUACION
Interpretar escritos cientificos, describir situaciones, identificar caracteristicas y analizar problemas.
Identificar variables y relaciones de una situacién o de un fenémeno.
Presentar andlisis de resultados, empleando argumentos y conceptos que evidencien comprension del tema trabajado.
Manejar conceptos claves de cada tema.
Interpretar informacion escrita, esquematica o grafica sobre el tema.
Elaborar informes, orales o escritos, de manera clara, coherente y empleando correctamente lenguaje propio de la asignatura.
Resolver problemas aplicando lo aprendido.
Evidenciar acciones de cuidado del medio.

PRIMERO
P ENTORNOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1° VIVO Partes y cuidados del cuerpo. Los sentidos | Establece relaciones entre la importancia del “cuerpo”, los cambios que en él ocurren y sus cuidados.
Me parezco a mis padres. Reconoce y describe algunas de las caracteristicas que se heredan de padres a hijos.
Seres vivos y objetos inertes Compara caracteristicas y diferencias de los seres vivos y objetos inertes.
2° VIVO Clasificacion de los Animales segin su | Propone acciones de cuidado a plantas y animales teniendo en cuenta tipos de alimentacién y habitat.
habitat.
ENTORNO Materiales: Usos, caracteristicas y Predice cudles podrian ser los posibles usos de un material, de acuerdo con sus caracteristicas
3° FISICOY clasificacion. seleccionando qué materiales utilizaria para fabricar un objeto dada cierta necesidad.
QuIMICO
SEGUNDO
P ENTORNOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
VIVO Ciclos de vida de los seres vivos. Reconoce los ciclos de la vida de las plantas y animales
1° Plantas — Animales: Fotosintesis, partes, Describe y clasifica plantas y animales de su entorno, segun su tipo de desplazamiento, dieta y proteccion.
caracteristicas y clasificacion.
Fisico La materia -Propiedades segun Tamarnio, Clasifica materiales de su entorno segun su estado, a partir de sus propiedades basicas.
2° masa, color, sabor, textura, olor, dureza.
Estados de la materia Reconoce las caracteristicas que diferencian los estados de la materia
Fisico Fuerzas: Caracteristicas Compara los cambios que se generan sobre objetos de distintos materiales cuando se someten a
3° diferentes acciones relacionadas con la aplicacién de fuerzas.
Experimentacion Participa de ejercicios de experimentacidon en donde pone en practica los conceptos aprendidos.

TERCERO




P ENTORNOS | CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1° VIVO Reinos de la naturaleza Clasifica seres vivos en diversos grupos taxondmicos.
Recursos naturales Describe los recursos naturales renovables, no renovables y ayuda a su cuidado y proteccién.
VIVO Factores bidticos y abidticos. Establece relaciones entre los factores bioticos y abidticos, describiendo el ecosistema de su region.
2° Relaciones a través del alimento en los Explica la dinamica de relaciones entre los seres vivos teniendo en cuenta las necesidades de energia y
seres vivos nutrientes.
30 VIVO Animales de compafiia Ejecuta acciones que permiten el cuidados y proteccion de animales de compaiiia a través de la practica y

de campanas

GRADO: CUARTO

P ENTORNOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
VIVO Ecosistemas: tipos, caracteristicas Diferencia tipos de ecosistemas correspondientes a distintas ubicaciones geograficas, para establecer sus
1° principales caracteristicas.
Redes y cadenas Troficas Representa cadenas, piramides o redes tréficas para establecer relaciones
2° VIVO Estructura célular animal y vegetal Establece diferencias y semejanzas entre las células animales y vegetales
3 VIVO Cultura ambiental Establece acciones y comportamientos que demuestran una cultuta ambiental positiva y de preservacion

GRADO: QUINTO

P ENTORNOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
VIVO Niveles de organizacién interna de los Identifica los niveles de organizacion celular de los seres vivos.
seres Vivos.
1° Funcidn de nutricién Reconoce la importancia de la funcién de nutricién en los seres vivos
Anatomia de los Sistemas digestivo y Representa diversos sistemas de drganos del ser humano, los explica y los compara con otras espacies.
circulatorio
) VIVO Anatomia de los Sistema respiratorio, Representa diversos sistemas de érganos del ser humano, los explica y los compara con otras espacies.
excretor y éseo
VIVO Anatomia de los Sistemas muscular y Expone a través de diferentes herramientas las funciones que cumplen los sistemas del cuerpo humano
endocrino diversos sistemas de érganos del ser humano y los explica
3° Funcién de relacion en los seres vivos Identifica las diferentes formas de relacion que se dan entre los seres vivos y que favorecen la
Biodiversidad biodiversidad en el planeta
QuimIco La tabla periddica Reconoce la organizacidn y distribucién de la tabla periddica

GRADO: SEXTO

P ENTORNO CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
VIVO Funciones vitales en la célula. Explica las funciones vitales realizadas por los diferentes organelos celulares
1° Interaccién de la célula con su medio Define los mecanismos de interaccion de las células con su entorno
Tejidos vegetales y animales Establece diferencias entre cada grupo de tejidos, tanto vegetales como animales.
Morfo - fisiologia y patologia de los Describe la fisiologia de los procesos de digestion y respiracidon
VIVO sistemas digestivo y respiratorio
2° Prevencién de enfermedades de los Reconoce las principales patologias que afectan las funciones digestiva y respiratoria y propone conductas
sistemas digestivo, respiratorio del ser de prevencion
humano
30 VIVO La biésfera Identifica los elementos que determinan la bidsfera y hacen posible la vida en ella




CIENCIA Equilibrio ecoldgico y poblacion humana | Reconoce su realidad, identifica problematicas de su entorno, plantea y es participe de estrategias de
TECNOLOGIA solucién
Y SOCIEDAD
SEPTIMO
P | ENTORNOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1° Teorias del origen de la vida Argumenta acerca de las teorias sobre el origen de la vida en la tierra
VIVO Caracteristicas de la evolucion Explica los mecanismos de evolucion de las funciones vitales en los seres y describe el proceso de
Morfo - fisiologia y patologia de la circulacion de sustancias en el ser humano y define las principales patologias que afectan la funcidn
funcidn circulatoria en los seres circulatoria y las alternativas para su prevencion.
humanos
2° | VIVO La Excrecidn en los seres vivos. Contrasta los mecanismos y sistemas de excrecion en los diferentes niveles de seres vivos
Morfo — fisiologia y patologia de la Describe los procesos de eliminacion de desechos en el ser humano
excrecion en el ser humano
Sistemas de soporte: 6seo y muscular Realiza modelos y esquemas, para representar y ubicar sus partes, de los sistemas de soporte en el ser
humano
3° | Fisicoy Relaciones interespecificas e Explica la manera cémo se relacionan los organismos para suplir sus necesidades vitales y el flujo de materia
Quimico intraespecificas de los organismos en los | y energia en los ecosistemas.
ecosistemas
CIENCIA Equilibrio ecoldgico y recursos naturales | Propone alternativas de solucidn para la conservacion de los recursos naturales y asume
TECNOLOGIA el cuidado de la naturaleza con responsabilidad y compromiso
Y SOCIEDAD Ciclos biogeoquimicos Realiza maquetasy esquemas sobre los principales ciclos biogeoquimicos.
OCTAVO
P ENTORNOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Reproduccién en los seres vivos. Analiza la evolucidn de las estructuras y mecanismos de reproduccion en los seres vivos, como estrategia
VIVO natural para el mejoramiento y conservacion de las especies.
Fecundacion y desarrollo embrionario Realiza modelos y esquemas, para representar los cambios del embridn en las cada una de las etapas del
desarrollo embrionario
10 El auto cuidado y la responsabilidad Argumenta y propone alternativas sobre el autocuidado y la responsabilidad sexual
frente a la sexualidad Reconoce las causas, formas de contagio, signos, sintomas, efectos en el organismo y formas de
Enfermedades de transmisién sexual prevencién de las ETS
CIENCIA Estructura de los acidos nucleicos Reconoce la estructura de los acidos nucleicos como determinante de su capacidad de almacenar, duplicar
TECNOLOGIA Replicacidn, transcripcion y traduccion y transmitir informacion hereditaria
Y SOCIEDAD del ADN
Genética Juzga y decide entre diferentes alternativas relacionadas con el comportamiento de la herencia.
VIVO Herencia Resuelve problemas de probabilidad genética, aplicados a su cotidianidad.
. Enfermedades genéticas y mutaciones Identifica las causas y consecuencias de las mutaciones mas frecuentes de la informacion genética
2 CIENCIA Biotecnologia Argumenta con propiedad acerca de los beneficios y riesgos de la manipulacion de genes y la
TECNOLOGIA biotecnologia.
Y SOCIEDAD
VIVO Biomas del planeta Identifica las caracteristicas que determinan los diferentes biomas del planeta
3° Niveles de organizacidn ecoldgica e Relaciona los principales factores que definen los niveles de organizacion ecoldgica e interacciones de los
interacciones de los organismos seres vivos.




CIENCIA El papel del hombre frente a la Argumenta con claridad y coherencia acerca del papel del hombre frente a la preservacién del ambiente
TECNOLOGIA preservacion del medio ambiente
Y SOCIEDAD
NOVENO
P | ENTORNOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
La evolucion de los organismos, Evalia lavalidez de los diferentes postulados sobre la evolucion de los seres vivos en la tierra.
1° VIVO postulados y evidencias.
Filogenia y clasificacidn bioldgica. Define los caracteres taxondmicos que permiten la clasificacion de los seres vivos y sintetiza a través de
mapas conceptuales, las categorias taxondmicas.
Sistemas de control y regulacion: | Comprende las estructuras y los mecanismos que permiten la recepcién de los estimulos del entorno, el
50 VIVO nervioso y endocrino control de las respuestas y la regulacion de las funciones vitales.
Sistemas de relacidn: organos
sensoriales
VIVO Poblaciones y estrategias reproductivas Diferencia a partir de situaciones especificas, los modelos de crecimiento de una poblacién bioldgica
La biodiversidad Valora la importancia de la biodiversidad como fundamento del equilibrio ecoldgico.
3° | CIENCIA Situaciones ambientales que afectan el Analiza el papel del hombre frente a la situacion actual del medio ambiente y la inminente necesidad de su
TECNOLOGIA | planeta. preservacion.
Y SOCIEDAD Desarrollo sostenible Propone alternativas en busca del desarrollo sostenible
QuiMICA
GRADO SEXTO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS | COMPETENCIAS
INTRODUCCION A | La quimica a través de la historia Comprende hechos histéricos de relevancia para la quimica
1° LA QUIMICA. Metodologia cientifica Aplica la metodologia cientifica en la solucion de problematicas supuestas y reales
GENERALIDADES La medicion Determina algunas propiedades de las sustancias mediante unidades de medicidn
MATERIA'Y Propiedades, clases y transformacién | Diferencia las sustancias puras (elementos y compuestos) de mezclas (homogéneas y heterogéneas) en
90 ENERGIA de la materia ejemplos de uso cotidiano
Separacidn de mezclas Identifica los diferentes métodos para separar mezclas y realiza pequeias experiencias para comprobarlo
La energia Comprende las formas y transformaciones de la energia
§CUALES LA Modelos atdmicos Analiza la importancia de los modelos atémicos y los descubrimientos que se realizaron para su
3¢ CONSTITUCION postulacién
DE LAS Modelo atémico actual Representa el modelo atémico actual de manera grafica a partir de la notacidn espectral de atomos
SUSTANCIAS? Propiedades atémicas Establece relaciones entre las propiedades atémicas y el comportamiento quimico de los elementos

GRADO SEPTIMO

P EJES TEMATICOS | CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS

¢éCOMO SE Primeras clasificaciones de los Utiliza las primeras teorias de clasificacién de elementos quimicos como base para la construccion de la
CLASIFICAN LOS elementos tabla periédica moderna

1° ELEMENTOS Tabla periddica moderna Demuestra la relacion de la tabla periddica moderna con el modelo atémico actual
QUIMICOS? Propiedades periddicas y | Interpreta la ubicacidn de los elementos en la tabla periddica para definir sus propiedades

fisicoquimicas de elementos

¢QUE MANTIENE Electronegatividad Reconoce la importancia de la electronegatividad en la formacion de enlaces quimicos

2° UNIDOS A LOS Clases de enlace quimico Comprende que las moléculas se forman a partir de fuerzas intramoleculares y que de éstas dependen sus
ATOMOS? propiedades




Arquitectura molecular Disefia modelos estructurales de compuestos quimicos
LENGUAIJE DE LA Los simbolos y las formulas quimicas | Determina la importancia de la simbologia quimica en la expresion de férmulas
QuiMIcA Valencia y nimero de oxidacidn Calcula numéricamente valencias y numeros de oxidacion de compuestos y lo relaciona con el tipo de
3° compuesto
Funciones quimicas inorganicas y su Identifica la importancia de los grupos funcionales de compuestos inorganicos y los nombra correctamente
nomenclatura
GRADO OCTAVO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Reacciones y ecuaciones quimicas Explica que en una reaccidn quimica se recombinan los atomos de las moléculas de los reactivos para
° | REPRESENTACION formar productos nuevos
DE FENOMENOS Balanceo de ecuaciones Demuestra la ley de la conservacion de la materia mediante el balanceo de ecuaciones quimicas
QuiMICos Ecuaciones termo quimicas Explica el comportamiento exotérmico y endotérmico en una reaccidn quimica teniendo en cuenta la
naturaleza de los reactivos, la variacion de la temperatura y los catalizadores
2 | cALcuLos Peso atdmico y molecular Diferencia los conceptos de atomo y molécula a partir de sus pesos atémicos o moleculares
° | QuimiIcos. Leyes ponderales Analiza los postulados de las leyes ponderales y los aplica en diferentes situaciones
GENERALIDADES
3 | CALcuLos Calculos estequiométricos entre Explica a partir de relaciones cuantitativas la formacion de nuevos compuestos
° QUIMICOS. reactivos y productos
ESTEQUIOMETRIA Calculos estequiométricos de Determina cuantitativamente valores estequiométricos en los que intervienen gases
reacciones con gases
GRADO NOVENO
P EJES TEMATICOS | CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
ESTADOS DE Fuerzas de atraccidn entre moléculas | Predice algunas propiedades de los compuestos quimicos a partir de las fuerzas de atraccidn de sus
. AGREGACION DE atomos dentro de las moléculas
1 LA MATERIA Gases, liquidos y sélidos Diferencia a nivel molecular y estructural los estados de la materia
Propiedades de los gases Analiza el comportamiento de los gases en procesos de compresion y expansion
90 Teoria cinética Explica el comportamiento de los gases a partir de la teoria cinética molecular.
LOS GASES Interpreta situaciones cotidianas a partir de relaciones matematicas entre variables como temperatura,
Leyes de los gases presion, volumen y masa de un gas (leyes de los gases)
PRINCIPIOS DE Principio de Avogadro Determina cuantitativamente la cantidad de gas presente en algunos recipientes
3¢ LOS GASES Ecuacion de estado Analiza que el comportamiento de un gas ideal esta determinado por las relaciones entre temperatura,

Difusion de gases

presién, volumen y masa
Explica el movimiento de las particulas que dan origen a la difusién

GRADO DECIMO

P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS | COMPETENCIAS
SOLUCIONES Concepto de solucidn y solubilidad Identifica los componentes de una solucidn y explica los procedimientos de su preparacion (insaturada,
QUIMICAS saturada, sobresaturada)

1° Concentracion de las soluciones Representa cuantitativamente la concentracion de una solucidn utilizando expresiones matematicas como

Diluciones

porcentajes quimicos, molaridad y normalidad
Comprende el concepto de dilucién en situaciones cotidianas




P

EQUILIBRIO Soluciones idnicas y electrdlitos Reconoce como algunas sustancias en medios adecuados se ionizan y cambian sus propiedades
QuimMico Equilibrio de solubilidad Predice la solubilidad de sustancias con base en principios y constantes quimicas
50 Teorias sobre acidos y bases Relaciona los conceptos de acidez y basicidad con las propiedades quimicas de algunas sustancias y su uso
cotidiano e industrial
pH y pOH e indicadores Determina la acidez y basicidad de compuestos dados de manera cualitativa (colorimetria) y cuantitativa
(pHy pOH)
CINETICA Velocidad de reaccion y factores que | Comprende la relacion entre el tiempo de duracidn de una reaccién quimica con algunos factores que
QuiMICA la afectan influyen en ello
3° Reacciones reversibles y estados de Predice reacciones reversibles a partir de ecuaciones quimica
equilibrio dindmico
Ley de accién de masas Interpreta la ley de accién de masas en funcién a la concentracidn de reactivos y productos
GRADO ONCE
P EJES TEMATICOS | CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
INTRODUCCION A | Historia Reconoce la importancia de hechos histéricos que han dado base a la quimica organica actual
LA QUIMICA El atomo de carbono Sustenta las principales caracteristicas del atomo de carbono y su relacién con la quimica organica
r ORGANICA Hidrocarburos Explica la estructura de los hidrocarburos y las consecuencias ambientales de algunos de ellos
Formulas quimicas Representa los hidrocarburos mediante férmulas moleculares, estructurales, condensadas y de lineas
Grupos funcionales y nomenclatura Clasifica los compuestos organicos a partir de la informacion dada y los nombra correctamente segun la
90 COMPUESTOS IUPAC
ORGANICOS Tipos de reacciones orgdnicas y Representa las reacciones quimicas entre compuestos organicos utilizando férmulas y ecuaciones e
mecanismos de reaccion identifica los mecanismos de reaccién
COMPUESTOS Carbohidratos y lipidos Identificar las caracteristicas de los carbohidratos y lipidos como compuestos bioquimicos
BIOQUIMICOS Aminoacidos y proteinas Comprende las reacciones que se llevan a cabo entre los aminoacidos para la formacion de proteinas
30 Acidos nucleicos Realiza modelos de cadenas de ADN y ARN a nivel molecular y explica el comportamiento quimico de éstas
dentro de las células
Explica la estructura de vitaminas y hormonas y su importancia para el funcionamiento celular
Vitaminas y hormonas
FISICA
THIRD GRADE
P MAIN THEME CONTENTS ASSESMENT
1 PHYSICS AND Basic elements and components Propose and verify various ways of measuring solids and liquids
MEASUREMEN
T
2 LIGHT Light tipes an principal characteristic Classify lights according to color, intensity and source
3 ELECTRICITY Notions of magnetism and magnetic Verify the distance forces generated by magnets on different objects.
AND force
MAGNETISM
FOURTH GRADE
MAIN THEME CONTENTS ASSESMENT




Characteristics of the earth and
induction to movements of translation
and rotation

1 FORCES Describe the physical characteristics of the Earth and its atmosphere

Relate the movement of translation with climatic changes
2 PHYSICS AND

Identification of magnitudes such as Establish relationships between objects that have equal masses and different volumes or vice versa and

MEASUREMENT length, area and volume. density and their ability to float.
strength.
3 PHYSICS AND Equivalence relations with weight and Compare the weight and mass of an object at different points in the solar system.
MEASUREMENT mass.
FIFTH GRADE
P MAIN THEME CONTENTS ASSESMENT
1 PHYSICS AND Simple machines and description and Relate the state of rest or motion of an object to the forces applied to it.
MEASUREMENT representation of forces Describe forces in simple machines
2 ELECTRICITY Notion of electricity, electrical Identify the functions of the components of an electrical circuit
relationship in the atom, energy Verify the conduction of electricity in materials
conducting materials
3 ELECTRICITY Circuits in series, determination of Identify and establish the applications of electrical circuits in technological development.
elementary voltages, resistances and
currents
SIXTH GRADE
P MAIN THEME CONTENTS ASSESMENT
PHYSICS AND Definition of Physics, Standardization and = Appreciate the interrelatedness of all things.
MEASUREMENT Measurement, Measuring Length, Mass
and Time; Search for patterns or relationships in experimental data.
Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts with in physics.
MOTION Definition of Motion, Motion Along a Understand concepts related to motion.
Straight Line, Qualitative Exploration of Develop skill of manipulating numerical problems related to
1 Constant Velocity and motion.
Accelerated Motion; Appreciate the interrelatedness of all things.
Use a wide range of possibility for developing knowledge of the major concepts with in physics.
FORCE AND Force, Newton's laws of motion, Frictional = Develop a qualitative understanding of Newton’s laws of motion
NEWTON'S Force and force in static situations.
LAWS OF Develop introductory skill of manipulating numerical problems related to Newton’s law of motion and force.
MOTION Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts with in physics.

WORK, ENERGY = Work, Energy, Transformation and Understand concepts related to work, energy and power.
AND conservation of energy, Power Develop skill of manipulating numerical problems related to work, energy and power.
POWER Appreciate the interrelatedness of all things.
Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts with in physics.
SIMPLE Definition of machines, Mechanical Understand concepts related to simple machines.
MACHINES Advantage, Velocity Ratio and Develop skill of manipulating numerical problems related to simple machines.



TEMPERATURE
AND HEAT

SOUND

ELECTRICITY
AND
MAGNETISM

SEVENTH GRADE

MAIN THEME
PHYSICS AND
MEASUREMENT

MOTION IN
ONE
DIMENSION

PRESSURE

HEAT ENERGY

ELECTRICITY
AND
MAGNETISM

Efficiency of Machines, Types of Simple
Machines

Definition of Temperature, Measuring
temperature, Temperature Scales,
Conversion of Temperature Scales,

Sources of Heat, Effects of Heating.

Definition of Sound, Production and
Transmission of Sound, Speed of Sound in
Different Media, Reflection of Sound
(Echo), Application of Echo Sounding
Magnets, Mapping Magnetic Lines of
Force, Uses of Magnets, Electrostatic,
Methods of Charging a Body, Law of
Electrostatics.

CONTENTS
Measuring Area, Measuring Volume,
Measuring the Density of a Substance,

Dimensional Expression of Physical
Quantity, Scientific Notation

Force in Physics, Motion in One
Dimension, Representation of Uniform
Motion and Uniformly

Accelerated Motion Using Tables and
Graphs

Definition and Unit of Pressure, Liquid
Pressure, Pascal’s Principle, Atmospheric
Pressure-Air Pressure, Measuring
Atmospheric Pressure, Applications of
Atmospheric Pressure.

Transfer of Heat, Quantity of Heat.

Modeling Electric Current, a Circuit
Loop and Voltage, Modeling an Electric
Light Bulb, Relationship of Current,
Voltage and Resistance,

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts with in physics.
Understand concepts related to temperature and heat.

Develop skill of manipulating numerical problems related to temperature.

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing

knowledge of the major concepts within physics.

Understand concepts related to sound.

Develop skill of manipulating numerical problems related to sound.

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts within physics.
Understand concepts related to electricity and magnetism.

Develop skill of manipulating numerical problems related to electricity and magnetism.
Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts within physics.

ASSESMENT

Understand concepts related to basic measurements.

Develop skills of measuring area, volume and density.

Develop skill in producing and evaluation of a design project applying the laws of physics in its construction
Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts within physics.
Understand concepts related to force and uniform motion.

Develop skill of manipulating problems related to statics and uniform motion.

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts within physics.

Understand concepts related to pressure.

Develop skill of manipulating problems related to pressure.

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts within physics.

Understand concepts related to heat energy.

Develop skill of manipulating problems related to heat energy.

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts within physics.
Understand concepts related to electricity and magnetism.

Develop skill of manipulating problems related to electricity and magnetism.

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts within physics.



LIGHT

EIGHTH GRADE

MAIN THEME
VECTORS

MOTION IN A
STRAIGHT
LINE

FORCES AND
NEWTON'S
LAWS OF
MOTION
WORK,
ENERGY AND
ENERGY

SIMPLE
MACHINES

FLUID STATICS

TEMPERATUR
E AND HEAT

WAVE
MOTION AND
SOUND

Electromagnetism, Electric Motor,
Electromagnetic Induction

What is Light? How Does Light Travel?,
Reflection of Light, Refraction of Light

CONTENTS
Presentation od vectors, addition and
subtraction of vectors.

Uniform motion, uniformly accelerated
motion, graphical description of uniformly
accelerated motion, equations.

Forces in nature, Newton’s second law,
frictional forces, Newton’s third law,
conservation of linear momentum

Mechanical work, Conservation of energy,

mechanical power

Purposes of machines, inclined plane,
wedge and screw, levers

Air pressure, fluid pressure
Temperature and heat, expansion of solids,

liquids, and gases. Changes of state.

Wave propagation. Mechanical waves,
properties of waves, sound waves.

Understand concepts related to light.

Develop skill of manipulating problems related to light.

Appreciate the interrelatedness of all things.

Use a wide range of possibilities for developing knowledge of the major concepts with in physics.

ASSESMENT
Define the vector
Give some examples of vector quantities
Represent vectors both analytically and graphically
Find the direction and resultant of two or more vectors using the component method
Carry out some experiments to investigate vectors.
Distinguish between average and instantaneous speeds and velocities.
Use velocity-time graphs to determinate the acceleration of an object and the displacement.
Apply de equations to solve problems relating to free fall.
Calculate the relative velocity of a body with respect to another body when moving in the same orin a
opposite direction.
Experimentally determine and describe the force constant of a spring
Calculate the weight and apparent weight of the object in a range of situation,
Draw free body diagrams for objects on inclined planes and use these diagrams to solve problems.
Solve numerical problems relating to momentum, conservation of momentum and impulse.
Distinguish between negative and positive work
Explain mechanical energy as the sum of kinetic and potential energy.
Describe the use of energy resources, including wind energy, solar energy and geothermal energy.
Express the formula of mechanical power in terms of average velocity.
Define the terms load, effort, work output, work input, mechanical advantage, velocity ratio and
efficiency.
Calculate mechanical advantage, velocity ratio and efficiency of an inclined plane and a wedge.
Describe different pulley systems and calculate mechanical advantage, velocity ratio and efficiency or a
pulley system.
Describe atmospheric pressure and explain its variation with altitude.
Calculate the density of a floating body or density of a fluid using the flotation principle.
Explain the difference between heat and temperature.
Compare the expansion of gases with the expansion of solids and liquids.
Explain the significance of the high specific heat capacity of water.
Solve the problems involving change of state.
Define the terms compression and rarefaction.
Identify transverse and longitudinal waves in mechanical media.
Define The terms diffraction and interference.
Define the intensity of a sound wave and solve problems using the intensity formula.



NINETH GRADE
P

1

MAIN THEME
MOTION IN 2D

ELECTROSTATIC
S

CURRENT
ELECTRICITY

ELECTROMAGN
ETISM

INTRODUCTION
TO
ELECTRONICS

ELECTROMAGN
ETIC WAVES
AND
GEOMETRICAL
OPTICS

TENTH GRADE

P

MAIN THEME
MEASUREMEN
TAND
PRACTICAL
WORK

CONTENTS
Projectile motion, Rotational kinematics,
Rotational dynamics, Newton’s law of
universal gravitation

Electric charge, Electric forces and fields,
Electric potential, Capacitors and
capacitances

Electric current, Ohm’s Law and electrical
resistance, Combinations of resistors,
E.m.f and internal resistance of a cell,
Electric energy and power, Electric
installation and safety rules

Magnetism, Concepts of magnetic field,
Magnetic force, Electromagnetic
induction.

Vacuum tube devices, Conductors,
semiconductors and insulators,
Semiconductors (impurities, doping),
Transistors (p-n-p, n-p-n)
Electromagnetic waves, reflection and
refraction of light.

CONTENTS
Science of measurement, Errors in
measurement, Precision, accuracy, and
significance

ASSESMENT
Describe the relationships between radius, mass, forces and velocity for an object following a circular
path.
Explain the relationships between angular displacement, tangential displacement, angular velocity,
tangential velocity, and angular acceleration.
Express torque in terms of moment of inertia and angular acceleration.
Calculate the orbital and escape velocity of a satellite.
Describe how equipment works using electrostatics principles.
Calculate the electric field strength at a point due to charges placed in a line and at right angles.
Draw equipotential lines and surfaces in an electric field.
Identify combination of capacitors in series, parallel and series parallel.
Calculate the number of electrons that pass a point in a given length of time when the current in the wire
is known.
Construct and draw an electric circuit consisting of source, connecting wires, resistors, switch, and bulb
using their symbols.
Calculate the effective resistance of resistors connected in series and parallel.
Define the electromotive force (e.m.f.) of a cell.
*Sketch the resulting magnetic field lines pattern of a current carrying wire.
*Calculate the magnitude and direction of force between two parallel current-carrying conductors in a
uniform magnetic field.
Apply the definition of inductance to solve simple numerical problems.
Draw a diagram of a transformer.
Represent both d.c. and a.c. on current—time or voltage—time graphs.
Distinguish between intrinsic and extrinsic semiconductors.
Draw a current versus voltage characteristics (graph) to show the behavior of p-n junction.
Explain the action of logic gates: NOT, OR, AND, NOR, NAND.
Draw diagrams to represent transverse waves.
Identify the meanings of: principal axis, principal focus, radius of curvature, magnification in relation to
concave and convex mirrors.
Draw a diagram representing the passage of light rays through a rectangular glass block.
Apply the appropriate sign convention when using thin lens equations.

ASSESMENT
Identify the orders of magnitude that will be appropriate and the uncertainty that may be present in the
measurement of data.
Distinguish between random uncertainties and systematic errors.
Distinguish between precision and accuracy.
State what is meant by the degree of precision of a measuring instrument.



1 VECTOR
QUANTITIES

KINEMATICS

DYNAMICS

WORK, ENERGY
2 AND POWER

ROTATIONAL
MOTION

EQUILIBRIUM

PROPERTIES OF
3 BULK MATTER

ELEVENTH GRADE

P MAIN THEME
THERMODYNA
MICS

Types of vectors, Resolution of vectors,
Vector addition and subtraction,
Multiplication of vectors

Motion in a straight line, Motion in a
plane

The force concept, Basic laws of
dynamics, Law of conservation of linear
momentum and its

Applications, Elastic and inelastic
collisions in one and two

Dimensions, Dynamics of uniform
circular motion

Work as a scalar product, Work done by
a constant and variable force, Potential
energy, Conservation of energy

Equilibrium of a particle, Conditions of
equilibrium

Elastic behavior, Fluid statics, Fluid
dynamics

CONTENTS
Thermal equilibrium and definition of

temperature, Work, heat and the first law

of thermodynamics, Kinetic theory of
gases

Use vector notation and arrow representation of a vector.

Determine the magnitude and direction of the resolution of two or more vectors using Pythagoras’s
theorem and trigonometry.

Add/subtract two or more vectors by the vector addition rule.

Use the vector product to test for collinear vectors.

Solve numerical kinematics problems.

Identify that circular motion requires the application of a constant force directed toward the center of

the circle.

Distinguish between uniform and non-uniform circular motion.

Solve dynamics problems involving friction.

Discover the relationship between impulse and momentum, according to Newton’s second law.
Distinguish between elastic and inelastic collisions.

Solve dynamics problems involving friction.

Differentiate between energy, work and force.

Analyze and explain common situations involving work and energy, using the work—energy theorem.
Determine the energy stored in a spring.

Solve problems involving conservation of energy in simple systems with various sources of potential
energy, such as springs.

Determine the velocity of a point in a rotating body.

Apply the cross-product definition of torque to solve problems.

Use equations of motion with constant angular acceleration to solve related problems.

Identify and label the forces and torques acting in problems related to equilibrium.

Draw free body diagrams to show all the forces acting.

Explain why objects are stable, unstable and neutral.

Explain methods of checking stability, instability and neutrality of rigid bodies.

State Hooke’s law.

Define the angle of contact and account for the shapes of the surfaces of liquids.

State Bernoulli’s principle.

Define the terms calorimetry, phase, phase change, phase diagram, state variable, critical point, triple
point, latent heat, heat capacity, specific heat capacity.

ASSESMENT
Draw phase diagrams to determine the triple point of a substance.

Solve problems involving calculations of pressure, temperature or volume for a gas undergoing adiabatic

changes.

Solve problems to determine p, V, T or r.m.s. speed of gas molecules for an ideal gas, given relevant data.

State the second law of thermodynamics.



OSCILLATIONS

Periodic motion, Wave motion,

MALLA CURRICULAR DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
FUNDAMENTOS TEORICOS DEL AREA

Derive and use expressions for the frequency, periodic time, displacement, velocity and acceleration of

AND WAVES objects performing SHM.
Describe the characteristics of a mechanical wave and identify that the speed of the wave depends on
the nature of medium.
WAVE OPTICS = Wave fronts and Huygens'’s principle, Define the term wave front.
Reflection and refraction of plane wave Understand the proof of the laws of reflection and refraction using Huygens’s principle.
fronts, Proof of the laws of reflection and Describe the phenomena of wave interference as it applies to light in qualitative and quantitative terms
refraction using diagrams and sketches.
using Huygens's principle Compare the destructive and constructive interference of light with superposition along a string.
ELECTROSTATI  Electric charge and Coulomb’s law, Analyze, in quantitative terms, electric fields and the forces produced by a single point charge, two-point
CS Electric potential, Capacitors and charges and two oppositely charge parallel plates.
dielectrics Apply the concept of electric potential energy to a variety of contexts.
Apply the concepts of electrical energy to solve problems relating to conservation of energy.
Define the dielectric constant.
STEADY Basic principles, Kirchoff’s rules, Define the terms resistance, resistivity, conductivity, current density, drift velocity.
ELECTRIC Measuring instruments Define the unit’s coulomb, volt, ohm, watt, joule.
2 CURRENT AND State Kirchhoff’s junction rule.
CIRCUIT Describe how a galvanometer can be modified to measure a wide range of currents and potential
PROPERTIES differences.
MAGNETISM Concepts of a magnetic field, Magnetic Define magnetic field.
force on current-carrying Solve problems on the motion of charged particles in electric and magnetic fields.
conductors (long, straight, circular loop), Calculate the magnetic field strength of a straight current carrying wire.
Ampere’s law and its application State Ampere’s law and use it in solving problems.
ELECTROMAG Phenomena of electromagnetic induction, = Define magnetic flux.
NETIC Alternating current (a.c.) generator Compare direct current (d.c.) and alternating current (a.c.) in qualitative terms.
INDUCTION and transformers, Alternating current Explain what is meant by r.m.s. values.
3 AND (a.c.) Show that the average power in an a.c. capacitive circuit is zero.
A.C. CIRCUITS
ATOMIC Dual nature of matter and radiation Identify that black bodies absorb all electromagnetic radiation.
PHYSICS Describe the photoelectric effect and its characteristics.

Desde el drea de Tecnologia e Informdtica, se hace un aporte significativo a la formacion, se busca fomentar en el estudiante la capacidad para identificar y solucionar
problemas mediante un proceso sistémico de pensamiento que posibilite la retroalimentacion continua de ideas. Entendiendo que formar en tecnologia es mucho mas que
ofrecer una capacitaciéon para manejar artefactos sino mas bien que es ensefiar a aplicar la Ciencia y la Tecnologia en procesos para adquirir los conocimientos, destrezas y
actitudes en el manejo de la informacion a través del uso de las herramientas informdticas y tecnoldgicas.

En el mundo de hoy, donde la tecnologia esta presente en todos los ambitos sociales modificando las formas y los procedimientos de hacer las cosas e influyendo directamente
en las condiciones de vida de los individuos y sus entornos sociales, se plantea la necesidad de educar en tecnologia, para formar individuos que puedan reconocer, apropiar,
usar adecuadamente y utilizar de forma esponténea e innovadora todas las representaciones tecnolégicas que hay en el diario vivir. De acuerdo con lo anterior, es el propdsito
del area de Tecnologia e Informatica, educar a nifios, nifias y jovenes en el desarrollo de las competencias del area.

OBIJETIVOS



General: Desarrollar el pensamiento computacional a través de la solucidn de problemas para contribuir al mejoramiento del entorno.
Especificos:
e Fomentar el pensamiento algoritmico para llegar a la solucidn de un problema.
e Establecer patrones y semejanzas para la optimizacién en la solucion de un problema.
e Identificar los elementos que no aportan valor en el proceso de solucién de una situacion especifica.
e Emplear las herramientas y los elementos disponibles en el contexto para articularlos en una solucion especifica.
Objetivos por grados:
Transicion: Identificar los componentes de Hardware y Software en el desarrollo de actividades cotidianas.
Primero: Reconocer conceptos basicos de la tecnologia e informatica para su uso adecuado.
Segundo: Identificar los cambios histéricos qué ha tenido el computador y su importancia.
Tercero: Reconocer los principios y conceptos propios de la tecnologia y la informatica, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades
Cuarto: Dar solucidn a un problema cotidiano haciendo uso de la légica secuencial de programacidn y la representacion grafica.
Quinto: Analizar y resolver problemas del contexto usando ldgica secuencial en programacion de computadores.
Sexto: Identificar y formular problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicas.
Séptimo: Utilizar las NTIC y la programacidn, para apoyar los procesos de creacidon de proyectos, recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion.
Octavo: Utilizar de forma responsable y auténoma las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) para aprender, investigar y comunicarse con otros en el mundo.
Noveno: Decodificar mediante el uso de los lenguajes de programacion situaciones problema planteadas en términos de diagramas en bloques.
Décimo: Caracterizar una idea de negocio teniendo en cuenta necesidades y oportunidades del sector productivo.
Once: Validar la funcionalidad de un software de manera que cumpla con los requerimientos del sector productivo.

METODOLOGIA DE TRABAJO EN EL AREA
Mediante el manejo de la tecnologia (NTIC), el alumno debe emplear sus habilidades para resolver problemas significativos, llevando a cabo estos pasos:
1. Exploracion: Se realizan preguntas orientadoras y se contextualiza al estudiante en torno problema que se quiere solucionar.
2. Desarrollo: conceptualizacidn de los referentes a trabajar de acuerdo con el problema que se esté desarrollando, de forma cooperativa y colaborativa.
3. Afianzamiento: Realizar actividades para la solucién del problema que permitan afianzar los conceptos aprendidos y retroalimentacién del proceso
4. Verificacidn: validacidon formativa del proceso y los resultados.
CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION
1. Reconoce las preguntas orientadoras y las contextualiza con el problema entregado.
2. Analiza el problema y contribuye al planteamiento de una solucion efectiva.
3. Construye una posible solucién al problema planteado, haciendo uso de los aprendizajes adquiridos.
4. Valora la solucidn del problema y verifica su funcionalidad y validez.

COMPETENCIAS DEL AREA

Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Apropiacién y uso de la tecnologia
Solucién de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad

PRIMERA INFANCIA

GRADO: PREJARDIN

P [EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS




demas areas: espafiol.
Uso de aplicaciones educativas: Practica de identificacion de
vocales.

1 |OFIMATICA CON Elementos tecnoldgicos en mi entorno. Identifica las caracteristicas de diferentes materiales y herramientas de uso diario
ENFASIS EN en la escuela.
TECNOLOGIA Reconocimiento del computador: encendido y apagado. Reconoce la forma correcta de encender y apagar el computador.
2 |PROGRAMACION Partes principales del computador y sus funciones. Identifica las partes del computador y sus principales funciones.
Materiales y herramientas en el hogar. Conoce las caracteristicas principales de los materiales y las herramientas de uso
diario en la casa.
3 |MULTIMEDIA El ratén y teclado del computador Reconoce el ratdn, el teclado y lo maneja adecuadamente.
Uso de aplicaciones educativas: Practica de identificacion de Utiliza diferentes aplicaciones educativas que le permiten reforzar temas.
colores.
RADO: JARDIN
P |EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 [OFIMATICA CON El computador: Partes y Funcionamiento. El ratéon Identifica las partes del computador y su funcionamiento.
ENFASIS EN Materiales y herramientas en la escuela, Clasificacion de Identifica las caracteristicas y clasifica diferentes materiales y herramientas de uso
TECNOLOGIA materiales. diario en la escuela.
2 |[PROGRAMACION Caracteristicas y Manipulacién del raton. Identifica las caracteristicas del ratén, botones y puntero.
Materiales y herramientas en el hogar. Reconoce y clasifica diferentes materiales y herramientas tecnoldgicas de uso
diario en la casa.
Aplicaciones de dibujo. Realiza ejercicios para el manejo del ratén como herramienta de dibujo
3 [MULTIMEDIA El computador (teclado)como medio de aprendizaje de las Identifica las partes principales del teclado

Utiliza diferentes aplicaciones educativas que le permiten reforzar consonantes

RADO: TRANSICION

pinceles - relleno con color.

EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
OFIMATICA CON El computador: Partes y Funcionamiento. El teclado Identifica las partes del computador y su funcionamiento.
ENFASIS EN Clasificacion de materiales Identifica las caracteristicas y clasifica diferentes materiales y herramientas de uso
TECNOLOGIA diario en la escuela.
2 |PROGRAMACION Iniciando en la programacién: Concepto intuitivo de algoritmo  |Realiza ejercicios practicos que le permiten realizar algoritmos sencillos
Comandos: saltar-avanzar- encender- girar Realiza actividades siguiendo comandos faciles de comprender
3 |[MULTIMEDIA El dibujo expresado a través de la tecnologia formas - colores - |Utiliza herramientas y/o programas tecnoldgicos para realizar creaciones graficas.

RADO: PRIMERO

P

EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

1 [OFIMATICA CON

Paint: Ventana de trabajo.

Conoce el entorno de trabajo que presenta el programa Paint.

retroceder-saltar-girar- encender- apagar.
Algoritmos: Siguiendo indicaciones.

ENFASIS EN Valores y cultura de los ciudadanos digitales: Administracién del[Practica valores que le permiten ser un buen ciudadano digital, usa productivamente
TECNOLOGIA tiempo frente a la pantalla. el tiempo frente a la pantalla.
2 |PROGRAMACION Iniciando en la programacion: Run marco comandos: Avanzar- |Reconoce las principales caracteristicas del programa RUN MARCO

Resuelve algoritmos sencillos.




MULTIMEDIA

Formas basicas con PixelArt.
Uso basico de internet. Busqueda y apropiacion de informacion.
Valores de los ciudadanos digitales: manejo de la privacidad.

Explora diferentes formas de uso del programa PixelArt.

Identifica los navegadores de Internet y hace busquedas de temas que le interesan.
Practica valores que le permiten ser un buen ciudadano digital usanddg
productivamente el tiempo frente a la pantalla.

GRADO: SEGUNDO

restaurar, mover, organizar.

Windows generalidades:

Elementos de la ventana de windows.

Uso basico de internet. Busqueda y apropiacion de informacion.

EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
OFIMATICA CON El computador evolucidn histdrica. Conoce la evolucidn historica y las generaciones de los computadores.
ENFASIS EN Wordpad menu principal Identifica las principales herramientas del menu principal de Word pad
TECNOLOGIA El teclado y su utilizacidn. Posicion de los dedos en el teclado.  |Reconoce las funciones de las principales teclas y ubica correctamente los dedos
en el teclado
Herramientas: Concepto, clasificacidn, caracteristicas. Observa, clasifica diferentes clases de herramientas teniendo en cuenta sus
caracteristicas
Valores de los ciudadanos digitales: Administracion del tiempo [Usa productivamente el tiempo frente a la pantalla.
frente a la pantalla.
2 |[PROGRAMACION Algoritmos: Codificacién de instrucciones en forma grafica. Identifica el paso a paso de algunas acciones cotidianas.
Primer acercamiento a la programacion por bloques con légica [Realiza practicas sencillas de programacion por bloques de logica
secuencial.
3 |MULTIMEDIA Manejo de las ventanas: Abrir, cerrar, minimizar, maximizar, Maneja adecuadamente las ventanas de Windows.

Reconoce correctamente las aplicaciones, accesorios y elementos de las ventanas
de Windows.
Identifica los navegadores de Internet

GRADO: TERCERO

P |EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 |OFIMATICA CON Microsoft word: Entorno, herramientas basicas. Reconoce el entorno de Word
ENFASIS EN Instrumentos de medida: Concepto y clasificacion. Identifica algunos instrumentos de medida y los clasifica segun la necesidad.
TECNOLOGIA Las maquinas: Usos en el hogar, usos en el colegio. Explica la utilidad que tienen las maquinas en general para ayudar a las tareas
domeésticas y escolares.
2 Disefio asistido por computador sketchup basico. Utiliza herramientas para dibujar formas, lineas, agregar textos e insertar dibujos
DISENO Y Herramientas basicas, dibujar lineas, dibujar formas, textos en [en sus creaciones a través de aplicaciones.
PROGRAMACION los dibujos, elementos de dibujo.
3 [MULTIMEDIA Correo electrénico: Creacion de correo, Herramientas bdsicas, |Crea correo electrdnico y utilizarlas herramientas basicas.
Carpetas
Envio y recepcidn Maneja el envio y recepcién de correos electrénicos.

GRADO: CUARTO

)

EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

1

OFIMATICA ENFASIS
EN TECNOLOGIA

Entorno de Publisher, Barras de herramientas y Formatos
sencillos, aplicacion en tarjetas, postales y anuncios.

Madquinas simples: Caracteristicas.

Utiliza herramientas y formatos sencillos de la aplicacion Publisher

Reconoce las caracteristicas especificas de las maquinas simples y su importancia.




impresa o en linea en una gran variedad de plantillas
predisenadas.
Opciones del correo de outlook 365

2 [PROGRAMACION Algoritmos: Elaboracién de diagramas de flujo analogos y en Lee diagramas de flujo entendiendo las convenciones requeridas para construir
DISENO aplicaciones. algoritmos
Programacion por bloques: Herramientas basicas de Mblock, Reconoce el entorno del software Mblock y su uso.
l6gica de la programacion estructurada. Aplica estrategias basicas para la busqueda de informacion a través de internet
3 MULTIMEDIA Aplicaciones para presentaciones en linea: nearpod Reconoce el entorno de la aplicacion Nearpod y su uso.
Mecanismos: palancas, poleas y rodamientos Explica el funcionamiento de mecanismos como poleas, rodamientos y palancas
RADO: QUINTO
P| EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1|OFIMATICA CON Microsoft powerpoint: Entorno, herramientas basicas, Identifica correctamente el entorno y las herramientas basicas de Power Point y
ENFASIS EN formatos basicos. realiza diapositivas con formatos sencillos.
TECNOLOGIA Construccion de artefactos utilizando las diferentes clases de Utiliza diferentes clases de materiales en la elaboraciéon de artefactos.
materiales - materiales: Clasificacion.
Valores de los ciudadanos digitales: El ciberacoso. Practica valores que le permiten ser un buen ciudadano digital y reconoce el
concepto de ciberacoso.
2|PROGRAMACION Disefo asistido por computador magica voxel. Utiliza herramientas web 2.0 para crear diferentes clases de presentaciones.
DISENO Algoritmos: Elaboracién de diagramas de flujo usando Crea diagramas de flujo utilizando las convenciones requeridas para construir
programas especificos. algoritmos
Programacion por bloques: Mblock. Légica secuencial. Reconoce el entorno del software Mblock y su uso
3| MULTIMEDIA Cad: Sketchup avanzado: Vistas y trabajo con capas. Reconoce el entorno del software SketchUp y la utilizacion de vistas y capas.
Internet basico: Introduccidn historia buscadores. Reconoce la historia de los buscadores de internet y la importancia de ellos en la
publicacién de la informacion.
RADO: SEXTO
P [EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Power point: Manejo de objetos, disefio, manejo de textos, Reconoce las herramientas del software PPt y lo utiliza correctamente en la
OFIMATICA hipervinculos, sonido, audio, tablas, graficas, smartart realizacion de actividades.
ENFASIS EN (diagramas)
1| TECNOLOGIA Publicaciones: Publisher disefia contenido para la publicacién | Disefia algunas herramientas publicitarias con Publisher utilizando plantillas

predisefnadas (Catalogos, Folletos, Boletines).

Reconoce las opciones que trae el correo Outlook 365.




2 | PROGRAMACION

Programacion basica:

Inicios basicos de algoritmos y sus partes, bloques graficos.
Macros de powerpoint y visual basic: Sistema de
automatizacion de procesos.

Juego de preguntas y respuestas, operaciones basicas
matematicas, calculadora, traductor de inglés - espafiol.

Utiliza los bloques graficos del entorno de programacion.
Reconoce que un algoritmo basico y sus procesos ldgicos
Reconoce y utiliza las herramientas del Software de Macros de Powerpoint

Identifica el ambiente grafico del programa Macros de PowerPoint y realiza
juego de preguntas y respuestas, aplica sus funciones en una calculadora y
traductor de inglés — espafiol.

MULTIMEDIA

Tratamiento de imagen y lineas del tiempo: Formatos de
imagen y lineas del tiempo.

Guardar e insertar imagen: Pixton,Paint 3 dimension,GIMP,
Krita

Lineas del Tiempo: Lucidchart, Canva, Tiki- Toki, Visme

Conoce el ambiente grafico para edicion de Imagenes y lineas tiempo.

Aplica apropiadamente herramientas para edicién de Imagenes haciendo uso de
diversas aplicaciones para la solucién a un problema.

Crea lineas de tiempo a partir de la edicion de plantillas utilizando aplicaciones
como Canva, Tiki-Toki, Visme y Lucidchart.

GRADO: SEPTIMO

P EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

OFIMATICA
1 ENFASIS EN
TECNOLOGIA

Procesador de texto: Analiza las herramientas basicas de word
Normas APA

Ciudadania digital: Peligros y riesgos en internet: Ciberbullying o
ciberacoso, grooming, sexting, phishing, suplantacion de identidad
y ciberadiccion

Identifica los recursos necesarios para la elaboracién de un documento con
Word

Clasifica la informacién apropiada para la elaboraciéon de documentos aplicando
las normas APA.

Reconoce los diferentes peligros que se pueden generar a través de la internet.

PROGRAMACION

Coding with chrome python basico: Disefio asistido: Marcas de

Identifica correctamente el entorno Coding With Chrome para utilizar Python

Podcast: GarageBand, Auphonic, Voicemeeter Banana

2 aplicaciones de disefio asistido.
Gestion basica de la informacidn: Uso de diferentes buscadoresy |Utiliza diferentes buscadores, clasifica, almacena y comparte informacion
navegadores, enlaces, Web, nubes y tipos de archivo, cuentas de |haciendo uso de correos electréonicos y de carpetas en la nube.
correo y nubes.
MULTIMEDIA Disefio y elaboracion de videos en linea y Podcast: Powtoon, Conoce el ambiente grafico para edicion de videos y Podcast..
3 Videos: Windows Movie Maker, Wondershare Filmora Aplica apropiadamente herramientas para edicién de videos, dandole

solucion a un problema, a partir de la tecnologia.
Crea Podcast a partir de la edicion de diferentes tematicas que afecten su
contexto.

GRADO: OCTAVO

P  |EJESTEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

OFIMATICA
1 ENFASISEN

Hoja de célculo excel intermedio: conceptos fundamentales.

Identifica el ambiente grafico del programa Microsoft Excel Basico y sus
herramientas bdsicas como evolucidn en la tecnologia.




TECNOLOGIA

Programacion: Para qué sirve un algoritmo, caracteristicas de
algoritmos utilizando draw.io

Realiza algoritmos utilizando las herramientas que facilita Draw.io

PROGRAMACION

Html (creacion de pagina web) con ayuda de codepen.

Identifica correctamente las herramientas necesarias de cdmo trabajar con

Tiras Comicas: Pixton, Storyboard That, Make Beliefs Comix.y

Presentaciones en Linea: Nearpod, Genially, Emaze, PowToon,
Canva

2 HTML Nivel 1y Codepen y utiliza los elementos necesarios para realizar la pagina
de microempresas e Introduccion basica de CSS
Disefio asistido: Menu de herramientas de aplicacion de disefio |Sustenta y Aplica los conceptos adquiridos en el disefio y estructura ldgica de
una pagina web, etiquetas, tablas, parrafos, titulo, subtitulos con HTML Nivel 1
. con ayuda de Codepen.
Gestion basica de la informacion: Busqueda palabras clave. Texto [Realiza busqueda de informacidn, reconoce y aplica la netiqueta y la ribrica
predictivo en busqueda. Partes del correo, netiqueta y ribrica  |tigre.
tigre.
MULTIMEDIA Herramientas web 2.0 para edicion de Tiras Comicas y Conoce el ambiente grafico para edicion de Tiras COmicas y Presentaciones en
3 presentaciones en Linea Linea y Podcast.

Aplica apropiadamente herramientas para edicién de Tiras Comicas, dandole
solucidén a un problema.

Crea Presentaciones en linea a partir de la edicidn de diferentes tematicas
que afecten su contexto.

GRADO: NOVENO

EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

OFIMATICA ENFASIS

Hoja de célculo excel avanzado: Férmulas para tratamiento de

Hace uso de las herramientas de revision y vista en un documento de Excel

1 EN TECNOLOGIA datos. partiendo de una situacién en contexto y usa las funciones de ordenar datos
numeéricos, edicion e interpretacion de datos en hojas de calculo
Ciudadania digital: Tic, violencia y riesgos. Comprende que puede haber delitos informaticos por ciertos comportamientos
Factores y conductas en el ambito de las tic. extremos en internet y que las sanciones pueden variar en cada pais.
PROGRAMACION Hardware: Manejo de la plataforma arduino y microbit Propone soluciones a problemas del entorno por medio de plataformas como
2 arduino y / o microbit
Disefio: Proyectos steam con plataforma arduino y tinkercad Utiliza plataformas como Arduino y tinkercad para el disefio de proyectos con
tema propuesto.
MULTIMEDIA Tratamiento de imagen y video: Herramientas web 2.0 para Disefia presentaciones con herramientas web 2.0 partiendo de una tematica
3 edicion de imagen y video. propuesta

GRADO: DECIMO (CG)
Comunicacién Grafica [3]

P

EJE TEMATICO

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

LOGROS

Teoria del disefio

Relacion concepto forma Composicion a partir de punto y linea
Relacion del concepto con un texto y la tipografia.

Elaboracidon de planos morfoldgicos en combinatorias de
elementos

Interpretar la condicién proyectual y procesal del disefio dentro de la
comunicacion grafica.




Teoria del disefio

Maddulo, modulacion e Interrelacion de formas.
Casos de interrelacion de médulos por leyes de Gestalt
Disefio de composiciones por interrelacion de formas.

Adaptar elementos del disefio en términos estéticos, accesibles y técnicos
incorporandose al desarrollo creativo de objetos de la comunicacion grafica.

Teoria del disefio

Modelos de Color y semantica cromatica. Incorporacion del color
a la composicion. Significado del color.

Temperatura, saturacion y densidad del color.

Planteamiento de un problema de comunicacion gréfica.

Sustentar conceptos con los preceptos adquiridos en el curso, de forma
dinamica y estética

Dibujo
vectorial y mapa de
bits

Tipos de imagenes (Imagen vectorial vs imagen mapa de bits)
Herramientas bdsicas de trabajo en Adobe Illustrator.

Comprender las caracteristicas de las imagenes vectoriales y mapa de bits, la
forma de crearlas, editarlas, importarlas y exportarlas de acuerdo al
medio(digital o impreso)

Dibujo
vectorial y mapa de
bits

Herramientas bdsicas para vectorizar en illustrator
Herramientas para aplicar color en illustrator
Herramientas para el manejo de tipografia en illustrator

Utilizar los programas de disefio (Photoshop e lllustrator) como herramientas
para materializar sus conceptos y disefar piezas graficas

Dibujo
vectorial y mapa de
bits

Espacio de trabajo de Photoshop
Herramientas de ajuste en photoshop
Retoque fotografico y elaboracion de piezas graficas

Desarrolla un flujo de trabajo encaminado a una solucidn grafica

Dibujo y
Perspectiva

Estructura y proporcion Tres puntos de fuga.
Técnicas de color, teoria del color Texturas de alto y bajo relieve
La geometria y su importancia al representar objetos

Usar conceptos y sistemas de dibujo y proyeccion para la construccion de
objetos organicos y artificiales

Dibujo y
Perspectiva

Concepto de proporcion, composicién y encuadre. Valor de la
linea. Aplicacion en vivo de los conceptos de encuadre,
proporcién, composicién, valor de la linea Concepto de luz y
sombra.

Comprende sistemas y proyecciones de dibujo para la representacion del
espacio a diferentes escalas

Dibujo y
Perspectiva

Concepto de perspectiva, profundidad y espacio. Uno y dos
puntos de fuga.
Concepto de perspectiva, profundidad y espacio.

Comprende y expresa el grado tonal, la gradacion aplicados a los volimenes,
luz y sombra de diferentes imagenes.

Disefio Grafico

Introduccidn al lenguaje visual
Disefio de pictogramas

Reconocer diferentes modos y medios de expresion de los lenguajes visuales

Disefio Grafico

Lenguajes visuales. Tratamientos y formas de representacion.
Relato visual
Lenguajes visuales y herramientas de disefio.

Apropiar los diversos recursos graficos disponibles

Disefio Grafico

Signo identificatorio.
Retdrica de la imagen.

Abstraer los diferentes planos y formas




Disefio de Tipografias

Familias tipograficas Ritmo tipografico
El alfabeto y legibilidad

Usar conceptos y sistemas de dibujo y proyeccion para la construccion de
objetos organicos y artificiales

Disefio de Tipografias

El alfabeto y su estructura Gestos caligraficos Caligrafia
Forma y contraforma.

Comprende sistemas y proyecciones de dibujo para la representacion del
espacio a diferentes escalas

Diseno de Tipografias [Gestos tipograficos Retrato tipografico Tipografia narrativa

Retorica

Comprende y expresa el grado tonal, la gradacidn aplicados a los volimenes,
luz y sombra de diferentes imagenes.

GRADO: DECIMO (psw)
PROGRAMACION DE SOFTWARE [3]

P |EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 [SISTEMA CON Dindmica organizacional del SENAy el rol de la formacion Reconocer aspectos fundamentales de la metodologia utilizada por el SENA.
REQUISITOS DE LA profesional integral
SOLUCION Informacion técnica de disefio para la codificacién del software |Interpretar la informacién técnica de disefio para la codificacidn del software.
INFORMATICA.
Necesidades de sistematizacion de la organizacion (proyecto
productivo)
2 |SISTEMA CON Tablas y objetos de la base de datos de acuerdo con el disefio y el[Construir el mapa de navegaciéon de acuerdo con el disefio entregado para
REQUISITOS DE LA motor de bases de datos seleccionado. orientar al usuario en el uso del aplicativo.
SOLUCION Requerimientos de sistematizacion de la organizacidn. (proyecto|Crear las tablas y objetos de |la base de datos de acuerdo con el disefio y el motor
INFORMATICA. productivo). de bases de datos seleccionado
Prototipo del modelo (proyecto productivo)
3 |SISTEMA CON El software utiliza el lenguaje de programacion y la plataforma
REQUISITOS DE LA seleccionada. Codificar el software utilizando el lenguaje de programacion y la plataforma
SOLUCION Integracion de la interfaz con la base de datos del proceso seleccionada
INFORMATICA. administrativo de la empresa para gestionar la informacion.

GRADO: UNDECIMO COMUNICACION GRAFICA [3]

EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

Disefio Multimedia

Narrativas no lineales Narrativas transmedia Piensa luego
disefia
Guion multimedia, storyboard y moodboard

Reconocer la importancia de conceptos como interaccion e hipertexto dentro de la
construccidon multimedial.

Proponer ideas y conceptos adecuados para una narrativa multimedia mediante el
disefo de un guidon multimedia, un storyboard y moodboard




Disefio Multimedia

Video y animacion Sitios web, landing Page

Proponer proyectos multimedia segun las necesidades de comunicacién planteada
mediante software libre

Disefio Multimedia

Proyecto multimedia sonido
Social media Multimedios

Reconocer el impacto social que pueden tener los proyectos multimedia en el
mundo actual y cémo han cambiado el acceso al conocimiento, las noticias y la
difusion de ideas y propuestas.

Diagramacion

Introduccidn y presentacion de contenido. Sistemas reticulares
Creacidn y aplicacion de estilos para una publicacion
multipagina Ordenamiento, jerarquia y diagramacion en Bloque.

Mediante el uso de la herramienta adecuada, poder entender la potencialidad de
las diferentes piezas editoriales como ejes de comunicacion y abordarlos desde el
concepto de sistema visual.

Diagramacion

La imagen.Doble pagina. Fotografia.
Teoria del color. Armonia del color. Herramientas para seleccion
de color.

Proyectar piezas graficas que permitan comunicar ideas como respuesta a un
problema o necesidad2000000000
Como respuesta a problemas.

Diagramacion

Saltos sacadicos. El serif como aliado de la lectura. Portada de
revista
Estilos artisticos del siglo XX

Crear una cultura visual a partir de habitos de apreciacién artistica y conceptual
del disefio.

Animacion y video

Técnicas de animacidn y video digital, en la realizacion de
proyectos de comunicacién grafica

Reconocer las técnicas de animacion digital por medio del planteamiento de una
problematica que permita comunicar un mensaje claro a un publico especifico

Animacion y video

Secuencias audiovisuales con la integracion de los
componentes esenciales (abstraccidn, animacidn, composicidn,
color, semidtica y narracién audiovisual)

Crear secuencias audiovisuales con componentes esenciales partiendo de una
problematica o necesidad vigente en el entorno

Animacion y video

Importancia de la ejecucion de proyectos de animacion y video
como proyeccién de su trabajo frente a la sociedad.

Reconocer la importancia de los proyectos de animacidn partiendo de una
problematica vigente en el entorno haciendo uso de herramientas de edicién

Expresidn Grafica

Imagenes y/o ilustraciones que representen diferentes lecturas
0 estrategias graficas, con una estética visual.

Realiza imagenes y/o ilustraciones que representen diferentes lecturas o
estrategias graficas, con una estética visual.

Expresidn Gréfica

Medios y soportes (técnicas y sustratos); pigmentos secos
(lapices de grafito, color, pasteles); medio el agua (tinta china,
vinilo, acuarela, ecolines);

Manejar con habilidad los diferentes medios y soportes (técnicas y sustratos);
pigmentos secos (lapices de grafito, color, pasteles);

Expresidn Gréfica

Medios y soportes (técnicas y sustratos); medio el aceite
(pasteles grasos, 6leo); y cada técnica con razonable habilidad,
asi como los elementos e instrumentos adecuados para cada

una (lapices pinceles papel).

Manejar con habilidad los diferentes medios y soportes que utilizan como medio
el agua (tinta china, vinilo, acuarela, ecolines); los que utilizan como medio el
aceite (pasteles grasos, 6leo);

GRADO: UNDECIMO (psw)
PROGRAMACION DE SOFTWARE [3]

EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

CONSTRUCCION DE

Software a partir del disefio y la arquitectura propuesta

Verificar la implantacion del software de acuerdo con condiciones establecidas

SISTEMA DE

INFORMACION

CONSTRUCCION DE Instrumentos e instructivos para el aseguramiento de la calidad|Elaborar el manual de usuario, seglin normas y protocolos establecidos.
SISTEMA DE siguiendo las buenas practicas de desarrollo del software Planear las actividades de implantacion del software de acuerdo con plataforma
INFORMACION Implementacion de la aplicacién de software de acuerdo con elftecnoldgica

lenguaje de programacion y a la plataforma seleccionada




3 |CONSTRUCCIONDE  |Validar la funcionalidad del software de manera que cumplan |Desplegar el software construido de acuerdo con la plataforma tecnoldgica
SISTEMA DE con los requerimientos.
INFORMACION

AREA DE SOCIALES
1. FUNDAMENTOS TEORICOS DEL AREA

La orientacion curricular que se presenta para el drea de Ciencias Sociales invita a mejores formas de actuar, de convivir con calidad, de relacionarse con el entorno, para
conseguir que los educandos sean conscientes de que el futuro del pais esta en sus manos y estd por construirse. Desde la programacion planteada para el area, se pretende
educar para una ciudadania global, nacional y local; una ciudadania que se exprese en un ejercicio emancipador, dialogante, solidario y comprometido con los valores
democraticos que deben promoverse tanto en las instituciones educativas como en las aulas y en las clases. El programa para el area sigue las pautas generales trazadas en
los Lineamientos Curriculares para Ciencias Sociales, y los Estandares formulados por el Ministerio de Educacion Nacional, donde se plantean los profundos cambios que
demanda la educacién de este andar del milenio para lograr nuevas realidades, sociedades, elementos de convivencia, entre mujeres y hombres, tanto en el presente como
para el futuro.

En consecuencia, el area de Ciencias Sociales se ha estructurado en una programacién abierta, flexible que integre el conocimiento social disperso y fragmentado, a través de
ejes generadores que promueven la formacidn de ciudadanos que comprendan y participen en su comunidad, de una manera responsable, justa, solidaria y democratica;
mujeres y hombres que se formen para la vida y para vivir en este mundo retador y siempre cambiante.

A continuacion, se relacionan los ejes tematicos que atraviesan toda la malla curricular del area en las asignaturas de: ciencias sociales, economia y politica; en el caso de
filosofia vamos a hablar de componentes, los cuales se comportan como los ejes tematicos y por ultimo en las asignaturas de religién y ética reconocemos un Unico eje
tematico denominado: Desarrollo de compromisos personales y sociales. Todos los ejes tematicos estan relacionados en las problematicas que abordan de acuerdo con cada
nivel de ciclo de desarrollo.
Ejes de contenido tematico para: Ciencias sociales, economia y politica.

v Relaciones temporales y culturales

v Relaciones espaciales y ambientales

Vv Relaciones ético-politicas
Ejes de contenido tematico para filosofia:

v Epistemolégico

Vv Etico
v Estético
v Politico

Ejes de contenido tematico para Etica y Religion:
v Desarrollo compromisos personales y sociales.

1. OBIJETIVOS
Sociales:
Objetivo General: Generar en el estudiante un pensamiento critico enfocado en la construccion de sentidos de vida, reconociéndose en su entorno y transformando asi la
realidad social.
Objetivos especificos:
® Primero: Reconoce su pertenencia a diferentes grupos sociales, ejerciendo el respeto de si mismo y de los demas



Etica

Segundo: Reconoce la organizacién territorial en su municipio, las caracteristicas de los diferentes tipos de viviendas y como las acciones humanas transforman el
paisaje

Tercero: Comprende que las caracteristicas geograficas, gastrondmicas, culturales y econdmicas del departamento, se transforman de acuerdo con las costumbres
de la diversidad humana que lo habitan

Cuarto: Reconoce los limites geograficos de Colombia y sus regiones, analizando las caracteristicas ancestrales y coloniales en la herencia étnica, cultural, politica y
econdmica del actual pueblo colombiano

Quinto: Comprende los aportes y el rol de los diferentes grupos étnicos en el proceso de independencia y formacién de Colombia como republica.

Sexto: Reconoce caracteristicas fisicas y culturales del entorno, su interaccion y las consecuencias sociales, politicas y econdmicas que resultan de ellas.

Séptimo: Reconoce y valora la presencia de diversos legados culturales —de diferentes épocas y regiones— para el desarrollo de la humanidad.

Octavo: Analiza e interpreta los acontecimientos fisicos, histéricos, ambientales, politicos, econdmicos y sociales del mundo del siglo XVIIl y XIX

Desarrolla relaciones pacificas para la convivencia cotidiana en la comunidad y municipio.

Noveno: Describe e interpreta los principales acontecimientos sociales, econdmicos, politicos y militares del siglo XX.

Analiza criticamente los elementos constituyentes de la democracia, los deberes de las personas y la identidad en Colombia.

Decimo: Comprende que el ejercicio politico es el resultado de esfuerzos por resolver conflictos y tensiones que surgen en las relaciones de poder entre los Estados
y en el interior de ellos mismos.

Once: Identifica y toma posicion frente a las principales causas y consecuencias politicas, econdmicas, sociales y ambientales de la aplicacion de las diferentes teorias
y modelos econdmicos en el siglo XX y formular hipdtesis que le permitan explicar la situacion de Colombia en este contexto.

Objetivo general:
Objetivos especificos:

Primero:

Segundo:

Tercero:

Cuarto:

Quinto:

Sexto: Reconoce y asume las responsabilidades que tiene como ser social en el proceso de construccion del autoconcepto y autoestima, partiendo desde los
conceptos de la diversidad cultural, para aportar hacia la construccion de una sociedad mas equitativa y justa

Séptimo: Reflexiona y acepta el mundo que lo rodea construyendo una escala de valores que lo lleva a respetar los rasgos culturales de otras personas, teniendo en
cuenta sus propias caracteristicas individuales, a partir del conocimiento de sus derechos y sus respectivas responsabilidades.

Octavo: Describe las caracteristicas de su grupo y de otros distintos al suyo, identificando los valores que pertenecen a cada uno: sociedad y/o comunidad,
promoviendo la conservacion de tradiciones culturales de las diferentes etnias.

Noveno: Adopta el valor de la verdad como construccidn personal en tanto él mismo y su relacidn con los demds, conociendo asi diferentes posturas ante
conflictos, manifestando disensos, pudiendo cambiar de postura cuando lo considere pertinente.

Decimo: Asume un comportamiento asertivo desde su autonomia para la toma de decisiones, a partir de casos de la vida real, construyendo asi su proyecto de vida
e identificando claramente aquellos valores que le permiten construir su proyecto de vida.

Once: Reconoce su entorno, al que llegard como ciudadano, tomando decisiones que afectaran su futuro teniendo en cuenta el principalisimo bioético para analizar
las diferentes condiciones que encontrara en mundo profesional y laboral para su vida futura.

Religion:
Objetivo general:
Objetivos especificos:

Primero:
Segundo:
Tercero:
Cuarto:
Quinto:



Sexto: Inicia la exploracién de la tolerancia religiosa adentrandose en el origen de diferentes doctrinas y sus ensefianzas, desde el politeismo hasta el cristianismo y
sus vertientes mas representativas.

Séptimo: Reconoce y respeta las diferentes practicas religiosas haciendo énfasis en el cristianismo como doctrina de mayor relevancia en el mundo occidental,
relaciondndolos con las diferentes formas rituales de la Colombia precolombina y su vinculacién de saberes.

Octavo: Identifica hechos histdricos que relatan el avance social para la libertad de cultos a partir del sincretismo religioso en Colombia con la perspectiva de la
evangelizacion como medio de sumisidn.

Noveno: Reconoce la influencia de la iglesia en la Colombia hasta 1930; en el periodo: “la violencia en Colombia”; analizando la problematica de la politica influenciada
por la religién desde la constitucién de 1991.

Decimo: Plantea con claridad la funcién social de la religidn, su legado y la incidencia en la moral ciudadana, analizando criticamente las manifestaciones de
conflictos religiosos en un mundo regido por los mas media.

Once: Argumenta sobre el sentido de la vida a partir de la religién como creacién del hombre, su importancia individual y social, relacionando posturas filoséficas
desde su postura personal, teniendo en cuenta corrientes filoséficas que se oponen a la fe y la existencia de Dios.

2. METODOLOGIA Y DIDACTICA

Indagacidn: Se evocan los saberes previos con los que cuenta el estudiante en relacion con los temas a trabajar, por medio de peguntas o sondeo.

Presentacidn: Se socializa con los estudiantes los objetivos propuestos para la sesion, adicionando los intereses que se despierten en los estudiantes.

Desarrollo: Presentar los nuevos conocimientos de una manera atractiva y novedosa usando herramientas que estimulen el interés desde los diferentes sentidos,
como, por ejemplo: graficos, lecturas, videos, audios, etc.

Articulacion: Se suministran instrumentos de trabajo que le garanticen al estudiante un aprendizaje donde enlace los conocimientos previos con el que se quiere
alcanzar, como guias de trabajo, observacidn y andlisis de situaciones reales, intercambio de ideas, etc.

Desempeiio: El estudiante debera demostrar a través de actitudes y practicas, el conocimiento adquirido. Ejemplo: Participacién en debates, exposiciones,
conversatorios, produccion, etc.

Retroalimentacion: generar un espacio de dialogo hacia la coevaluacidn, que enriquezca las estrategias pedagdgicas y los procesos de aprendizaje.

3. CRITERIOS DE EVALUACION: Los criterios generales de evaluacién en el drea de ciencias sociales son el resultado de la interaccidn entre ejes teméaticos y componentes,
competencias a desarrollar de acuerdo con el ciclo de desarrollo en el que se encuentran los estudiantes y los logros que se esperan que ellos alcancen para cada nivel.

Ciencias

Sociales: Se reconoce como un ser social, histérico y politico, cuyos actos impactan su realidad y la de otros

Etica y Religién: Se comporta de manera respetuosa y solidaria.
Filosofia:
Economia y Politica:

4. COMPETENCIAS

Las competencias generales del drea atraviesan todas las asignaturas que la componen y que en el SIE (sistema integral de evaluacidn) funcionan como areas independientes.
Se caracterizan por competencias generales como sigue a continuacion.

Desde esta caracterizacion genérica, los lineamientos curriculares propuestos por el Ministerio de Educacién distinguen las siguientes competencias para el area de Ciencias

Sociales:
[}

Competencias cognitivas. Referidas al manejo conceptual y sus aplicaciones en dmbitos y contextos particulares. Dichas aplicaciones se concretan en el contexto
social y cultural, y los &mbitos se enmarcan en torno del conocimiento disciplinar. Por tanto, estas competencias son necesarias tanto en el ambito académico como
en el cotidiano para buscar alternativas y resolver problemas.

Competencias procedimentales. Referidas al manejo de técnicas, procesos y estrategias operativas, para buscar, seleccionar, organizar y utilizar informacién
significativa, codificar y decodificarla. Competencias necesarias para afrontar de manera eficiente la resolucion de problemas en diferentes contextos y perspectivas.
Competencias interpersonales (socializadoras). Entendidas como la actitud o disposicién de un individuo para interactuar y comunicarse con otros, y ponerse en el
lugar de esos otros, percibiendo y tolerando sus estados de dnimo, emociones, reacciones, etc., —capacidad de descentracion—.

Competencias intrapersonales (valorativas). Entendidas como la capacidad de reflexionar sobre uno mismo, lo cual permite descubrir, representar y simbolizar sus
propios sentimientos y emociones.



MALLA CURRICULAR SOCIALES

1° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Relaciones ético- | Comunidad escolar: dependencias y representantes. Identifica y reconoce la importancia de la institucion escolar.
politicas Manual de convivencia. Conoce y aplica las normas del manual de convivencia.
1 La familia: clases, derechos, deberes y normas. Identifica los miembros de su familia y representa los diferentes roles que

desempefian los integrantes de su familia.

Catedra de paz

Sujeto social.

Compara sus caracteristicas y gustos, con los de sus compafieros identificando
diferencias y similitudes.

Convivencia y | Valores basicos de convivencia. Comprende que todos los nifios y nifias tienen derecho a recibir buen trato,
Ciudadania cuidado, amor al igual que deberes que debe cumplir.

La casa: partes y clases de viviendas. Representa las dependencias de su casa y distingue los diferentes tipos de
Relaciones ético- | Cartografia: los planos vivienda.
politicas Servicios publicos del hogar Comprende la estructura y elabora planos siguiendo pautas establecidas.

Identifica y explica la importancia de los servicios publicos y el cuidado que

2 Mi barrio: Elementos que lo conforman. debemos tener con ellos.
Reconoce y representa los espacios y lugares del barrio.
Relaciones espacialesy | Profesiones y oficios. Valora y representa la funcién que desempefian las personas que conforman el
ambientales. barrio, sus profesiones, y su aporte a la comunidad.
Catedra de paz Rutinas. Comprende que las cosas tienen su tiempo y sigue las rutinas establecidas en la
institucion.
Convivencia 'y Las emociones. Reconoce y expresa emociones bdasicas como alegria, tristeza, rabiay temor.
Ciudadania
Relaciones temporales | Emblemas del barrio. Identifica y representa los emblemas del barrio.
y culturales Me contaban los abuelos Narracién de historias o sucesos de mi barrio desde la riqueza cultural de la
3 narracién de los abuelos
Catedra de paz Habilidades prosociales basicas.: Pone en practica habilidades prosociales basicas.
Convivencia y Maltrato Identifica situaciones de maltrato que se dan en su entorno consigo mismo y con
Ciudadania otras personas y sabe a quién acudir para pedir ayuda y proteccion.
2° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Relaciones ético- Mi Localidad: écuantas?,¢Cudles? Reconoce su ciudad y la forma como estd organizada
politicas Ubicacion geografica de la localidad Conoce las diferentes localidades que tiene Bogota y se ubica en la localidad en la
1 que vive.

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

Localidades significado del nombre e historia.
Valores para la sana convivencia

Pertenezco a una comunidad

Conoce las caracteristicas histéricas de la localidad donde vive.

Identifica los comportamientos propios de los demas, para vivir en un ambiente
sanoy en paz

Comprende las normas de convivencia y promover el buen trato dentro de la
comunidad en la que vive.




Relaciones espaciales y
ambientales
Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

Relaciones ético-
politicas

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

3° SOCIALES

P

EJES TEMATICOS
Relaciones ético-
politicas

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

Relaciones espaciales y
ambientales

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

Relaciones espaciales y
ambientales

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

4° SOCIALES

[

EJES TEMATICOS

Conozco mi localidad: lugares representativos, Poblacién y
Economia
Resolucién de conflictos

Toma de decisiones

Organizacion interna de la localidad: dirigentes, entidades
que prestan servicios en la localidad.

Somos diferentes

Convivencia escolar

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS
La ciudad (Bogota)

Historia

Orientacién

Simbolos de la ciudad.
Laira.

Norma y acuerdo.

Diversidad cultural: Bogota una cuidad de oportunidades.
Organizacion politica
Tradiciones y costumbres

Estrategias basicas de negociacion.

Sefales y las normas basicas de transito.

Cartografia: mapa hidrografia y relieve de Bogota
Historia de Bogotd: fundacién, personajes, la colonia.

Reconciliacion.

Pluralidad, identidad y valoracién de las diferencias.

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

Identifica su localidad, lugares representativos, poblacién y economia.

Comprende y respeta las reglas bdsicas del didlogo, como una forma de resolucién
de conflictos.
Reflexiona y dimensiona la situacidn frente a la toma de decisiones.

Reconoce y comprende la importancia de la organizacién interna de la localidad.

Utiliza el lenguaje asertivo cuando no estd de acuerdo con los puntos de vista de
los demas.
Conoce las normas de convivencia escolar y las aplicas en su diario vivir.

COMPETENCIAS
Conoce las caracteristicas de la ciudad donde vive.
Conoce la historia de los primeros habitantes de Bogota
Relaciona la ubicacion geografica con respecto al pais.
Identifica y representa los simbolos de la cuidad.
Reconoce los efectos del mal manejo de la ira, y hacen uso de estrategias para
manejarla adecuadamente.
Comprende qué es una norma y qué es un acuerdo.

Reconoce la diversidad cultural como una caracteristica del pueblo colombiano y
explica los aportes de los diferentes grupos humanos.
Reconoce y respeta las tradiciones y costumbres de la ciudad.

Emplea estrategias basicas de negociacidn, que impliquen entender los intereses
del otro, resolver el conflicto satisfactoriamente para ambas partes y evitar
cualquier daio a la relacion.

Identifica y utiliza correctamente las sefales y las normas bdasicas de transito para
desplazarse con seguridad.

Reconoce los principales rios y relieve de Bogota.

Relaciona el pasado colonial con algunos componentes de la cultura nacional,
identificando los hechos que sirvieron como antecedente de la independencia.
Emplea estrategias basicas de reparacion y reconciliacion, y ayudan en la solucién
pacifica de conflictos.

Identifica y respeta las diferencias y semejanzas presentes en su personar y grupos
social rechazando situaciones de exclusion o discriminacion.

COMPETENCIAS



Relaciones ético-
politicas

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

Relaciones espaciales y
ambientales

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

Relaciones ético-
politicas
Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania

5° SOCIALES

[

1

EJES TEMATICOS
Relaciones ético-
politicas

Catedra de paz

Convivenciay
Ciudadania

Relaciones espaciales y
ambientales

Catedra de paz

Convivencia y
Ciudadania
Relaciones ético-
politicas

Catedra de paz

Departamento: Cundinamarca, municipios, economia,
organizacion social y politica.
Coordenadas geograficas.

Acoso escolar.
Derechos fundamentales de los nifios y las nifias.

Cartografia y Geografia: Clases de mapas.
Pisos térmicos en Cundinamarca.

Abuso de poder.
Organismos de control

Cundinamarca — Colombia: periodo Indigena.
Emociones asociadas al conflicto

Constitucion politica

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

Periodo prehispanico: Conquista, colonia e independencia.

Epoca republicana: partidos politicos, constitucién, guerra
de los 1000 dias, separacion de Panama, huelga de las
bananeras, bogotazo y frente nacional.

Gobiernos 1974 a 2022.

Comision de la verdad

Informe de la comisidn de la verdad.

Colombia: division politica, geografia, hidrografia.
Organizaciones mundiales y nacionales entorno a la
proteccién de los derechos.

Ramas del poder publico.

Regiones naturales y culturales.

Técnicas basicas de negociacion

Identifica estructura y caracteristicas del departamento.

Reconoce las coordenadas terrestres: paralelos y meridianos.

comprende qué es acoso escolar, identifica caracteristicas, los roles de las
personas que participan en él y las emociones asociadas.
Identifica los derechos fundamentales de los nifios y las nifias.

Reconoce la funcién de la cartografia, el significado de los simbolos en los mapas.
Ubica y establece diferencias entre las caracteristicas de los pisos térmicos.

Comprende e identifica situaciones donde se ejerce abuso de poder.
Reconoce y comprende la importancia de los érganos de control Contraloria
General de la Republica (Control fiscal), Procuraduria General de la Nacion
(Control disciplinario), Contaduria General de la Nacién (Control contable)

Analiza las caracteristicas de las culturas ancestrales existentes antes de la llegada
de los espafioles.

Identifica y maneja emociones complejas asociadas a los conflictos. (envidia, ira,
celos)

Identifica derechos fundamentas

COMPETENCIAS
Reconoce las causa y consecuencias de la conquista, colonia y proceso
independentista
Analiza el origen y consolidacién de Colombia como republica y sus cambios
politicos, econédmicos y sociales.

Conoce los aportes dejados por los diferentes gobernantes que ha tenido el pais y
su incidencia en su desarrollo

Reconoce el objetivo por el cual se establecid la comision de la verdad. En el
proceso de paz.

Analiza la trascendencia a nivel nacional e internacional del informe de la comisidon
de la verdad.

Identifica caracteristicas fisicas de su pais.

Organizaciones mundiales y nacionales entorno a la proteccién de los derechos
(OUNU, UNICEF, ICBF, entre otras).
Identifica caracteristicas y funciones de las ramas del poder publico.

Comprende y reconoce las regiones naturales y culturales de Colombia.

Emplean estrategias para reconstruir una relacidon que ha sido afectada por
conflictos mal manejados y lograr perddn y reconciliacién.



Convivencia y

Tutela, derecho de peticion, debido proceso.

Identifica los principales mecanismos para presentacion de solicitudes.

Ciudadania
6° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Derechos fundamentales. Reconoce que las personas tenemos derecho a no ser discriminadas, a la luz de la
Relaciones ético- Declaracion Universal de los Derechos Humanos y de la Constitucién Nacional de
politicas. Colombia de 1991.
Instituciones que promueven y defienden los derechos Comprende que en una sociedad democratica no es aceptable ninguna forma de
1 fundamentales en el pais. discriminacién por origen étnico, creencias religiosas, género, discapacidad y/o
apariencia fisica.
Catedra de paz Conceptos basicos sobre la paz y democracia. Aplica y Conoce el concepto de paz y democracia.
Conceptos iniciales sobre Derecho Internacional humanitario | Comprende el concepto DIH.
(DIH).
Origen del universo y de la tierra, Explica los elementos que componen nuestro sistema solar: planetas, estrellas,
asteroides, cometas y su relacion con la vida en la Tierra
Relaciones Eras geoldgicas y prehistoria Comprende que existen diversas explicaciones y teorias sobre el origen del universo
temporales y en nuestra busqueda por entender que hacemos parte de un mundo mas amplio.
culturales Culturas precolombinas de América Establece relaciones entre la organizacion, social y los conceptos de autoridad,
° poder, justicia en las culturas indigenas: Maya, Azteca, Inca y Muisca.
Civilizaciones fluviales. Analiza los legados que las sociedades americanas prehispdnicas dejaron en
diversos campos.
Catedra de paz Tolerancia. Comprende el concepto de tolerancia y lo aplica en su diario vivir.
Las TIC. Reconoce pros y contras de las TIC, e identifica estrategias e instancias para
protegerse de los posibles riesgos que pueden traer las TIC a su vida.
Relaciones espaciales | Organizacion politica y econdmica en la antigliedad. Analiza la organizacidn social y politica de la cultura india, China y egipcia.
y ambientales Analiza la organizacion social, politica y ubica geograficamente la cultura griega.
Antigua Grecia, desarrollos culturales y politicos. Comprende el conflicto griego y el imperio maceddnico.
Analiza la influencia del imperio romano y sus aportes culturales.
Conflictos de los Griegos e imperio maceddnico.
Roma historia y cultura.
3 Catedra de paz Contribucion de las actitudes y aptitudes a la construcciéon de | Conoce los beneficios de una persona comprometida en el bienestar de todos.
paz.
El derecho individual: uso correcto de la libertad y justicia | Identifica las ventajas de conocer los valores humanos.
social. Reflexiona sobre los beneficios que ofrece el didlogo para resolver
Solucién de conflictos con didlogo y conciliacion. los problemas.
Ciberacoso escolar. Reconoce qué es el ciberacoso escolar, identifica sus diferencias con el acoso
escolar presencial y considera las consecuencias de sus acciones y actitudes.
7° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Relaciones Presente y pasado de los indigenas en América Confronta la situacidon pasado-presente frente a la problematica de los indigenas
temporales y americanos.
1° | culturales Grupos Indigenas y comunidades afrocolombianas en Identificar la situacidn actual de los indigenas americanos.
Colombia.
Catedra de paz Proceso de paz. Conoce el origen, leyes y principios de procesos de paz




Importancia de los derechos humanos y mecanismos de Comprende la importancia de los derechos humanos e identifica los mecanismos
proteccion. de proteccion.
El lenguaje para resolver problemas. Practica las competencias cognitivas, comunicativas y emocionales para ser
mediador.
Aprovechamiento y manejo del territorio de las culturas Identifica el valor del aprovechamiento de los medios naturales por los indigenas y
Relaciones indigenas y afrocolombianas. afrocolombianos.
temporales y | Territorios indigenas y otras comunidades Valora los aportes de las culturas indigenas y afrocolombianas en Colombia por
culturales. regiones.
90 Europa medieval. Identifica el espacio geografico del antiguo Continente.
Caracteristicas de la Edad Media. Establece los aportes de la cultura europea durante la Edad Media.
Catedra de paz Valores sociales que dignifican al ser humano. Conoce la importancia de la normatividad referente al respeto por la diferencia.
Constitucion Politica en el Pais y la convivencia. Reflexiona sobre los beneficios que ofrece la constitucién politica de Colombia.
Normas que regulan la convivencia en los grupos. Reconoce las politicas de inclusién del estado.
Inteligencia emocional. Opina sobre los problemas que causa el no manejar las emociones.
Relaciones espaciales | Conflictos y luchas al interior de la Edad Media (islam y Analiza la organizacidn social y politica de la Edad Media.
3¢ | Y ambientales cristianismo)
Racismo como forma de discriminacion Comprende los conceptos de igualdad, diversidad y racismo.
Los derechos humanos y la lucha contra la discriminacion. Analiza los mecanismos de proteccidn de los derechos humanos.
Catedra de paz El conflicto intrafamiliar. Identifica caracteristicas del conflicto intrafamiliar.
Causas y consecuencias de la violencia intrafamiliar Comprende y analiza causas y consecuencias de la violencia intrafamiliar.
Conflictos escolares y Conflictos en la comunidad Practica procesos de mediacion en condiciones reales
8° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Defensa de los Derechos Humanos Conoce las diferentes alternativas que tiene el ciudadano para defender los
Relaciones ético- Derechos
politicas Europa y los inicios del capitalismo (del renacimiento a las | Caracteriza la situacién de Europa en el siglo XIX en lo politico, econémico y social.
1° revoluciones burguesas)
Catedra de paz La familia, pilar de la sociedad. Valora la familia como pilar de la sociedad para fortalecer el didlogo
Deberes y derechos de la familia. Comprende deberes y derechos de la familia para protegerlos
Responsabilidades de los padres. Valora la responsabilidad de los padres para comprender su rol.
Relaciones temporales | Influencia de las revoluciones burguesas en Latinoamérica (La | Establece la importancia de las causas externas de la independencia de los paises
y culturales ilustracidn y revolucion francesa) Latinoamericanos.
La revolucién Industrial y su expansién. Comprende causas y consecuencias de la revolucion industrial.
2 Catedra de paz Tolerancia Identifica el valor de la tolerancia para tener una sana convivencia.
Comprende cémo la identidad de los grupos a los que pertenece incide en sus
Identidad. actitudes, decisiones y comportamientos.
Relaciones ético- | Caracteristicas geograficas de Europa. Fundamenta la importancia geogréfica del antiguo continente.
politicas Relacion del Estado y la expansidn de la economia. Explica la actual situacion econdmica del antiguo continente
Efectos del colonialismo en América Caracteriza los efectos del colonialismo en América.
3 Las nacientes republicas de América latina. Caracteriza la formacion de los Estados latinoamericanos.
Catedra de paz Seguridad ciudadana. Comprende y realiza acciones que conllevan a vivir en un ambiente de proteccién
y cuidado por lo publico.
Mi rol frente a la discriminacion e inclusién.




Identifica y analiza de manera critica manifestaciones de discriminacion en la
sociedad actual y en su entorno cercano.
9° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Relaciones ético- | Mecanismos de participacién en Colombia. Explica los mecanismos de participacion ciudadana.
politicas Casos de violacién a los Derechos humanos vy critica. Conoce las diferentes alternativas que tiene el ciudadano para defender los
derechos humanos.
Catedra de paz Legislacion colombiana sobre |la Catedra de la paz: Reconoce la legislacion de Colombia sobre la catedra de paz.
1° Decreto 1732 sobre Catedra de paz en Colombia e

introduccién Dialogos de paz en Colombia

Historia de Procesos de paz en Colombia y el Mundo Reconoce del papel que tiene el gobierno en el proceso de paz e identifica las

Lectura del libro “las mujeres en la guerra” de Patricia Lara posiciones de las partes del proceso de paz.

Ventana de Jahariy los derechos fundamentales

Relaciones ético- | Europay los conflictos por el control colonial. Reconoce la situacion de Europa que propicio cambios en el pensamiento del
politicas. hombre de los siglos XVIIl y XIX

Desarrollo de las dos guerras mundiales Establece las causas que llevaron a las guerras mundiales

Periodo entreguerras Identifica las caracteristicas del periodo entreguerras.

Surgimiento de las Naciones Unidas. Comprende las causas del surgimiento de las naciones unidas.

2° | Catedra de paz Los Pensamientos Reconoce los deberes y derechos en la vida diaria para una sana convivencia

Las palabras propositivas y positivas, Identifica las diferencias individuales de cada

Las acciones que se convierten en actitudes Participa en las actividades en clase para entender los temas

Las Actitudes que se convierten en habitos Reconoce que las emociones pueden afectar su convivencia

Los habitos que se convierten en conductas

Las conductas que formas el caracter

Relaciones ético- | Division del mundo en bloques y la guerra Fria. Comprende la divisiéon del mundo en bloques durante la Guerra Fria.
politicas Caracteriza la situacién Geografica del pais

Colombia y su espacio fisico Identifica los principales momentos histéricos y la influencia de los partidos

Historia de los partidos politicos en Colombia politicos en Colombia.

El Estado colombiano y el desarrollo Explicar la conformacién del Estado colombiano.

30 Catedra de paz El autocontrol. Practica actitudes pacificas y amables para contribuir con la paz.

Mecanismos alternativos de solucion de conflictos Inclusion | Valora la diversidad personal y cultural

y Discriminacion

La comunicacidn asertiva y participativa Expresa sus ideas, sentimientos e intereses y escucha a los demas.

Construccién relaciones de pareja. Reflexiona alrededor de aspectos importantes en la construccién de relaciones de
pareja sanas como el afrontamiento de relaciones de abuso, la terminacién de
relaciones, el perddn y la reconciliacion.

10° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1° Relaciones ético- | Formas de democraciay su expresion al interior de la escuela. | Participa activamente en la conformacién del gobierno escolar, y destaca la
politicas importancia de la democracia participativa
Relaciones ético- | Historia de la constitucion politica de Colombia. Explica qué es una constitucidn, y caracteriza la evolucién de las constituciones que
90 politicas ha tenido nuestro pais.

Estudio de la constitucion politica y lo que la compone Conoce la estructura de nuestra Constitucion y exalta la estructura del Estado

Colombiano




3° | Relaciones ético- | Elementos que fundamentan el Estado colombiano Explica ampliamente la caracterizacion del Estado Colombiano a la luz del
politicas preambulo de nuestra constitucion.
11° SOCIALES
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1° Relaciones ético- | Estado de Derecho y social de Derecho Identifica el estado social de derecho y su fundamentacion.
politicas Conceptos politicos Diferencia los conceptos de nacién, estado, pais y patria.
50 Relaciones ético- | Ramas del poder: Competencias y sus responsabilidades Identifica las caracteristicas de los poderes politicos.
politicas Derecho Internacional. Diferencia la funcion de los poderes publicos.
Relaciones ético- | Derechos colectivos y de medio ambiente en Colombia. Identifica los derechos colectivos y medio ambiente.
30 politicas Tipos de ciudadania en Colombia Identifica los derechos y deberes de los ciudadanos.
Organismos de control y su importancia Analiza el papel de los érganos de control.
Valores ineludibles para vivir en sociedad. Identifica valores éticos y morales de la sociedad.
FILOSOFIA
SEXTO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Epistemoldgico Concepcion Del Mundo: La explicacion pre racional: mito y = Contrastar las creencias y opiniones generadas en el sentido comun para
Cosmoldgico magia; apropiacion de los conceptos de: magia, mito, cosmos, someterlas al examen filosofico e interpreta textos a partir de las situaciones
cosmologia y cosmogonia. comunicativas donde se producen.
2 Epistemologico Manejo De Mitos: Regionales, nacionales y mundiales. Interpretar textos y desarrollar hipdtesis de interpretacion.
Cosmoldgico
3 Epistemologico El saber racional: Manejo de textos filosoficos sencillos Articular la filosofia con otras perspectivas disciplinarias en el tratamiento de los
Cosmoldgico relacionados con las explicaciones filoséficas y /o cientificas  problemas filoséficos.
del mundo.
SEPTIMO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Epistemoldgico Reflexion filosdfica sobre la naturaleza: Construccion y Identifica, contrasta y explicar fendmenos naturales y sociales.
Cosmoldgico apropiacion filoséfica de los conceptos de: naturaleza,
ecosistema, medio ambiente, contaminacién y destruccion del
espacio vital.
Investigacion de problemas ambientales, cercanos al
2 | Epistemoldgico estudiante (filosofia medioambiental)

Cosmoldgico
Relaciones
Politicas

Etico

e Definicion del medioambiente y la naturaleza
e (Como valorar el medio ambiente?

® El estatus moral de los animales y las plantas
e Las especies en peligro

e Elecologismoy la ecologia profunda

e Elvalor estético de la naturaleza

e Llarestauracion de la naturaleza

e Laconsideracion de las futuras generaciones

Identificar y explicar fendmenos naturales y sociales.
Indagacion.
Identificar y explicar fendmenos naturales.




3 Epistemologico Reflexion filosdfica sobre la naturaleza:
Cosmoldgico e Objetivos de desarrollo sostenible (Garantizar la Asumir la responsabilidad social.
sostenibilidad del medio ambiente) Articular la filosofia con otras perspectivas disciplinarias en el tratamiento de los
e Manejo de textos filosoficos sencillos relacionados con =~ problemas filoséficos.
el tema de la naturaleza.

OCTAVO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Reflexion Filosofica Sobre Lo Social: Manejo de conceptos: Identificar y explicar fendmenos naturales y sociales.
® Persona (Boecio, Santo Tomas, Kant)
Epistemoldgico e Lafamilia como sociedad natural (Aristoteles)
Reflexion filoséfica sobre lo social en Sdcrates, Platén, Contrastar las definiciones obtenidas sometiéndolas al examen filoséfico.
Relaciones Etico- Aristoteles, Hobbes, John Locke, Hume, Rousseau,
politicas. Montesquieu, Kant y Stuart Mill. (Sociedad, Estado, Nacion,
Gobierno)
Epistemoldgico Comprension del concepto de problematica social Comprender e interpretar textos.
Relaciones Etico- La filosofia social: Definicidn, Objeto e Interdisciplinariedad. Articular la filosofia con otras perspectivas disciplinarias en el tratamiento de los
politicas. problemas filosoéficos.
3  Epistemoldgico Filosofia Politica, Utopias Y Distopias: La Republica de Platén, Identifica, Interpreta textos y hacer uso de fuentes de informacidn.
Relaciones Etico- utopia de Tomas Moro, vasco de Quiroga, Francis Bacon,
politicas. Tommaso Campanella, Jean-Jacques Rousseau.
NOVENO
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Epistemoldgico El origen de la racionalidad. Identificar y hacer uso de fuentes de informacion.
El paso del mito al logos. Interpretar textos a partir de las situaciones comunicativas donde se producen.
Definiciones, ramas y divisidn histérica de la filosofia
Epistemoldgico Los Métodos Filosoficos: Dialéctica, mayéutica, Duda, Seleccionar la informacidn recibida y establecer el caracter filoséfico de sus
Método trascendental y Hermenéutica. fuentes.
3 Lectura de textos filoséficos: situarse, contextualizar, Interpretar textos a partir de las situaciones comunicativas donde se producen.
Epistemoldgico estructurar, evaluar criticamente con actitudes necesarias Seleccionar la informacion recibida y establecer el caracter filoséfico de sus

para el ejercicio filosofico tales como: dogmatica, ecléctica, fuentes.
escéptica, relativista y dialéctica.

P  EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS



1
Epistemoldgico
2 Etico
Epistemolégico
Estético
Politico
3 Politico
Epistemolégico
Estético
Etico
DECIMO
ONCE

P EJES TEMATICOS

1 Epistemoldgico
Estético
Etico
Politico

2 Epistemolégico
Etico
Politico

3 Epistemoldgico
Politico
Estético
Etico

Del pensamiento mitico al pensar filoséfico

Los presocraticos y la cosmologia

El principio que explica el universo y el ser de todo
El giro antropoldgico

Sécrates y el problema del conocimiento y el bien

Sécrates y los Sofistas

Platén y la teoria de las ideas en el campo politico, epistémico
y estético.

Aristételes y el realismo ingenuo

La Logica como una manera del recto pensar

Escuelas socraticas: Cinicos, estoicos, epicureistas y escépticos
(Filosofia helénica).

Filosofia Medieval

El problema entre la fe y la razén
San Agustin y el platonismo
Santo Tomas y el aristotelismo
Realismo vs nominalismo

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

Los inicios de la filosofia moderna: Descartes.

Examina las razones propias y ajenas desde un punto de vista filosofico.
Hace uso adecuado del lenguaje oral y escrito para promover la interaccion
social

Selecciona la informacién recibida y establecer el caracter filosofico de sus
fuentes.

Contrasta las creencias y opiniones generadas en el sentido comun para
someterlas al examen filoséfico.

Articula la filosofia con otras perspectivas disciplinarias en el tratamiento de los
problemas filoséficos.

Participa activamente en las discusiones filoséficas generadas en el aula.
Justifica argumentativamente las acciones propias.

COMPETENCIAS

Examina las razones propias y ajenas desde un punto de vista filosofico.

El antropocentrismo en el arte, la politica y la ciencia en el

renacimiento: Davinci, Maquiavelo.
El problema del método para fundamentar el conocimiento
cientifico: Galileo — Newton.

Hace uso adecuado del lenguaje oral y escrito para promover la interaccion
social

Empirismo y Racionalismo frente al problema del conocimiento:

Hume

Filosofia politica: Liberalismo vs absolutismo.
Kant y la solucidn a la polémica empirismo y racionalismo.
Hegel y el despliegue de la idea en la historia.

La critica a la razdn los filésofos de la sospecha: Freud, Marx y

Nietzsche.

Filosofia contemporanea y el giro linglistico: Habermas
Fenomenologia: Heidegger; Sheller

Existencialismo: Mas dado a la literatura: Dostoievski; Sartre.

Hermenéutica: Gadamer
Filosofia analitica: Foucault
Posestructuralismo

Selecciona la informacidn recibida y establece el caracter filoséfico de sus
fuentes.
Contrasta las creencias y opiniones generadas en el sentido comun para
someterlas al examen filosofico.

Articula la filosofia con otras perspectivas disciplinarias en el tratamiento de
los problemas filosdéficos.

Participa activamente en las discusiones filosdficas generadas en el aula.
Justifica argumentativamente las acciones propias.



EDUCACION ARTISTICA
1  FUNDAMENTOS TEORICOS

El sentido de la necesidad de la existencia de la educacion artistica en el pensum académico de cualquier institucion educativa ya sea en Colombia o en cualquier lugar del
mundo estd fundamentado en la analogia estéticaética, en la cual la primera propone los conceptos filoséficos racionales de la belleza como la armonia, el orden, el equilibrio,
entre otros, para asi expresar toda la gama de los sentimientos y sensaciones del espiritu humano y que se aprehenden de forma abstracta a través de los sentidos por medio
de la practica disciplinada en la dialéctica semioldgica del lenguaje del signo empleando las diversas técnicas y los conceptos tedricos. Dichas percepciones pueden ser
traspasadas y aplicadas a la ética de la convivencia humana, con la intencién de lograr una sociedad bella y armdnica en la busqueda de la utopia de la belleza y la sociedad
ideal.

La educacion artistica es un proceso que le permite al ser humano descubrir, conocer, reconocer y enriquecer como sujeto individual y cultural activo y comprometido con la
transformacion social; paralelamente cumple un papel fundamental en los procesos de construccién del conocimiento que posibilitan una formacion integral. Dicha formacion
es ya considerada desde la constitucion politica, la ley general de educacion y los lineamientos curriculares como necesidad urgente de desarrollar en la infancia y la juventud
herramientas y criterios para la construccion de un proyecto de vida.

Desde este sentido, la propuesta de educacién artistica no pretende la formacidn de artistas sino el desarrollo de potencialidades humanas que brinden mejores formas de
relaciéon y comunicacion con el mundo, desde lo corporal, lo estético, lo creativo e histérico cultural.

Como aspectos basicos para la promocién de la educacién Artistica contamos con:

La participacidon: como un medio que se sirva de las diferentes manifestaciones artisticas posibilitando la inclusion propia y del otro y que a su vez conlleva al crecimiento
personal y colectivo.

La vivencia: entendida como la trascendencia del quehacer pedagdgico de la educacidn artistica en la vida cotidiana, que a partir de las experiencias y caracteristicas especificas
del individuo y su contexto permiten el aprendizaje significativo.

Construccion de la identidad cultural: asi como la tradicion oral y escrita han estado presentes siempre y nacen de la intenciéon de mantener la memoria histérica que ha
permitido la trascendencia humana, el arte mediante la exploracion y creacion de medios comunicativos promueve la expresion de costumbres, tradiciones y realidades de
un entorno social como identidad cultural,

La creatividad: como una prioridad de la educacidn artistica, que, mediante el disfrute del sentido estético, el cultivo de |a imaginacion y la fantasia permita explorar, crear y
recrear otras formas de concebirnos en el mundo del siglo XXI.

2  OBIJETIVOS
2.1  OBJETIVO GENERAL DEL AREA

Brindar una formacion artistica al estudiante en un espacio dindmico donde se vivencia, experimente, construya y produzca objetiva y subjetivamente diversas formas de
expresion que le permita a los nifios y jovenes de nuestra sociedad comunicar y manifestar a través de un lenguaje particular su sentir con relacién al entorno proyectando
acciones sociales participativas.

Se trata de la formacién del gusto, del buen gusto, de modo que la persona desarrolle las competencias necesarias para percibir, disfrutar y producir lo bello, lo original que
nace del libre juego de la sensibilidad, imaginacion, fantasia e intuicion.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL AREA

Combatir los efectos de un sistema cultural dominado por los medios de comunicacidon de masas que promueven el aislamiento, la soledad y la pasividad, masifica los gustos
y la superficialidad, para esto se requiere estimular la creacion de grupos de artes plasticas, musica y artes escénicas.



Desarrollo de la educacién del sentido visual, por medio de la semiologia del lenguaje del signo con el conocimiento tedrico y practico de los conceptos y la historia del arte,
la oralidad y la escucha cultivando el buen decir, la oratoria, las habilidades comunicativas orales, gestuales corporales, mimicas, en una pedagogia de la expresion.

Espolear la imaginacion y la fantasia, cultivar las artes pldsticas, la literatura, la musica, la pintura, escultura y modelado y las artesanias en una admiracién y contacto con la
naturaleza, promoviendo grupos de cuenteros, periddico, creacion literaria y ecoldgicos.

Rescatar las fiestas y tradiciones a través de festivalescarnavales-comparsas, visitas a lugares donde se viven éstas.

Promocionar la visita a museos-casas culturales.

Capitalizar la curiosidad propia del educando partiendo de sus habilidades, su cultura, el mundo que lo rodea, enriqueciéndose a si mismo y con ello a su comunidad.
Defender y cuidar el ambiente combatiendo toda forma de abuso, saqueo, destruccion, contaminacién, cultivando un sentimiento de todo lo bello y misterioso de la creacion.

3  METODOLOGIA
La propuesta pedagdgica en la educacion artistica se caracteriza por una metodologia activa, critica, participativa, enmarcada en el aprendizaje significativo.

= Técnicas de autocorreccién de pruebas y trabajos.

o Realizar actividades tendientes a afianzar un clima de respeto y confianza. De conocimiento de las propias capacidades.

o Apartir de un texto literario incentivar la imaginacidn del estudiante, recrear situaciones y expresar graficamente a través de lo leido.

o Partiendo de guias, recrear la manifestacidn artistica, utilizando diferentes técnicas de dibujo, pintura, modelado y construccidn.

o Através de visitas a museos y reconocimiento de obras apreciar y valorar creaciones propias y las de los compafieros.

o Realizar exposiciones colectivas en las jornadas culturales que programe la Institucion de los diferentes trabajos y proyectos realizados durante las clases.
o Muestra artistica colombiana.

4 CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacidn es la herramienta que nos permite determinar cdmo el estudiante aprende, cual es el proceso que le permite llegar a determinado resultado en las areas, qué
medios utilizd y qué caminos le permitieron llegar hasta el punto de que logré segin su motivacion y desempefio.

En el proceso de evaluacidn el area de artistica propone los siguientes instrumentos de evaluacion:

LA OBSERVACION. Es el instrumento basico que posee el docente para evaluar, entendiendo por “observar" como sinénimo de “entender”, esta observacién puede ser
planeada o espontdnea.

ENTREVISTAS. Conversar con los estudiantes propiciandoles una participacion en donde haya una busqueda constante de sentido artistico, estas entrevistas pueden ser
espontaneas, preparadas, individuales o colectivas.

TRABAJOS DE LOS ESTUDIANTES DE ACUERDO CON SU NIVEL. Pruebas escritas u orales, producciones artisticas, planchas elaboradas, cuadernos representaciones, etc.

LA CONTRASTACION. Sistema mediante el cual los estudiantes progresan haciendo comparaciones de sus producciones artisticas con otros.

LA AUTOEVALUACION DEL ESTUDIANTE Realizada en forma individual o colectiva, verbal o escrita que recoge las reflexiones de sus propios procesos de aprendizaje.

LA HETEROEVALUACION. El proceso de evaluacién que hace el docente sobre la adquisicién de conocimientos de sus estudiantes.

LA COEVALUACION. Proceso de evaluacién comprendida entre el estudiante, compafieros y docente.

Con esta evaluacidn cualificamos y potenciamos los imaginarios de mundos reales mas armonicos y humanos de nuestros educandos en su contexto.

Los fines perseguidos al evaluar de esta manera son:
o Diagnosticar el estado de los procesos del desarrollo de los estudiantes y pronosticar sus tendencias.
o Identificar las caracteristicas personales, el interés, los ritmos y estilos de aprendizaje con dificultades, diferencias y limitaciones.
o Recoger informacién sobre aquellos que queremos evaluar
o Comparar la informacién que hemos recogido con un estandar o criterio.
o Ofrecer oportunidades para aprender de las experiencias.
s Asegurar el éxito del proceso educativo y por lo tanto, evitar el fracaso escolar.
o Afianzar los criterios y corregir oportunamente los errores.



o Ayudarnos como docentes y ayudar al estudiante en el proceso de su desarrollo.
o Tomar decisiones.
o Certificar los logros alcanzados.

PLANES PARA ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES.

Las Artes Plasticas constituyen una herramienta eficaz en la estimulacion de dreas identificadas como inertes o deficientes en alumnos con alguna discapacidad. Es nuestra
meta el identificar al alumno o alumna con alguna discapacidad como una persona productiva capaz de manifestar y manifestarse tan creativa y libremente como cualquier
otro individuo.

“La terapia artistica es una importante modalidad de la psiquiatria particularmente en la conserjeria y rehabilitacién de la salud mental. Lo mas interesante es que las
creaciones contienen informacion... que no puede leerse de una manera verbal y que puede beneficiar al nifio en busca de intervencion y comprension. El arte tiene un lugar
unico en el tratamiento con nifios abusados y de hogares violentos... Se ha observado que la terapia artistica ayuda al nifio a liberar la tensién y la ansiedad” (Melchiodi, Cathy)
De esta manera, los nifios y nifias que por sus caracteristicas particulares inician con miedos, conductas regresivas, inseguridades, culpabilidad, dificultades de aprendizaje,
agresividad, y otras barreras que les limitan en la busqueda y construccion de su persona, descubren hasta donde son capaces de llegar en medio de un proceso artistico
creativo, que rescata las habilidades de estas personas menores de edad, y que antes, eran opacadas por las situaciones particulares que de una u otra forma les pusieron en
desventaja.

PLANES DE REFUERZO
o Sesiones individuales para nifios y jovenes con necesidades especiales.
o Sesiones grupales para mejorar las destrezas de comunicacidn, socializacidn, coordinacion motora, bienestar emocional y autoestima.
o Trabajo interdisciplinario, relacionando el trabajo en la clase de artes, con las actividades propuestas en las diferentes areas académicas.
o Trabajo de tutoria.

5  COMPETENCIAS

Explorar y reconocer con los estudiantes sus habilidades, capacidades y fortalezas desde las nociones basicas del lenguaje artistico.
Identificar con el estudiante caracteristicas propias de los elementos de su entorno y representarlos a través de creaciones artisticas.
Categorizar con el estudiante cédigos artisticos para proyectar emociones y sensaciones personales.

Codificar con el estudiante el contexto cotidiano proponiendo alternativas desde la expresion artistica.

Desarrollar el gusto estético fundamentado en la historia del arte y adoptar una posicidn critica frente a las manifestaciones artisticas.
Proponer ideas con criterios originales mediante el empleo y practica de diferentes materiales y técnicas de la expresion artistica.

6  PROYECTO DE AREA “TIEMPO LIBRE”
6.1 ANTECEDENTES

Desde todo principio el hombre siempre ha tenido la necesidad de desarrollarse fisica e intelectualmente dentro de un mundo en constante evolucidn, lo cual conlleva a un
afan desmedido por encontrar sistemas de adaptacion que lo pongan a la vanguardia de un dia a dia, es asi entonces donde se le da cabida al arte como la forma mas estética
de comunicacién y desarrollo de un individuo para consigo mismo y para con su entorno.

Como proyecto de area, en el arte como educacion, se han realizado cierto tipo de procesos que dentro del curriculo institucional han servido como eje funcional en relacion
con las demds areas, formando asi un muy sano impetu y espiritu competitivo generando la transversalidad.

Siendo entonces la vision del arte, el medio mas efectivo social explorando aspectos tales como la memoria, el razonamiento, la deduccidn, la intuicién, la creatividad, la
destreza, la habilidad, es viable decir que la pedagogia artistica es uno de los principales baluartes para conseguir que un individuo sea competente en su vida, tomando
decisiones que le retroalimenten y enfoquen a un mejor desarrollo integral.

El drea de educacion artistica se propone el desarrollo integrado y progresivo de la experiencia sensible del individuo, hacia si mismo y hacia el contexto natural y sociocultural,
mediante el quehacer artistico, con el fin de potencializar su creatividad.



6.2 JUSTIFICACION

Es de vital importancia el uso adecuado del tiempo libre, como estrategia para fortalecer y apoyar el proceso escolar, teniendo en cuenta la situacidon socioecondmica y cultural
de nuestros estudiantes y la vivencia actual de falta de oportunidades desde la perspectiva familiar en cuanto a la vivencia cultural y artistica como formacién integral y que
se pretende suplir desde el ambito escolar. El proyecto puede brindar espacios recreativos y culturales buscando oportunidades y alternativas para el fortalecimiento de su
expresion corporal, del desarrollo de talentos artisticos, y de las habilidades cientificas, tecnoldgicas, y la expansién personal de la cultura general, direccionando desde alli
los procesos pedagdgicos propios del curriculo y mejorando las dindmicas institucionales, como la calidad de vida, la formacién de valores, y la cultura ciudadana.

Con este propdésito se articula la dimensidn estética con las dimensiones psico fisica, cognitiva y ética (MEN).

Ayudar a crecer al estudiante trabajar juntamente con él en su formacién integral (intelecto, voluntad y sensibilidad) capacidades, destrezas y actitudes mediante la influencia
reciproca de los saberes, la ciencia, los valores morales y sociales, su relacion con los métodos, la experimentacion, la investigacion, la interaccién en el aula y con el entorno
regional.

El area artistica hara énfasis en la promocidn de talento y respeto por el talento del otro desarrollando a través de la imaginacidén y la fantasia, la realizacion de sus propios
suefios.

6.3. OBJETIVOS

La educacion artistica se propone ser un espacio que permita vivenciar las manifestaciones artisticas como instrumento de formacidn integral que posibilita el desarrollo de
valores y la convivencia, asi como el respeto de las expresiones elaboradas individual y colectivamente como resultado de la concientizacion de la realidad en que viven los
estudiantes, permitiendo que el arte sea un medio que fortalece el conocimiento personal y el desarrollo de destrezas preparandolos para que adquieran elementos para
afrontar situaciones presentes en su vida cotidiana que se logra desde la relacion pedagdgica y la accién misma para gestionar eventos culturales y promocionar talentos.

6.4. METODOLOGIA
Este proyecto responde a las Politicas Educativas de la SED. Se enmarca como proyecto transversal siendo propuesta del drea de Educacion artistica, en la apropiacion de los
espacios culturales que brinda una metrépoli como lo es la ciudad de Bogota, ofreciendo a los estudiantes de nuestra Institucion una diversidad de actividades como programas
de arte, cultura, y movimiento que contribuyan a la formacion de cultura urbana y competencias ciudadanas basicas.
Como propuesta metodoldgica, se plantea crear y mantener comunicacion entre la institucién y el TEATRO NACIONAL LA CASTELLANA, y asi beneficiarse con su PROYECTO
PEDAGOGICO, encaminado a “generar puentes entre las artes escénicas y nifios, jovenes y maestros afianzando saberes y suefios a través de innovadores talleres y
conversaciones cdlidas de los dramaturgos, directores, actores y creadores con su publico”, siendo esta propuesta artistica una oportunidad para que los estudiantes
enriquezcan su formacién integral, mediante la participacién en un evento de alta cultura accediendo a adaptaciones de obras clasicas de la dramaturgia universal adaptadas
a un contexto actual que permite el acercamiento de las obras con la edades de los estudiantes.

6.5. RECURSOS

La herramienta primera con la que se cuenta es el factor humano, siendo este el punto de partida de un estudio enfocado a una experiencia de tipo personal generando asi
interés y motivacion, lo que nos ha de llevar a una proyeccién mas que material, intelectual.

Para llevar a cabo el proyecto dentro de esta area, hay que partir de la Iudica, teniendo como base la observacion, la escucha y los comportamientos dados dentro de un
entorno, para con esto ponerlos en practica a un nivel grupal o dado el caso, a un nivel mas personal, siendo un Proyecto NO ASISTENCIALISTA, teniendo en cuenta que las
familias de los estudiantes deben proporcionar los recursos economicos de acceso a entradas a la obra teatral y pasaje para el transporte de la institucion al teatro y su regreso
nuevamente a la institucion, para asistir al evento teatral, creando conciencia de la importancia de invertir en su propia formacion integral en beneficio de un conocimiento
universal con la vivencia de una experiencia Unica y significativa, llevando a la practica los fundamentos tedricos adquiridos previamente, como consecuencia, entonces
tendremos a uno o mas estudiantes, en un estado Unico de formacién, donde son ellos mismo los que crecen a raiz de una vivencia individual, generando autonomia.

7. RESPONSABILIDADES DE LOS PADRES
Asumir con responsabilidad sus obligaciones y compromisos con la Institucién como primeros orientadores y educadores que son de sus hijos (Ley 115 Art. 7).
La alimentacidn basica diaria de los estudiantes previamente a su ingreso cotidiano al colegio.
Ser leales con la Institucidn como miembros que son de la comunidad educativa, y de quienes se espera respaldo y apoyo a la gestidn que se realiza en funcion de sus



hijos.

Colaborar con el colegio para alcanzar las metas propuestas en la formacién de sus hijos, brindandoles los elementos necesarios para el cumplimiento de sus labores.
Asistir obligatoriamente a las citaciones, reuniones, talleres que el colegio programe o los docentes convoquen especificamente, las cuales estan dirigidas a propiciar el
mejoramiento del educando. Si el padre de familia no asiste a tres citaciones continuas se citara por ICBF con el cargo de negligencia a sus funciones de padre de familia.
Conocer el Manual de Convivencia y los reglamentos de la Institucion los cuales acepta al firmar la matricula (Ley 115 Art. 87)

Informar oportunamente a la Institucion sobre anomalias que se presenten dentro y fuera del plantel y que atenten contra la moral, la integridad de las personas y el
adecuado desarrollo pedagégico.

Legalizar la representacion de su hijo ante la Institucion mediante la firma de la matricula o delegarla en acudiente responsable por escrito.

Brindar un trato respetable, amable y justo a los docentes y miembros de la comunidad educativa.

Justificar, a tiempo, y por escrito en la agenda escolar, las ausencias de sus hijos y/o acudidos; firmado con nimero de cédula y nimero telefénico para verificacion.
Se deben anexar, si es del caso, constancias y/o certificaciones médicas.

RESPONSABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES
Asumir con responsabilidad su condicion de estudiante y cumplir los propdsitos que enmarcan el quehacer institucional definidos en el Horizonte del presente
Manual.
Cumplir con el horario académico establecido en el manual de convivencia.

9. RESPONSABILIDADES DE LOS DOCENTES

Identificar, reportar y realizar el seguimiento a los casos de acoso escolar, violencia escolar y vulneracidén de derechos sexuales y reproductivos que afecten a estudiantes del
establecimiento educativo, acorde con los articulos 11y 12 de la Ley 1146 de 2007 y demds normatividad vigente, con el manual de convivencia y con los protocolos definidos
en la Ruta de Atencion Integral para la Convivencia Escolar. Si la situacion de intimidacidn de la que tienen conocimiento se hace a través de medios electrdnicos igualmente
debera reportar al comité de convivencia para activar el protocolo respectivo. Transformar las practicas pedagdgicas para contribuir a la construccion de ambientes de
aprendizajes democraticos y tolerantes que potencien la participacion, la construccién colectiva de estrategias para la resolucion de conflictos, el respeto a la dignidad humana,
a la vida, a la integridad fisica y moral de los estudiantes. Participar de los procesos de actualizacién y de formacidon docente y de evaluacién del clima escolar del

establecimiento educativo. Contribuir a la construccion y aplicacién del manual de convivencia.
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ARTES
PRE-JARDIN

P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS




1 Sensibilizacion Colores primarios Reconoce los colores primarios a través de la naturaleza de la interaccion con el
medio que los rodea.
Motricidad fina Rasgados Talleres sencillos con diferentes materiales como papel periddico, revistas, papel
seda.
Técnica Modelado Reconoce la técnica de modelado a través de la plastilina.
2 Sensibilizacion Colores secundarios Conoce los colores secundarios a través de la pintura.
Motricidad fina Picado Practica y reconoce la técnica libre del picado.
Forma La linea Reconoce los diferentes tipos de linea a través del uso de diferentes materiales.
3 Motricidad fina Plegado Incentivar la imaginacion en el nifo.
Sensibilizacién Exploracién de materiales Aprender a observar y encontrar distintos materiales en el medio.
Artes plasticas Collage Experimentar las diferentes técnicas plasticas en donde los nifios expresan
sentimientos, pensamientos, sensaciones y su imaginacion.

JARDIN
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Motricidad fina Rasgado, entorchado, picado Desarrollar habilidades fomentando la coordinacidn y las habilidades pensiles.
Colores primarios Amarillo, azul, rojo. Identificar, reconocer y nombrar los colores primarios.
Figuras Circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo Desarrolla el conocimiento matematico en la vida cotidiana

geomeétricas

2 Comunicacion Punto Desarrolla habilidades viso-motriz.
Visual
Comunicacion Linea Identificar diferentes tipos de linea.
Visual
El color Pintura Manejar conceptos basicos de la teoria del color a través de la pintura.

3 Artes plasticas Reconocimiento de materiales Construir y reconocer los elementos propios del lenguaje artistico
Comunicacion y Collage Manejar nociones basicas y elementos propios del lenguaje artistico.
expresion
Conciencia Materiales reciclados Explorar formas sonoras, visibles y tangibles de la naturaleza y de su entorno.

ecoldgica




TRANSICION
P | EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS

1 Colores primarios y
secundarios

Amarillo, azul, rojo, naranja, verde, morado. Identificar, reconocer, nombrar y combinar los colores primarios y secundarios.

Figuras geométricas circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo, évalo, rombo Desarrolla el conocimiento matematico en la vida cotidiana

Motricidad fina Rasgado, entorchado, recorte, picado Emplear y manejar responsablemente diferentes materiales para realizar sus

trabajos
2 Comunicacion Visual | Punto Desarrolla habilidades viso-motriz.
Comunicacidn Visual | Linea Identificar diferentes tipos de linea.
El color Pintura Manejar conceptos basicos de la teoria del color a través de la pintura.
3 Arte plastica Modelado (plastilina) Descubrir y aplicar diferentes técnicas para realizar sus composiciones

creativamente.

Comunicacion y
expresion

Collage

Manejar nociones basicas y elementos propios del lenguaje artistico.

Conciencia ecoldgica

Materiales reciclados

Explorar formas sonoras, visibles y tangibles de la naturaleza y de su entorno.

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED
PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero - Marzo - Abril Lenguaje cuerpo y Mi cuerpo se mueve: Juegos ritmicos y Muestra sorpresa y apertura hacia sus propias evocaciones,
cultura coreografias de manejo espacial sencillo. recuerdos, fantasias y lo manifiesta con una gestualidad
1 Expresiones y gestos de las personas. corporal segura y espontanea.
Imitacion. Participa de juegos grupales e individuales que le permiten
reconocer las diversas formas de expresién corporal.
Mayo — Junio - Julio Artes auditivas La musica: forma de expresion. Se aproxima y explora formas sonoras, visibles y tangibles de
) Artes plasticas El sonido: el ritmo, el acento, el pulso. la naturaleza y de su entorno sociocultural inmediato.
Juegos auditivos. Disfruta la elaboracion de sus trabajos artisticos.
3 Agosto — Septiembre — Artes auditivas Manejo y combinacién de colores Conserva cuidadosamente sus trabajos y respeta el de sus




Octubre - Noviembre Artes plasticas primarios y secundarios. (pintura). compafieros.

Expresiones Artisticas: Collage, modelado | Aplica el conocimiento acerca de los colores primarios y
plegado. secundarios en diferentes expresiones graficas

Collages en ingles Realiza exposiciones haciendo uso de vocabulario en inglés

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED

PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Mi cuerpo se mueve: Aires de la Regidn Reconoce algunas danzas de la Regién Andina.
Lenguaje cuerpoy Andina — El Bambuco coreografia de
cultura manejo espacial sencillo. Utiliza su cuerpo como herramienta para interpretar
1 Juega con su cuerpo, mantiene didlogos personajes creativamente.

consigo mismo.
Utiliza diferentes voces para sus Reconoce frases y oraciones en ingles

Bilingliismo personajes.

Cancionero y collages en ingles

Mayo — Junio - Julio Artes auditivas La musica: forma de expresion. Realiza ejercicios de entonacidn teniendo en cuenta el pulso
5 Pulso — Ritmo con canciones infantiles. y el ritmo en canciones.
Artes plasticas Ritmos musicales de la Regidn Andina. Asume actitud de respeto por la cultura de su pais. Disfruta
la elaboracion de sus trabajos artisticos.
Agosto — Septiembre — Artes auditivas Expresiones Artisticas: Costumbres y Identifica algunas costumbres y tradiciones de la Regidn
Octubre - Noviembre tradiciones de la Region Andina. (Collage, Andina.
3 Artes plasticas modelado, plegado). Conserva cuidadosamente sus trabajos, respeta y valora el
Exposicion y sustentacion de trabajos de sus compafieros.
realizados.

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED

PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Lenguaje cuerpoy Mi cuerpo se mueve: Aires de la Region Reconoce algunas danzas de la Regién Andina y las valora
cultura Andina — La Guaneia- Sanjuanero como manifestaciones culturales.
coreografia de manejo espacial sencillo. Utiliza su cuerpo como herramienta para interpretar
1 Recrear el vestuario y organizar pequefias | personajes creativamente.
Bilingliismo escenas dramatizadas enriqueciendo la

coreografia.
Cancionero y collages en ingles

2 Mayo — Junio - Julio Artes auditivas La musica: forma de expresion. Entonar Realiza ejercicios de entonacion teniendo en cuenta el pulso




Artes plasticas

ritmos colombianos al compas de ritmo,
pulso y acento.
Punto, linea, plano.

y el ritmo en canciones.

Asume actitud de respeto por la cultura de su pais.
Maneja nociones basicas de uso y mezclas de colores a
través del circulo cromatico.

Agosto — Septiembre —
Octubre - Noviembre

Artes auditivas
Artes plasticas

Circulo Cromatico. Colores frios y calidos.
Pintura y dibujo a mano alzada.

Disfruta la elaboracion de sus trabajos artisticos. Reconoce
el dibujo como medio de expresion de sentimientos.

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED

grafico-plasticas: La Cuadricula.

PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Lenguaje cuerpoy Mi cuerpo se mueve: Aires de la Region Reconoce algunas danzas y crea pequeios montajes
cultura Andina -coreografias (Pasillo — Vueltas coreograficos.
Antioquefias) Identifica elementos basicos de una obra de teatro.
1 Bilingiismo Teatro - Componentes (personajes, trama, | Realiza cancioneros y collages en idioma inglés
puesta en escena)
Cancionero y collages en inglés.
Mayo — Junio - Julio Artes auditivas La musica: forma de expresidon. Musica de | Muestra sensibilidad frente a las expresiones artisticas de su
) Artes plasticas la Region Andina (canciones e pals.
instrumentos) Aprecia y se interesa por las elaboraciones de sus
Dibujo geométrico y teselaciones compafieros.
Agosto — Septiembre — Artes auditivas Escala de Colores (Degradados). La Maneja diferentes tonalidades y aplica conceptos de luz y
3 Octubre - Noviembre Artes plasticas Composicidn (Luz y sombra). Técnicas sombra en sus composiciones.

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED

instrumentos)
El Friso como expresidn artistica

PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Lenguaje cuerpoy Mi cuerpo se mueve: Aires de la Region Promociona el patrimonio musical y coreografico de
cultura Andina -coreografias (Bunde — Colombia
1 Fandanguillo- Danza criolla) Identifica elementos basicos de la pantomimay la
Bilingliismo Teatro — Pantomima- Mimo mimodrama.
Cancionero y collage en ingles Es sensible y aprecia las expresiones artisticas de su pais.
Mayo — Junio - Julio Artes auditivas La musica: forma de expresidon. Musica de | Utiliza lo aprendido y demuestra su creatividad e
) Artes plasticas la Region Andina (canciones e imaginacion en sus trabajos artisticos.

Experimenta técnicas artisticas en la creacion del friso.




Agosto — Septiembre —

Artes auditivas

Instrumentos musicales y sus

Experimenta con las técnicas artisticas como acuarela y

3 Octubre - Noviembre caracteristicas. carboncillo
Artes plasticas Técnicas del arte: acuarela, carboncillo.
EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED
GRADO SEXTO
PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Lenguaje, cuerpoy Técnicas artisticas: acuarela, oleo, pastely | Leer, escribir y hablar correctamente para comprender el
1 cultura carboncillo. mundo apropiandose de los diversos lenguajes artisticos.
Bilingliismo Collages y cancioneros en ingles
Mayo — Junio — Julio Tecnologias de la Expresiones Artisticas.: Collage, Manejar conceptos basicos de cada una de las artes tales
5 informacion y modelado, combinacion de colores, como teoria del color y notacién instrumental
comunicacion plegado. Instrumentos musicales:
producciones de sonidos.
Octubre - Noviembre Etica y estética de la Representacion artistica, de modo que los | Demostrar la existencia de habitos de estudio.
3 comunicacion alumnos expresen sus preferencias Entregar los trabajos a tiempo, con limpieza y orden.
vocacionales.
EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED
GRADO SEPTIMO
PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Tecnologias de la Expresiones Artisticas.: Collage, Manejar conceptos basicos de cada una de las artes tales
informacion y modelado, combinacion de colores, como teoria del color y notacién instrumental
1 comunicacion plegado. Instrumentos musicales:
producciones de sonidos. Comprende didlogos en idioma ingles
Bilingliismo Elaboracion de cancioneros y collages en
ingles
Mayo —Junio — Julio Tecnologias de la Expresiones Artisticas.: Collage, Manejar conceptos basicos de cada una de las artes tales
5 informacion y modelado, combinacion de colores, como teoria del color y notacién instrumental
comunicacion plegado. Instrumentos musicales:
producciones de sonidos.
Agosto — Septiembre — Etica y estética de la representacion artistica, de modo que los | Demostrar la existencia de habitos de estudio.
3 Octubre - Noviembre comunicacion alumnos expresen sus preferencias Entregar los trabajos a tiempo, con limpieza y orden.

vocacionales.

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED




GRADO OCTAVO

PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero - Marzo - Abril Puntillismo y circulo Finalidades del Arte (Tendencias actuales | Crear un juicio estético desde el arte.
cromatico. de formacidn artistica) Operar nociones basicas de elementos propios del lenguaje
1 Manejo de colores artistico en relacién con su mundo cotidiano
primarios y | Respeto por los diferentes géneros
secundarios. artisticos
Mayo — Junio - Julio Manejo de colores Apreciacion de las diferentes | Observar las manifestaciones artisticas y estéticas desde
primarios y | expresiones estéticas y artisticas como | un juicio critico.
secundarios. expresion de la potencialidad humana. Desarrollar habilidades expresivas desde el bilingliismo.
) Aplicacion de las | Elaboracion de collages en inglés.
proporciones.
Instrumentos
musicales
Bilingtiismo
Agosto — Septiembre — Perspectiva con uno, | Construccion estética individual Demostrar la existencia de habitos de estudio.
3 Octubre - Noviembre dos y tres puntos de Entregar los trabajos a tiempo, con limpieza y orden.
fuga. Instrumentos
musicales
EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED
GRADO NOVENO
PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Febrero — Marzo - Abril Geometria, dibujo Arte abstracto y geométrico Reconoce principios geométricos en sus composiciones.
técnico. Cubismo.
Mayo — Junio - Julio Geometria Proyeccién de volumenes biy Aplicar las diferentes vistas en las proyecciones realizadas.
) descriptiva tridimensionales. vistas horizontal, Reconocer grafias en la lectura de partitura y tablatura.
Instrumentos vertical, perpendicular
musicales Partitura y tablatura.
Agosto — Septiembre — Volumenes. Punto, linea, plano, volumen. Demostrar la existencia de habitos de estudio.
3 Octubre - Noviembre. Instrumentos Partitura y tablatura Entregar los trabajos a tiempo, con limpieza y orden.
musicales

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED

GRADO DECIMO




Pop art. Surrealismo.
Cubismo

PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Historia social del | Técnicas artisticas como carboncillo, | Aplicar apropiadamente las técnicas artisticas como
arte latinoamericano | acuarela, pastel, lapiz de cera, en la | acuarela, paste, lapiz de cera en las composiciones propias.
1 y universal expresion artistica
Teoria Gestaltica
Bilingtiismo
5 Mayo — Junio - Julio Arte cinético y | Voliumenes y calidociclos Construir volumenes articulados en sus partes. Representar
geométrico adecuadamente el volumen en dos dimensiones.
Agosto — Septiembre — | Vanguardias Psicologia del arte, fragmentacién del Demostrar |a existencia de habitos de estudio.
3 Octubre - Noviembre. artisticas del siglo XX | espacio tridimensional. Entregar los trabajos a tiempo, con limpieza y orden.

EDUCACION ARTISTICA COLEGIO NACIONES UNIDAS IED

PERIODO FECHAS DE EJECUCION EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
Febrero — Marzo - Abril Historia social del | técnicas artisticas como carboncillo, | Aplicar apropiadamente las técnicas artisticas como
arte latinoamericano | acuarela, pastel, lapiz de cera, en la | acuarela, pastel, lapiz de cera en las composiciones
1 y universal expresion artistica propias.
Teoria Gestaltica
Bilingliismo
Mayo — Junio - Julio Arte cinético y | Voliumenes y calidociclos Construir volumenes articulados en sus partes.
2 geométrico Representar adecuadamente el volumen en dos
dimensiones.
Agosto — Septiembre — | Vanguardias Psicologia del arte, fragmentacion del Demostrar la existencia de habitos de estudio.
Octubre - Noviembre. artisticas del siglo XX | espacio tridimensional. Entregar los trabajos a tiempo, con limpieza y orden.
3 Pop art.
Surrealismo.
Cubismo

EDUCACION FISICA RECREACION Y DEPORTE

2022

1. FUNDAMENTOS TEORICOS DEL AREA




La educacion fisica atiende a las necesidades del nifio para desarrollarse corporalmente y para conseguir una personalidad arménica: venciendo obstaculos, trepando, saltando,
haciendo cuadrupeda, corriendo, deslizdndose, arrojando y recibiendo una pelota, empujando, esquivando, rodando, suspendiéndose, cayendo y haciendo equilibrio, para
lograr la confianza en si mismo.
La educacion fisica le garantiza esas ejercitaciones pues las toma como base y motivo central de sus tareas; ella en sus programas de actividades es un pilar en el que se deben
apoyar otros aspectos educativos para lograr la formacion integral de los nifios, tomando como base su necesidad esencial: el juego, disposicidn innata en el nifio, que le permite
evolucionar en su desarrollo psicomotriz, corporal y afectivo.
Si no se posee un espacio adecuado destinado para juegos o el clima no permite las actividades fisicas al aire libre, el docente debe valerse diariamente, de oportunidades
informales o de actividades planificadas de antemano, que respondan a objetivos claros en la practica de formas bdasicas, destrezas, ejercicios construidos, y juegos para que el
nifio se ejercite en todos los aspectos.
La educacion fisica transciende al dmbito del sistema educativo y se instala en la sociedad, en todos sus niveles.
Se encuentra normalmente consideramos el deporte como un medio de integracién social (no a nivel de alta competicion). La escuela debe de transmitir valores positivos a los
alumnos, que luego deben de ser aplicados en la vida. (Objetivo principal).
Un maestro debe de transmitir: Actividad, conceptos, aptitud y procedimientos.
Motricidad
“No se puede reducir, sélo a aspectos relacionados con el movimiento fisico de la persona, sino que trasciende implicando al sujeto en todo su yo”. Por eso, el papel de la
motricidad humana no estd reducido a las manifestaciones técnicas de la motricidad, ni aquellas que se relacionan con la produccién y el rendimiento, por el contrario,
trascienden hacia la expresion de la corporeidad como forma de vida, como manifestacion con el otro y como individualidad. La motricidad es mucho mas que la funcionalidad
reproductiva de movimiento y gestos técnicos es en si misma.

la sensibilidad de la corporeidad, el reconocimiento de su propio cuerpo para lograr que cada individuo tenga conocimiento de lo qué es para darle significado a su vida.
Ese saber es el que requiere la educacioén fisica actual; un saber que conjuga la vida social, creativa, cognitiva y estético expresivo de cada uno de los seres humano. A partir de
la adquisicion del lenguaje, el movimiento engloba la regulacién de las intenciones y la concrecion de las ideas. Un saber anclado en la motricidad humana asume las
potencialidades de los sujetos pero que reconoce el papel de la sociedad en su construccion como cultura; el rol del educador es saber estimular esas potencialidades.
La motricidad en el adolescente responde a diferentes comportamientos en relacidn su cuerpo, tiene una gran necesidad de movimiento, hace pruebas constante con su cuerpo
para de alguna manera fijar sus limites ajustando su propia imagen del cuerpo y dando juicios valorativos sobre su esquema corporal en algunas ocasiones con aparente torpeza
buscando una organizacién en el crecimiento de sus musculos y huesos que participan en el acto motor; el vigor de los musculos aumenta bruscamente en esta etapa en los
barones casi seis meses durante la adolescencia

ARTICULACION ENTRE EL PROGRAMA TEC Y EL AREA DE EDUCACION FISICA

Establecer un espacio en las instituciones educativas distritales, con la intencién de ampliar la jornada escolar a ocho horas diarias con atencidn integral a la poblacion escolar,
mediante la implementacion de actividades pedagdgicas centradas en los interés de los y las estudiantes en consonancia con los énfasis de los proyectos educativos
institucionales; este proyecto denominado “Proyecto Jornada Escolar 40 Horas Semanales” fortalecerd Propuestas educativas en arte, cultura, deportes, recreacién y actividad
fisica; a través de las instituciones de Compensar y el IDRD.
Uno de los pardmetros que busca este proyecto es la construccién de sujetos valiosos, éticos, responsables; que aprovechen sus aptitudes y actitudes, siendo esto
conocimiento para la busqueda de mejores relaciones sociales que aporten en la construccién de la sociedad. Dentro del mismo, se encontrara no solamente la oportunidad
de llevar a cabo este proyecto con diferentes centros de interés como: Gimnasia, taekwondo, atletismo, futbol, baloncesto y tenis los cuales apoyaran el curriculo del area de
la educacion fisica del colegio a partir del grado 1 hasta el grado 9. Los procesos, las etapas y la evaluacién del mismo seran reflejados con la intencién de no dar la dltima
palabra, sino de dar un esbozo de lo que se puede llegar a construir en relacidn con el docente y el alumno; Los centros de interés Gimnasia, taekwondo, atletismo, futbol,
baloncesto y tenis tendra como objetivo incentivar a las diferentes poblaciones de las instituciones educativas distritales (ciclo 1, 2, 3 y 4) en la construccion de habitos de
vida saludable (la importancia de la alimentacidn e hidratacion, la practica deportiva creando conciencia del calentamiento), sin dejar de lado el desarrollo fisico, motor y
cognitivo de los estudiantes.

- Impulsar a la adquisicién de nuevas competencias disciplinares, nuevas lineas deportivas como el taekwondo, porras, atletismo, etc, para consolidar una comunidad

participativa.

- Contribuir al desarrollo de procesos formativos del ser humano la organizacion del tiempo y el espacio, la interaccidn social, la construccion de técnicas de movimiento y del
cultivo y expresidn del cuerpo, y la experiencia ludica y recreativa.



- Orientar una educacidn fisica que reconozca su desarrollo histérico y responda a las exigencias de la educacién, la cultura y la sociedad, en las condiciones actuales.

- Generar prdacticas sociales de la cultura fisica como el deporte, el uso creativo del tiempo libre, la recreacién, el uso del espacio publico, la lidica, la salud, la estética y el
medio ambiente interrelacionados con diferentes areas del conocimiento, que respondan a la diversidad en un marco de unidad nacional.

- Promover acciones que ayuden a transformar las concepciones y practicas de la educacion fisica, la dinamica de cambio de la escuela y la construccion de los proyectos
educativos institucionales.

- Orientar condiciones educativas que permitan cambios ambientales de participacidn y organizacién para mejorar la educacidn fisica.
- Orientar el curriculo como estrategia pedagdgica para el pleno desarrollo de la personalidad.
- Impulsar a la adquisicién de nuevas practicas deportivas en nuestros estudiantes.

2. OBJETIVOS
2.1 GENERAL
Desarrollar por medio de la educacion fisica el cuidado y respeto de su cuerpo por medio de la practica deportiva
2.2 ESPECIFICOS
2.2.1 Fomentar valores como responsabilidad, trabajo en equipo, disciplina, respeto, honradez y justicia por medio de las diferentes practicas deportivas.
2.2.2 Incentivar y promover la actividad fisica y el conocimiento de diferentes disciplinas deportivas en todos los niveles.
2.2.3 Estimular y contribuir al buen uso y aprovechamiento del tiempo libre.
2.2.4 Generar la importancia del cuidado y buen uso de los espacios deportivos con los que cuenta la ciudad.

3. METODOLOGIA
A partir de las experiencias previas se planearan las clases, se contextualizaran a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes, al entorno en que se
desenvuelve cada grupo, a los contenidos de la asignatura y a los recursos existentes. Con base en estas observaciones se construye un programa orientado a los
estudiantes con los enfoques cognitivo, motriz, ludico, inclusivo y ciudadano.
Se aplicara en el aula diferentes estilos de aprendizaje y estrategias de ensefianza, permitiendo que los estudiantes puedan establecer una relacién en el medio con
su autoaprendizaje y la responsabilidad compartida del aprendizaje significativo.
4. CRITERIOS DE EVALUACION

Se proponen los siguientes instrumentos de evaluacién:

e Participa de todas las actividades, aceptando al companiero, las reglas y controlando su conducta

e Soluciona de forma satisfactoria problemas motrices con variantes de tiempo, espacio y elemento.

® La evaluacidon de capacidades cognitivas (saber), a través de actividades en la que los estudiantes reflexionan sobre aspectos que den sentido a su actividad motriz
utilizando pruebas objetivas (orales, escritas, combinadas y trabajos.

® Laevaluacidn de capacidades motrices (saber hacer) por medio de listas de control escalas de calificacidon y escalas descriptivas en situaciones habituales de clase y
durante de actividades evaluadoras.

e La evaluacion de capacidades afectivo — sociales (querer hacer) se haran observaciones diarias sobre la colaboracién, respecto, participacién e interés registrados
en listas de control y escalas de clasificacion de conductas fundamentalmente.
LA AUTOEVALUACION DEL ESTUDIANTE Realizada en forma individual o colectiva, verbal o escrita que recoge las reflexiones de sus propios procesos de aprendizaje.
LA HETEROEVALUACION. El proceso de evaluacidn que hace el docente sobre la adquisicién de conocimientos de sus estudiantes.

e LA COEVALUACION. Proceso de evaluacién comprendida entre el estudiante, compafieros y docente.



5. OBJETIVOS ESPECIFICOS POR GRADO

Grado Pre jardin

1 Reconoce su cuerpo y el del otro.

2. Identifica espacios donde desarrollar las actividades motrices.

3. Inicia el proceso del manejo de turno y el seguimiento de instrucciones.

Grado Jardin

1. Conocer su cuerpo para realizar la acciéon de movimiento.

2. Apropiar las nociones de tiempo, espacio e intensidad a través de la realizacién de actividades.

3. Fortalecer su propia imagen, la relaciones con sus pares y su entorno a través del juego.

Grado Transicidn:

1 Desarrollar las habilidades motrices basicas de tipo locomotoras y no locomotoras.

2. Establecer adecuadamente los espacios, el material de trabajo compartiéndolo con sus compafieros en el lugar de clase.
3. Fortalecer su propia imagen, las relaciones con sus pares y su entorno a través del juego.

Grado Primero:
1. Explorar formas basicas del movimiento en juegos populares y rondas.
2. Realizar movimientos generales por medio de actividades ludicas
3. Desarrollar por medio de la educacién fisica y la practica deportiva la cimentacion de valores como solidaridad, responsabilidad y el trabajo en equipo para
vivir en comunidad en respeto
Grado Segundo:
1. Explorar formas basicas del movimiento en juegos populares.
2. Explorar actividades locomotrices a diferentes ritmos y en diferentes direcciones
3. Identificar las habilidades motrices basicas de manipulacién, locomocidn y estabilizacidon con elementos deportivos y posiciones corporales.
Grado Tercero:
1. Diferenciar el ritmo y el equilibrio con actividades ludicas.
2. Realizar movimientos bdasicos y especificos a los gestos técnicos del deporte, que responden al manejo y conocimiento del esquema corporal
3. Realizar movimientos coordinando ojo-mano y ojo-pie mediante ejercicios de desplazamientos con el implemento deportivo.

Grado Cuarto:

1. Desarrollar patrones bdasicos de movimiento: camina, trota y corre, notando los cambios en la frecuencia cardiaca a través del pulso.
2. Aplicar normas y reglas en actividades ludicas y deportivas en el marco de la competencia.

3. Realizar actividades de juegos precompetitivos y mini deportes.

Grado Quinto

1. Realizar diferentes juegos tradicionales que me permitan el desarrollo de las capacidades sensorio motriz y cognitiva
2. Aplicar movimientos especificos a los gestos técnicos de cada deporte.

3. Desarrollar actividades de fortalecimiento a nivel general con ejercicios isométricos.

Grado Sexto

1. Desarrolla tareas motrices complejas aplicando los patrones de locomocién

2. Aplicar movimientos fisico - motrices especificos a los gestos técnicos de cada deporte.

3. Desarrollar actividades de fortalecimiento fisico general con ejercicios isométricos y de autocargas.

Grado Septimo :

1. Realizar diferentes juegos tradicionales que me permitan el desarrollo de las capacidades sensorio motriz y cognitiva.



2. Comprender las exigencias técnico-tacticas del deporte a través de ejercicios individuales y grupales que permitan mejorar la ejecucién de los fundamentos
necesarios para el juego.

3. Realizar ajustes en los segmentos corporales por medio de ejercicios técnicos y tacticos aplicados en el campo de juego que permitan mejorar su rendimiento
en el deporte.

Grado Octavo:

1. Realizar diferentes juegos tradicionales que me permitan el desarrollo de las capacidades sensorio motriz y cognitiva.
2. Practicar diferentes posiciones a diferentes ritmos con o sin implementos

3. Desarrollar actividades de fortalecimiento a nivel general con ejercicios isométricos y de autocargas.

Grado Noveno:

1. Ejecutar juegos pre deportivos que permitan la apropiacidn de técnicas deportivas por medio de juegos adaptados.
2. Inventar normas y reglas en actividades luidicas y deportivas en el marco de la competencia.

3. Realizar las diferentes pruebas y acciones competitivas que permitan el conocimiento general del juego.

Grado Decimo

1. Apropiar en mi estilo de vida el movimiento con base en los conceptos de actividad fisicay deporte.

2. Establecer diferentes actividades que conlleven a la practica de actividad fisica y beneficie el estado de salud.

3. Disefiar un programa de ejercicios simples para los buenos habitos de salud.

Grado Once:

1. Definir las practicas cotidianas de habitos de vida saludables segun intereses y aportes a su bienestar.

2. Generar habitos saludables en su estilo de vida para garantizar la prevencion de riesgos de enfermedades causadas como la obesidad mediante los aprendizajes
adquiridos durante el proceso escolar.

3. Disefiary aplicar un programa de ejercicios fisicos para los buenos habitos de salud que sera dirigido para un familiar.

MALLAS CURRICULARES DE EDUCACIION FISICA RECREACION Y DEPORTE

EDUCACION FiSICA

PREJARDIN
P | EJESTEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS COMPETENCIAS
1 Cuerpo Conocimiento y relacion con el propio cuerpo y su Puede reconocer y utilizar las posibilidades de movimiento de las distintas partes
movimiento. del cuerpo.




Espacio El cuerpo en espacio y en el tiempo. Adecua su accionar en los espacios familiares del colegio como en otros medios
no habituales.
Motricidad Las habilidades motrices. Ha logrado el dominio progresivo de las habilidades motoras basicas de acuerdo
con sus posibilidades evolutivas y saberes previos.
2 Movimiento Cuerpo y movimiento en el conocimiento, en relacidn con | Manifiesta predominio lateral.
el espacio.
Orientacién La orientacion en el espacio. Manifiesta habilidad para adaptar sus esquemas motores y posturales a los
pardametros espaciotemporales y a los objetos.
Ambiente Conocimiento y cuidado del ambiente Evidencia actitudes de cuidado del entorno escolar y en actividades que se
propongan en otros ambitos.
3 Relacion del Juego Cuerpo y movimiento en el conocimiento y relacién con Despliega habilidades motoras en los juegos, tanto en los que se ensefian como
los otros (Juego). en los espontdneos.
Reglas El juego y las reglas. Acepta el resultado de los juegos.
Actitudes La relacién con los otros en los juegos y tareas. Desarrolla progresivamente actitudes positivas en la competencia

JARDIN

P EJES TEMATICOS

CONTENIDOS O TEMAS ESPECIFICOS

COMPETENCIAS

el espacio.

1 Cuerpo Conocimiento y relacion con el propio cuerpo y su Puede reconocer y utilizar las posibilidades de movimiento de las distintas partes
movimiento. del cuerpo.
Espacio El cuerpo en espacio y en el tiempo. Adecua su accionar en los espacios familiares del colegio como en otros medios
no habituales.
Motricidad Las habilidades motrices. Ha logrado el dominio progresivo de las habilidades motoras basicas de acuerdo
con sus posibilidades evolutivas y saberes previos.
2 Movimiento Cuerpo y movimiento en el conocimiento, en relacién con | Manifiesta predominio lateral.

Orientacion

La orientacidn en el espacio.

Manifiesta habilidad para adaptar sus esquemas motores y posturales a los
parametros espaciotemporales y a los objetos.

Ambiente

Conocimiento y cuidado del ambiente

Evidencia actitudes de cuidado del entorno escolar y en actividades que se
propongan en otros ambitos.




3 Relacion del Juego Cuerpo y movimiento en el conocimiento y relacidn con Despliega habilidades motoras en los juegos, tanto en los que se ensefian como
los otros (Juego). en los espontaneos.
Reglas El juego y las reglas. Acepta el resultado de los juegos.
Actitudes La relacién con los otros en los juegos y tareas. Desarrolla progresivamente actitudes positivas en la competencia
TRANSICION
P EJES TEMATICOS CONTENIDOS O TEMAS COMPETENCIAS
ESPECIFICOS
1 Habilidades motrices Habilidades motrices basicas de Adecua las diferentes formas de desplazamiento a los cambios de direccidn y
tipo locomotoras. velocidad; sortear y transportar obstaculos, galopar, cuadrupedia alta y baja, reptar,
rodar, tanto en forma individual como grupal.
Habilidades motrices Habilidades motrices basicas de Explora las diferentes formas de equilibrio y reequilibracién, variando apoyos.
tipo no locomotoras
Habilidades motrices Habilidades motrices basicas de Explora las diferentes formas de lanzamiento de diversos objetos; con una o dos
tipo manipulativo. manos y su adecuacion a direcciones y punterias, a blancos fijos y méviles y a
distancias variables.

2 Cuerpo y movimiento en el La orientacion en el espacio. Orienta el propio cuerpo, en el espacio y en relacion con los objetos y los
conocimiento, en relacion con el compafieros combinando dos referencias: adentro-afuera, arriba abajo, adelante-
espacio atrds. A un lado- al otro, juntos separados, cerca-lejos.

Cuerpo y movimiento en el Los objetos en el espacio y en el Inicia el manejo manipulativo de los objetos, aplicando cierta regularidad: pique de
conocimiento, en relacion con el tiempo una pelota.

espacio

Cuerpo y movimiento en el Conocimiento y cuidado del Cuidado y valoracidon del ambiente en el que se encuentra y de los objetos propios
conocimiento, en relacion con el ambiente del lugar.

espacio

3 Cuerpo y movimiento en el El juego y las reglas Reconoce, respeta las reglas de los juegos, puede verbalizarlas, es capaz de

conocimiento y relacién con los otros modificarlas o crear otras, de manera grupal o individual.

(juego).

Cuerpo y movimiento en el La relacién con los otros en los Adopta la Resolucién de problemas en tareas, en juegos y en su organizacion,

conocimiento y relacién con los otros juegos y tareas privilegiando el didlogo como forma de comunicacién.

(juego).

Salud. Cuidado de la salud. Conoce habitos y ha adquirido actitudes relacionadas con el cuidado de la salud y la
seguridad personal.




JARDIN

Periodo Ejes tematicos Contenidos o temas especificos Competencias
Cuerpo Conocimiento y relacién con el propio cuerpo y Puede reconocer y utilizar las
su movimiento. posibilidades de movimiento de las
distintas partes del cuerpo.

Espacio El cuerpo en espacio y en el tiempo. Adecua su accionar en los espacios

1 familiares del colegio como en otros
medios no habituales .

Motricidad Las habilidades motrices. Ha logrado el dominio progresivo de las
habilidades motoras basicas de acuerdo
con sus posibilidades evolutivas y
saberes previos.

Cuerpo y movimiento en el conocimiento, en Manifiesta predominio lateral.
relacién con el espacio.

Movimiento

Orientacidn La orientacion en el espacio. Manifiesta habilidad para adaptar sus
esquemas motores y posturales a los

2 parametros espacio-temporales y a los
objetos.

Ambiente Conocimiento y cuidado del ambiente Evidencia actitudes de cuidado del
entorno escolar y en actividades que se
propongan en otros ambitos.

Relacidn del Juego Cuerpo y movimiento en el conocimiento y Despliega habilidades motoras en los

relacidn con los otros (Juego). juegos, tanto en los que se ensefian
como en los espontdneos.
3 Reglas El juego y las reglas. Acepta el resultado de los juegos.
Actitudes La relacidn con los otros en los juegos y tareas. Desarrolla progresivamente actitudes
positivas en la competencia
TRANSICION
Periodo Ejes tematicos Contenidos o temas especificos Competencias
1 Habilidades motrices Habilidades motrices basicas de tipo | Adecua las diferentes formas de desplazamiento
locomotoras. a los cambios de direccion y velocidad; sorteary




transportar obstaculos, galopar, cuadrupedia
alta y baja, reptar, rodar, tanto en forma
individual como grupal.

Habilidades motrices

Habilidades motrices basicas de tipo no
locomotoras

Explora las diferentes formas de equilibrio y
reequilibracién, variando apoyos.

Habilidades motrices

Habilidades
manipulativo.

motrices basicas de tipo

Explora las diferentes formas de lanzamiento de
diversos objetos; con una o dos manos y su
adecuacion a direcciones y punterias, a blancos
fijos y mdviles y a distancias variables.

Cuerpo y movimiento en el
conocimiento, en relacidon con
el espacio

La orientacion en el espacio.

Orienta el propio cuerpo, en el espacio y en
relacion con los objetos y los companieros
combinando dos referencias: adentro-afuera,
arriba abajo, adelante-atras. A un lado- al otro,
juntos separados, cerca-lejos.

Cuerpo y movimiento en el
conocimiento, en relacidon con
el espacio

Los objetos en el espacio y en el tiempo

Inicia el manejo manipulativo de los objetos,
aplicando cierta regularidad: pique de una
pelota.

Cuerpo y movimiento en el
conocimiento, en relacidon con
el espacio

Conocimiento y cuidado del ambiente

Cuidado y valoracidn del ambiente en el que se
encuentra y de los objetos propios del lugar.

Cuerpo y movimiento en el
conocimiento y relacién con
los otros (juego).

El juego y las reglas

Reconoce ,respeta las reglas de los juegos,
puede verbalizarlas, es capaz de modificarlas o
crear otras, de manera grupal o individual.

Cuerpo y movimiento en el
conocimiento y relacién con
los otros (juego).

La relacién con los otros en los juegos y
tareas

Adopta la Resolucién de problemas en tareas, en
juegos y en su organizacion, privilegiando el
didlogo como forma de comunicacion.

Salud.

Cuidado de la salud.

Conoce habitos y ha adquirido actitudes
relacionadas con el cuidado de la salud y la
seguridad personal.

EDUCACION FiSICA

GRADO PRIMERO




P Ejes tematicos Contenidos o temas especificos Competencias
del campo
1° ® Formas basicas del movimiento. eoExplorar formas basicas del movimiento en juegos populares y rondas.
e Mi cuerpo y su movimiento. e Explorar patrones bdsicos de movimiento: camina, trota y corre, salta,
e Equilibrio. reconociendo los segmentos de su corporalidad.
® Relacionar el ritmo y el equilibrio con actividades Iudicas.

Tecnologia de e Fomentar habitos de vida saludable.

lainformaciéony | e Habitos de vida saludable. ® Reconocer normas basicas para un correcto posicionamiento del

comunicacion e Higiene postural. cuerpo en diferentes posturas.

(dimension e Higiene personal e Reconocer recomendaciones sobre higiene corporal antes, durante y

cognitiva) después de la actividad fisica

Etica y estética

dela

comunicacion e No nacemos como un cuerpo. ePrevenir toda forma de violencia de los NNAJ.

(dimension e El cuerpo se puede romper ® Impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.

psicosocial — e Yo exijo respeto . e Fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun

ludica) e El cuerpo como territorio de los derechos (respeto, honestidad y solidaridad).

2 Lenguaje, e Explorar patrones basicos de equilibrio ® Realizar movimientos generales por medio de actividades Iudicas
cuerpoy ® Juegos tradicionales. e Vivenciar normas y reglas en actividades ludicas y deportivas en el
cultura e Velocidad y lateralidad marco de la competencia.

(dimensidn ® Explorar actividades locomotrices a diferentes ritmos y en diferentes

motriz)

direcciones




Tecnologia de
lainformaciény
comunicacién
(dimensién
cognitiva)

e Habitos de vida saludable.
e Alimentacion saludable

e Aplicar habitos de vida saludable.
® Reconocer los alimentos perjudiciales en la dieta.

Etica y estética e Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
dela e identificar diferentes tipos afecto
comunicacién eFamilia e Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.
(dimension ® Funcion de la familia ® Reconocer el estilo parental con el que se identifica.
psicosocial —
ludica)
Lenguaje,
cuerpoy eCarreras de velocidad. ® Reconocer patrones basicos de desplazamiento o locomocidn.
cultura e Lanzamientos. ® Realizar actividades de juegos de lanzamientos.

(dimensién ® Saltos. ® Explorar la técnica del salto , despegue, vuelo y caida

motriz)

Tecnologia de
lainformaciény
comunicacion
(dimension
cognitiva)

eH4abitos de vida saludable.
e Higiene postural.
e Higiene personal.

eFomentar habitos de vida saludable.
® Reconocer normas basicas para un correcto posicionamiento del

cuerpo en diferentes posturas.

® Reconocer recomendaciones sobre higiene corporal antes, durante y

después de la actividad fisica

Etica y estética
dela
comunicacién
(dimension
psicosocial —
ludica)

oEn el cuerpo vive el yo

e Dos mecanismos psiquicos

® La necesidad romperse para ser UNO
® Yo, Tu,El ( El afecto y la norma)

e Desarrollar por medio de la educacion fisica y la practica deportiva la
cimentacion de valores como solidaridad, responsabilidad y el trabajo
en equipo para vivir en comunidad en respeto

e®Reconocer las diferencias de la comunidad educativa y sus normas,
favoreciendo entornos propicios para la construccion de ciudadania con
principios democraticos y deportivos. La excelencia.

e Incentivar el esfuerzo, y la disciplina con el fin de formar seres
competentes para el desempefio individual y social.




GRADO: SEGUNDO

Periodo Ejes tematicos Contenidos o temas especificos de drea competencias
1 Lenguaje, cuerpoy Formas basicas del movimiento. o Explorar formas basicas del movimiento en juegos populares.
cultura Mi cuerpo y su movimiento. oExplorar patrones basicos de movimiento: camina, trota y corre, notando
dimensién motriz) Equilibrio los cambios en la frecuencia cardiaca a través del pulso.
® Relacionar el ritmo y el equilibrio con actividades ludicas
Tecnologia de la Habitos de vida saludable. Fomentar habitos de vida saludable.
nformacion y Higiene postural. Reconocer normas bdsicas para un correcto posicionamiento del cuerpo en
comunicacion Higiene personal. diferentes posturas.
(dimensidn Saludo en Segundo idioma ® Realizar la limpieza de diferentes partes del cuerpo de la forma correcta.
cognitiva)
Tecnologia de la Habitos de vida saludable. Fomentar habitos de vida saludable.
nformacion y Higiene postural. Reconocer normas basicas para un correcto posicionamiento del cuerpo
comunicacion Higiene personal. en diferentes posturas.
(dimensidn Segundo idioma Saludo ® Greetings
cognitiva)
Etica y estética de e Prevenir toda forma de violencia de los NNAJ.
la comunicacién e No nacemos como un cuerpo. e Impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.
(dimension ® El cuerpo se puede romper eFortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun
psicosocial — ® Yo exijo respeto. respeto, honestidad y solidaridad).
ludica ® El cuerpo como territorio de los derecho
2 e®Realizar movimientos generales acordes a los gestos técnicos de la carrera.

Lenguaje, cuerpoy
cultura
dimensién motriz)

Técnica de carrera. ® Juegos tradicionales. ®
Velocidad y lateralidad

de la competencia.
® Explorar actividades locomotrices a diferentes ritmos y en diferentes
direcciones

Tecnologia de la
nformacion y
comunicacion
(dimensidn
cognitiva)

®Habitos de vida saludable.
e Alimentacion saludable.

Aplicar habitos de vida saludable.
Reconocer los alimentos perjudiciales en la dieta.

e Vivenciar normas y reglas en actividades ludicas y deportivas en el marco




Etica y estética de
la comunicacién
(dimension
psicosocial —
ludica

No nacemos con un cuerpo
Sin afecto no hay cuerpo.

® La palabra nos da la vida

® Yo soy otro

e®Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
eldentificar diferentes tipos afecto

eReconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.
eReconocer el estilo parental con el que se identifica.

Lenguaje, cuerpoy
cultura
dimensidn motriz)

eCarreras de velocidad corta
e Saltos y Tipos de Saltos.,
® Lanzamientos y Tipos de Lanzamientos.

e®Reconocer dos fases de la carrera corta.

eoExplorar la técnica del salto largo, alto, despegue, vuelo y caida.

eoExplorar habilidades motrices especificas como: lanzar e impactar a través
de diferentes juegos y ejercicios.

Tecnologia de la
nformacion y
comunicacion
(dimensidn
cognitiva)

e Habitos de vida saludable.

e Control del movimiento.

e Manipular objetos en desplazamientos.
e Formas diversas de equilibrio

Tono y movimientos

eIncorporar la practica de salida baja por medio de circuitos.

eoExplorar diferentes posturas en equilibrio estatico en diferentes
direcciones, con bases deportivas .

eldentificar las habilidades motrices basicas de manipulacién, locomocién y
estabilizacion con elementos deportivos y posiciones corporales.

e Relacionar y reproducir acciones especificas deportivas.

Etica y estética de
la comunicacién
(dimension
psicosocial —
ludica

Valores Olimpicos:
® Amistad

® Respeto

e Excelencia.

La Amistad: Desarrollar por medio de la educacidn fisica y la practica
eportiva la cimentacidn de valores como solidaridad, responsabilidad y el
rabajo en equipo para vivir en comunidad.

El Respeto: Reconoce las diferencias de la comunidad educativa y sus
ormas, favoreciendo entornos propicios para la construccion de ciudadania
on principios democraticos y deportivos.

La Excelencia’ Incentivar el esfuerzo, y la disciplina con el fin de formar seres
ompetentes para el desempeiio individual y social.

GRADO TERCERO

Ejes tematicos

contenidos o temas especificos del area

Competencias




Lenguaje, cuerpoy
cultura
(dimension motriz)

® Formas basicas del movimiento.
e Mi cuerpo y su movimiento.
e Equilibrio.

®Realizar formas bdsicas del movimiento en juegos populares.

eDesarrollar patrones basicos de movimiento: camina, trota y corre, notando
los cambios en la frecuencia cardiaca a través del pulso.

e Diferenciar el ritmo y el equilibrio con actividades ludicas.

Tecnologia de la
nformacion y
comunicacion
dimensién
cognitiva)

e Habitos de vida saludable.
e Higiene postural.
e Higiene personal.

ePracticar hdbitos de vida saludable.

e Utilizar las normas bdasicas para un correcto posicionamiento del

cuerpo en diferentes posturas.

eDiferenciar el tipo de limpieza que necesita las diferentes partes del cuerpo.

Etica y estética
dela
comunicacion
(dimension
psicosocial —
ludica

e No nacemos como un cuerpo.

® El cuerpo se puede romper

® Yo exijo respeto.

® E| cuerpo como territorio de los derecho

® Prevenir toda forma de violencia.

e Impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.

e Fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun (respeto,
honestidad y solidaridad).

Lenguaje, cuerpo y
cultura
dimensidn motriz)

® Técnicas locomotoras.
® Juegos pre-deportivos
® Velocidad

® Realizar movimientos basicos y especificos a los gestos técnicos del deporte,
que responden al manejo y conocimiento del esquema corporal

® Aplicar normas y reglas en actividades ludicas y deportivas en el marco de la
competencia.

e Combinar ejercicios técnicos de aceleracion y desaceleracion.

Tecnologia de la
nformacion y
comunicacién
dimensién
cognitiva)

® Técnicas de lanzamiento.
e Capacidades coordinativas
® Fundamentacion técnica

eConocer los diferentes materiales y artefactos utilizados en el mini atletismo.
®Practicar la combinacidn de elementos deportivos tales como el lanzamiento,
contribuyendo a la mejora de las habilidades motrices bdasicas.

eIncorporar recorridos y desplazamientos de larga distancia para evaluar el
nivel de resistencia aerdbica y fortalecer el estado fisico.

e Realizar desplazamientos con elementos en diferentes direcciones.

e Aprender los fundamentos técnicos deportivos

Etica y estética de
a comunicacion
(dimension
psicosocial —

e No nacemos con un cuerpo
e Sin afecto no hay cuerpo,
® La palabra nos da la vida,

® Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
e |dentificar diferentes tipos afecto

® Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.

e Reconocer el estilo parental con el que se identifica.




ladica

® Yo soy otro

Lenguaje, cuerpoy
cultura
dimensién motriz)

eCoordinacion viso-manual y viso-pédica
oFlexibilidad

eCarreras de velocidad.

e®lanzamientos.

eSaltos.

e Realizar movimientos coordinando ojo-mano y ojo-pie mediante ejercicios de
desplazamientos con el implemento deportivo.

eReconocer su flexibilidad de acuerdo a sus posibilidades corporales
e®Reconocer dos fases de la carrera corta.

e Realizar actividades de juegos de lanzamientos.

eoExplorar la técnica del salto largo, alto, despegue, vuelo y caida.

Tecnologia de la
nformacion y
comunicacién
dimensién
cognitiva)

e Carreras de resistencia.

e Relevos ida y vuelta.

e Velocidad de reaccidn

e Capacidades fisicas coordinativas.

combinacion de los fundamentos técnicos
deportivos

eRealizar carreras de distancias cortas por medio de actividades basicas
(velocidad, resistencia, saltos)

eEjecutar desplazamientos en diferentes direcciones, buscando repeticion en
el movimiento .

eRealizar diferentes patrones de movimiento mediante obstdaculos, buscando
mayor agilidad.

e Apropiar la practica de combinaciones deportivas en espacios demarcados,
por medio de formas jugadas.

Etica y estética de
a comunicacion
(dimensidn
psicosocial —
ludica

eValores olimpicos:
® Amistad

® Respeto

® Excelencia

@ La amistad:Desarrollar por medio de la educacion fisica y |la practica deportiva

a cimentacion de valores como solidaridad, responsabilidad y el trabajo en
equipo para vivir en comunidad.

El respeto :Reconocer las diferencias de la comunidad educativa y sus normas,
avoreciendo entornos propicios para la construccidn de ciudadania con
rincipios democraticos y deportivos.

La Excelencia:Incentivar el esfuerzo, y la disciplina con el fin de formar seres

competentes para el desempefio individual y social.

GRADO CUARTO

Ejes tematicos
del campo

Contenidos o temas especificos del area

Competencias

enguaje, cuerpo

v cultura

(dimension
motriz)

e Formas basicas del movimiento.
e Mi cuerpo y su movimiento.
e Equilibrio.

® Realizar formas basicas del movimiento en juegos populares.

e Desarrollar patrones basicos de movimiento: camina, trota y corre,
notando los cambios en la frecuencia cardiaca a través del pulso.

e Diferenciar el ritmo y el equilibrio con actividades Iudicas.

tecnologia de la
nformacion y

e Habitos de vida saluda
e Higiene postural.

® Practicar habitos de vida saludable.




comunicacion
dimensidén
cognitiva)

e Higiene personal.

e Utilizar las normas bdasicas para un correcto posicionamiento del cuerpo
en diferentes posturas.

e Diferenciar el tipo de limpieza que necesita las diferentes partes del
cuerpo.

ética y estética
de la
comunicacion
dimensidn
psicosocial —
lidica)

® No nacemos como un cuerpo.

® El cuerpo se puede romper
® Yo exijo respeto .

® El cuerpo como territorio de los derecho

® Prevenir toda forma de violencia.

e Impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.
e fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun
(respeto, honestidad y solidaridad).

enguaje, cuerpo
y cultura
dimensién
motriz)

e Técnica de carrera.
® Juegos tradicionales.
® Rapidez.

® Ejecutar movimientos especificos a los gestos técnicos de la carrera.

® Aplicar normas y reglas en actividades ludicas y deportivas en el marco
de la competencia.

e Aplicar posiciones basicas en reaccion de salidas (baja y alta).

tecnologia de la
nformacion y
comunicacion
dimensidn
cognitiva)

e Habitos de vida saludable.
e Alimentacion saludable.

e Aplicar habitos de vida saludable.
® Reconocer los alimentos perjudiciales en la dieta.

ética y estética
de la
comunicacion
dimensién
psicosocial —
lidica)

e Familia
® Funcion de la familia.
® Tipos de familia

® Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
e |dentificar diferentes tipos de familia.

enguaje, cuerpo
v cultura
dimensién
motriz)

e Carreras de velocidad.
® Lanzamientos.
® Saltos.

e Reconocer dos fases de la carrera corta.
® Realizar actividades de juegos de lanzamientos.
® Explorar la técnica del salto largo, alto, despegue, vuelo y caida.

tecnologia de la
nformacion y
comunicacion
dimensién

e Habitos de vida saludable.
e Alimentacion saludable.

e Aplicar habitos de vida saludable.
® Reconocer los alimentos perjudiciales en la dieta.




cognitiva)

ética y estética
de la
comunicacion
dimension
psicosocial —
lidica)

e Amistad
® Respeto
e Excelencia

® La amistad, desarrollar por medio de la educacion fisica y la practica
deportiva la cimentacién de valores como solidaridad, responsabilidad y
el trabajo en equipo para vivir en comunidad.

oEl respeto, reconocer las diferencias de la comunidad educativa y sus
normas, favoreciendo entornos propicios para la construccion de
ciudadania con principios democraticos y deportivos.

el a excelencia, incentivar el esfuerzo, y la disciplina con el fin de formar
seres competentes para el desempefio individual y social.

GRADO QUINTO

ejes tematicos
del campo

Contenidos o temas especificos del area

Competencias

enguaje, cuerpoy

cultura

(dimensidn
motriz)

e capacidades coordinativas (viso-manual,
visopedicas).

e Mejoramiento muscular.

@ Iniciacion técnico-tactica.

e Conceptos basicos del deporte.

e Realizar diferentes juegos tradicionales que me permitan el desarrollo de las
capacidades sensorio motriz y cognitiva.

e Explorar generalidades fundamentales propias de cada deporte.

e Desarrollar diferentes circuitos que permitan la mejora del tono de los
diferentes musculos del cuerpo.

e Ejecutar juegos pre deportivos que permitan la apropiacion de técnicas
deportivas por medio de juegas adaptados

tecnologia de la
nformacion y
comunicacién
dimensién
cognitiva)

e Habitos de vida saludable.
e Higiene postural.
e Higiene personal.

e Aplicar hdbitos de vida saludable.

® Aplicar correctamente las normas basicas para un correcto posicionamiento del
cuerpo en diferentes posturas.

e Emplear una correcta limpieza en las diferentes partes del cuerpo.

éticay estética
de la
comunicacion
dimensién
psicosocial —
ldica)

No nacemos como un cuerpo.

El cuerpo se puede romper

Yo exijo respeto.

El cuerpo como territorio de los derechos

® Prevenir toda forma de violencia de los NNAJ.

® Impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.

e Fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun (respeto,
honestidad y solidaridad).




enguaje, cuerpoy
cultura

dimensién
motriz)

e Fundamentos técnicos deportivos.
® Juegos tradicionales.
e Fundamentacidn técnico tactico

e Aplicar movimientos especificos a los gestos técnicos de cada deporte.

® Inventar normas y reglas en actividades Iudicas y deportivas en el marco de la
competencia.

® Practicar diferentes posiciones a diferentes ritmos con o sin implementos

tecnologia de la
nformacion y
comunicacion
dimensién
cognitiva)

eHabitos de vida saludable.
e Higiene postural.
e Higiene personal.

® Generar habitos de vida saludable en la familia.

e Diferenciar los alimentos que realmente aportan beneficios a la salud y cudles
no.

e Emplear una correcta limpieza en las diferentes partes del cuerpo.

ética y estética
de la
comunicacion
dimensidn
psicosocial —
udica)

e No nacemos con un cuerpo
e Sin afecto no hay cuerpo.

® La palabra nos da la vida.

® Yo soy otro.

® Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
e |dentificar diferentes tipos afecto

® Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.

® Reconocer el estilo parental con el que se identifica.

enguaje, cuerpoy
cultura

dimensidn
motriz)

eFortalecimiento muscular con autocargas. e
Actividades precompetitivas

e Desarrollar actividades de fortalecimiento a nivel general con ejercicios
isométricos.
® Realizar las diferentes pruebas con contenidos competitivos

tecnologia de la
nformacion y
comunicacién
dimensién
cognitiva)

e Manejo del cuerpo

e Movimiento y deporte.
e Higiene postural.

e Higiene personal

e Restablece las cualidades fisicas del esquema corporal aplicando con técnica
adecuada el trotar, correr, saltar, deslizarse, rodar.

® Realiza juegos que fortalezcan el trabajo colectivo en la practica pedagodgica y
dominio de diferentes gestos deportivos, apoyos, manejo y direccion en campo.
e Emplear una correcta limpieza en las diferentes partes del cuerpo.

ética y estética
de la
comunicacion
dimensidn
psicosocial —
ldica)

e Amistad
® Respeto
® Excelencia

® La amistad, desarrollar por medio de la educacion fisica y la practica deportiva la
cimentacion de valores como solidaridad, responsabilidad y el trabajo en equipo
para vivir en comunidad.

® El respeto, reconocer las diferencias de la comunidad educativa y sus normas,
favoreciendo entornos propicios para la construccion de ciudadania con principios
democraticos y deportivos.

e La excelencia, incentivar el liderazgo de ciudadanos proactivos, competentes y
comprometidos, que impacten su entorno y hagan aportes para mejorar su
calidad de vida.




GRADO SEXTO

periodo ejes tematicos contenidos o temas especificos del area competencias
del campo
1
e Desarrolla tareas motrices complejas aplicando los patrones de locomocion.
e Desarrolla tareas motrices complejas ® Apropio cualidades motrices, como base fundamental para la ejecucion de los
. aplicando los patrones de locomocién patrones basicos de movimiento
lenguaje, cuerpoy . . . . - .
Lultura e Apropio cualidades motrices, como base | ® Aplicar los conceptos basicos de correr, saltar, trepar y rodar vistos en clase
. . . fundamental para la ejecucién de los
(dimensién motriz) L. .
patrones basicos de movimiento.
tecnologia de la ® Realiza ejercicios predeportivos sin ® Ejecutar desplazamientos laterales de un punto a otro manteniendo el ritmo
hformacion y elementos manejando diferentes e Efectuar desplazamientos de frente de un punto a otro en sprint (maxima
comunicacion velocidades y coordinaciones. velocidad) en slalom (zig-zag).
dimensidn e Habitos de vida saludable. e Aplicar habitos de vida saludable.
cognitiva) e Higiene postural. ® Aplicar correctamente las normas basicas para un correcto posicionamiento del
cuerpo en diferentes posturas.
ética y estética de e No nacemos como un cuerpo. ® Prevenir toda forma de violencia de los nnaj.
B comunicacion ® El cuerpo se puede romper eImpartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.
dimensidn ® Yo exijo respeto. e Fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun (respeto,
psicosocial —lidica) | e El cuerpo como territorio de los honestidad y solidaridad).
derechos.
2
. - e Aplicar movimientos fisico - motrices especificos a los gestos técnicos de cada
enguaje, cuerpoy ® Juegos tradicionales. I
cultura e Fundamentos técnicos deportivos. s ) - - .
. - . . . . Crear normas y reglas en actividades ludicas y deportivas en el marco de la
dimensién motriz) e Fundamentacion técnico téctico. .
competencia
e Practicar diferentes posiciones a diferentes ritmos con o sin implementos.
tecnologia dela
nformacion y e Habitos de vida saludable. ® Generar habitos de vida saludable en la familia.
comunicacion e Alimentacidn saludable. e Diferenciar los alimentos que realmente aportan beneficios a la salud y cuales
dimensién no.
cognitiva)




ética y estética de
B comunicacion
dimension
psicosocial — ludica)

e Sin afecto no hay cuerpo.
® La palabra nos da la vida.
® Yo soy otro

® Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
eidentificar diferentes tipos afecto

® Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.
ereconocer el estilo parental con el que se identifica.

3 e Desarrollar actividades de fortalecimiento fisico general con ejercicios
e fortalecimiento muscular con sométricos y de autocargas.
enguaje, cuerpoy autocargas. e Realizar las diferentes pruebas con contenidos competitivos
cultura e Actividades precompetitivas
dimensidon motriz)
tecnologia de la
nformacion y
comunicacion
dimensidn
cognitiva)
ética y estética de ® En el cuerpo vive el yo o |dentifica que el cuerpo es una imaginacion y se va fortaleciendo gracias al
B comunicacion e Dos mecanismos psiquicos lenguaje.
dimensidn ® La necesidad de romperse para ser uno. e Desarrolla los mecanismos psicoldgicos que utiliza los NNAJ para construir su
psicosocial — ludica) personalidad
GRADO SEPTIMO
periodo |ejes tematicos contenidos o temas especificos del area competencias
del campo
1 a
CENTRO DE INTERES DEPORTES . .
® Reconocer las diferentes modalidades del deporte.
lenguaje, . e Realizar diferentes juegos tradicionales que me permitan el desarrollo de las
e Conceptos basicos del deporte . . . .
cuerpoy . . . capacidades sensorio motriz y cognitiva.
® Capacidades coordinativas (Viso- manual . .
cultura . ‘4 e Explorar generalidades fundamentales propias de cada deporte.
. ., y viso-médicas). . N . .
(dimensidn . . e Desarrollar diferentes circuitos que permitan la mejora del tono de los
. e Mejoramiento muscular. . i
motriz) diferentes musculos del cuerpo.

@ Iniciacion técnica tactica.

e Ejecutar juegos pre deportivos que permitan la apropiacién de técnicas
deportivas por medio de juegos adaptados.

Tecnologia de
ainformacién
¥ comunicacion

Centro de interés:
e Habitos de vida saludable.
e Higiene postural.

e Aplicar habitos de vida saludable.
e Aplicar correctamente las normas basicas para un correcto posicionamiento




dimension
cognitiva)

e Higiene personal.

del cuerpo en diferentes posturas.
e Emplear una correcta limpieza en las diferentes partes del cuerpo.

Btica y estética
de la
comunicacion

e No nacemos como un cuerpo.
® El cuerpo se puede romper

® Prevenir toda forma de violencia de los nifios, nifias y adolescentes y jovenes.
e Impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.

dimensidn ® Yo exijo respeto . @ Fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun (respeto,
psicosocial — ® El cuerpo como territorio de los derecho honestidad y solidaridad).

udica)

S, ° Determina !as capacidades’fl’.sicas de resistgncia, fuerza, y flexibilidad
Ly . B . que po.se'e', por medio de pruepas basicas que permitan reconocer el estado en
Lultura ® capacidades f_lflcas, ap.llcada,s a.l deporte el que inician el proceso en.el Jue.go. o o ,
dimension fundamentacion técnico - tactico o. N c-om.pr-ender las exigencias tecnlco.—tactlca.s del dep.orte éltraves de
e ejercicios individuales y grupales que permitan mejorar la ejecucidn de los

fundamentos necesarios para el juego.

tecnologia de
a informacion
y comunicacion
dimensidn
cognitiva)

Habitos de vida saludable.
Higiene postural.

Higiene personal.
Convivencia y ciudadania

e Ejecutar ejercicios de agilidad para cambios de direccion o posicion, en el
menor tiempo posible.

e Reconocer las diferentes modalidades de pases del baloncesto.

e Explorar generalidades fundamentales propias del pase de pecho y pase de
béisbol.

e Desarrollar diferentes circuitos que permitan la mejora del tono de los
musculos piernas y brazos.

e Ejecutar juegos pre deportivos tres por tres o cinco por cinco que permitan la
apropiacion técnicas del pase y su reglamentacion.

- - ° Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
Btica y estética . . o . .
He Ia componente psicosocial ° Identificar diferentes tipos afecto
L omunicacion NO nacemos con un cuerpo ° Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.
dimension e Sin afecto no hay cuerpo, ° Reconocer el estilo parental con el que se identifica.

. . e La palabra nos da la vida,
psicosocial —
lidica) yO soy otro
enguaje, e Realizar ajustes en los segmentos corporales por medio de ejercicios
cuerpoy ® Actividades precompetitivas técnicos y tacticos aplicados en el campo de juego que permitan mejorar su
cultura ® La fuerza explosiva y su incidencia en las rendimiento en el deporte.
dimension técnicas defensivas. e Realiza ejercicios de fuerza explosiva, combinando de manera fluida y
motriz) controlada las diferentes técnicas defensivas.

tecnologia de
a informacion
¥ comunicacion

° La personalidad (perspectiva popular

e Laforma en que un individuo aparece frente a las demas personas
El rol (es) que una persona desempefia en la VIDA
e La personalidad es una perspectiva psicosocial.




dimension
cognitiva)

Btica y estética
de la

e [dentifica que el cuerpo es una imaginacion y se va fortaleciendo gracias al

L e En el cuerpo vive el yo .
comunicacién . . lenguaje.
. ) e Dos mecanismos psiquicos . S - .
dimension . e Desarrolla los mecanismos psicoldgicos que utiliza los NNAJ para construir su
. . ® Lanecesidad romperse para ser UNO .
psicosocial — personalidad
L e Yo, Tu,El ( El afecto y la norma)
udica)
GRADO OCTAVO
periodo ejes tematicos | contenidos o temas especificos del competencias
del campo area
1
. e Reconocer las diferentes modalidades del deporte
. e Conceptos basicos del deporte. . . . . .
enguaje, . L e Ralizar diferentes juegos tradicionales que me permitan el desarrollo de las
e Capacidades coordinativas . . . .
cuerpo y . . 4 capacidades sensorio motriz y cognitiva.
(Viso- manual, viso-pédicas). . .
cultura . . e Explorar generalidades fundamentales propias de cada deporte.
. ., e Mejoramiento de tono . L . .
(dimensidn muscular e Desarrollar diferentes circuitos que permitan la mejora del tono de los
motriz) L diferentes musculos del cuerpo.
e |niciacion técnica tactica . ) . . . A
e Ejecutar juegos pre deportivos que permitan la apropiacién de técnicas
deportivas por medio de juegas adaptados.
tecnologia de .- . Aplicar habitos de vida saludable.
. ; . e Habitos de vida saludable. . . .. - .
a informaciény o Higiene postural e Aplicar correctamente las normas basicas para un correcto posicionamiento del
comunicacion .g. P ‘ cuerpo en diferentes posturas.
. - e Higiene personal. L .
dimensidn . . . , e Emplear una correcta limpieza en las diferentes partes del cuerpo.
- e Convivencia y ciudadania . " L
cognitiva) e Reconocer los aspectos fundamentales de la actividad fisica para una formacion
personal integral.
Etica y estética . .
componente psicosocial . . . .
de la e prevenir toda forma de violencia de los nnaj.
L e No nacemos como un cuerpo. . s ) Ly .
comunicacion e impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.
. -, ® El cuerpo se puede romper " . . 2
dimension . o fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun (respeto,
. . ® Yo exijo respeto . . e
psicosocial — L honestidad y solidaridad).
- ® El cuerpo como territorio de los
Udica)
derecho
2 enguaje, e Desarrollar la velocidad en movimientos especificos.
cuerpo y ° Velocidad gestual e Inventar normas y reglas en actividades ludicas y deportivas en el marco de la
cultura ° Juegos tradicionales y competencia.




dimension
motriz)

modificados

° Identifica la coordinacion

viso-manual

° Coordinaciéon dinamica

general

® Practicar diferentes posiciones a diferentes ritmos con o sin implementos
® Realizar diferentes circuitos que permitan el desarrollo de las capacidades
sensorio motriz y cognitiva.

tecnologia de
ainformaciény
comunicacion
dimensidn
cognitiva)

e Habitos de vida saludable.
e Higiene postural.
e Higiene personal.
e Convivencia y ciudadania

e Aplicar habitos de vida saludable.

® Aplicar correctamente las normas basicas para un correcto posicionamiento del
cuerpo en diferentes posturas.

e Emplear una correcta limpieza en las diferentes partes del cuerpo. Reconocer
los aspectos fundamentales de la actividad fisica para una formacién personal
integral.

gtica y estética
de la
comunicacion

componente psicosocial
NO nacemos con un cuerpo

® Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
e |[dentificar diferentes tipos afecto

® Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.

® Aceptar el estilo parental con el que se identifica.

dimensién e sin afecto no hay cuerpo,
psicosocial — e |a palabra nos da la vida,
ldica) ® yo soy otro
enguaje .. . . L
cuegrpoJ y’ e desarrollar actividades de fortalecimiento a nivel general con ejercicios
- isométricos y de autocargas.

cultura o fortalecimiento muscular . . . L

. . . o e acoplar movimientos corporales y perfilo mi cuerpo a la posiciéon adecuada para
dimension e actividades precompetitivas. . . . .
motriz) realizar un control dirigido del baldn (voleibol)

e realizar las diferentes pruebas con contenidos competitivos.

tecnologia de
ainformaciény
comunicacion
dimensién
cognitiva)

e Habitos de vida saludable.
Alimentacion saludable.

o Utilizar de manera auténoma la plataforma Quizz para el desarrollo|de
contenidos y evaluaciones.

e Completar recorridos y tiempos indicados en las sesiones de clase en compaiiia
de un miembro de la familia

Etica y estética
de la
comunicacion
dimension
psicosocial —
Udica)

Familia.

Funcidn de la familia.
Tipos de familia.
Pautas de crianza.

e Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
o [dentificar diferentes tipos de familia.

e Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.

e Reconocer el estilo parental con el queseidentifica




GRADO NOVENO

periodo contenidos o temas especificos del area
1
- e Reconocer las diferentes modalidades del deporte
Conceptos basicos del deporte. . . . . . . . .
. . . e Realizar diferentes juegos tradicionales que me permitan el desarrollo de las capacidades sensorio motriz y
e Capacidades coordinativas (Viso- manual, .
] a1 cognitiva.
viso-pédicas). . .
. . e Explorar generalidades fundamentales propias de cada deporte.
e Mejoramiento de tono muscular. . . . . . .
L e Desarrollar diferentes circuitos que permitan la mejora del tono de los diferentes musculos del cuerpo.
Iniciacion técnica tactica. . . . . -y 2 g . . .
e Ejecutar juegos pre deportivos que permitan la apropiacién de técnicas deportivas por medio de juegas
adaptados
Habitos de vida saludable. e Aplicar habitos de vida saludable.
Higiene postural. e Aplicar correctamente las normas bdsicas para un correcto posicionamiento del cuerpo en diferentes posturas.
Higiene personal. e Emplear una correcta limpieza en las diferentes partes del cuerpo.
No nacemos como un cuerpo. ® el cuerpo se e Prevenir toda forma de violencia de los NNAJ.
uede romper e Impartir habitos y rutinas de habitos saludables por medio del deporte.
Yo exijo respeto . e Fortalecer los valores éticos, comportamiento correcto, bien comun(respeto, honestidad y solidaridad
El cuerpo como territorio de los derechos
2 e Fundamentos técnicos deportivos. e Aplicar movimientos especificos a los gestos técnicos de cada deporte.
® Juegos tradicionales. e Inventar normas y reglas en actividades lidicas y deportivas en el marco de la competencia.
e Fundamentacion técnico tactico e Practicar diferentes posiciones a diferentes ritmos con o sin implementos
Habitos de vida saludable.
Alimentacién saludable e Generar habitos de vida saludable en la familia.
e Diferenciar los alimentos que realmente aportan beneficios a la salud y cudles no
e Reconocer las funciones de los miembros que integran la familia.
o Familia e |dentificar diferentes tipos afecto
. . ® Reconocer las palabras relacionadas con las pautas de crianza.
e Funcion de la familia. . . oo
. . e Reconocer el estilo parental con el que se identifica.
e Tipos de familia.
e Pautas de crianza
3 centro de interés: e Desarrollar actividades de fortalecimiento a nivel general con ejercicios isométricos y de autocargas.

e fortalecimiento muscular con autocargas
e actividades precompetitivas y acciones de
juego adaptado

e Realizar las diferentes pruebas y acciones competitivas que permitan el conocimiento general del juego.




Centro de interés:

baloncesto:
° pantallas y rebote en el juego
° acciones defensivas que se requieren

para la recuperacion del elemento deportivo.
e fundamento técnico de remate.

° identificar como usar las pantallas en una defensa de presion propia del baloncesto, a través de partidos
completos, incrementando la vision de juego y las acciones ofensivas del equipo.

° Reconoce la posicion basica defensiva y la aplica durante el rebote defensivo-ofensivo.

° Ejecutar remate fuerte con empeine a ras de piso en ejercicios de definicion.

° Realizar remate a los costados con borde interno en ejercicios de definicion.

deporte:

componente psicosocial
valores olimpicos:

® amistad

® respeto

® excelencia

e |a amistad: desarrollar por medio de la educacidn fisica y la practica deportiva la cimentacién de valores como
solidaridad, responsabilidad y el trabajo en equipo para vivir en comunidad.

e el respeto: Reconocer las diferencias de la comunidad educativa y sus normas, favoreciendo entornos propicios
para la construccion de ciudadania con principios democraticos y deportivos.

e |a excelencia: incentivar el liderazgo de ciudadanos proactivos, competentes y comprometidos, que impacten
su entorno y hagan aportes para mejorar su calidad de vida.

DECIMO
Periodo Ejes tematicos Contenidos o temas especificos Competencias
Capacidades condicionales Capacidades fisicas Reconoce las capacidades fisicas condicionales (fuerza, resistencia,
flexibilidad, velocidad)

! Capacidades condicionales Capacidad fisica Resistencia Elabora sesiones de clase con capacidades fisica de resistencia
Capacidades condicionales Capacidad fisica Fuerza Elabora sesiones de clase con capacidades fisica de Fuerza
Capacidades condicionales Capacidad fisica velocidad Elabora sesiones de clase con capacidades fisica de velocidad

2 Capacidades condicionales Capacidad fisica flexibilidad. Elabora sesiones de clase con capacidades fisica de flexibilidad.

Circuitos funcionales Desarrolla ejercicios funcionales donde intervienen todo el cuerpo

Conocimiento de deportes Practica deportes de conjunto Participa activamente en los procesos de acercamiento a deportes de
grupales (Futbol) conjunto (futbol)

3

Conocimiento de deportes
grupales (Voleibol)

Participa activamente en los procesos de acercamiento a deportes de
conjunto (Voleibol)




Habitos saludables.

Cuidado de la salud.

Conoce habitos y ha adquirido actitudes relacionadas con el cuidado de
la salud y la seguridad personal.

ONCE

Periodo

Ejes tematicos

Contenidos o temas especificos

Competencias

Capacidades Condicionales

Circuitos funcionales

Conoce y desarrolla actividades fisicas sencillas donde estan involucradas las
capacidades condicionales.

1 Deporte Futbol Realiza entrenamientos estructurados con la cooperacion de todo el grupo.
Capacidades Condicionales Circuitos crossfit Reconoce y aplica los ejercicios basicos para el entrenamiento de crossfit
como (burpees, squat jumps,flexiones, sentadillas y fortalecimiento del core
Habitos saludables Pausas activas Elabora carteleras para los buenos habitos de salud y promover la actividad
fisica en toda la poblacién.
Deporte Voleibol Reconoce y practica el deporte mediante el descubrimiento guiado.
Capacidades Condicionales Crossfit Realiza ejercicios mas complejos de esta actividad fisica como los son trabajos
lastre, dominadas, flexiones con modificaciones, y ejercicios con peso.
Deporte Atletismo Reconoce y desarrolla el deporte, con pruebas de 3000 metros, 100 metros,
400 metros, relevos 4*100 entre otros.
3 Deporte Baloncesto Reconoce y practica el deporte mediante el descubrimiento guiado y mando

directo.

Habitos saludables.

Cuidado de la salud.

Conoce habitos y ha adquirido actitudes relacionadas con el cuidado de la
salud y la seguridad personal.

Proyectos transversales.

1. PROGRAMA DE INCLUSION ESCOLAR

1.1 IDENTIFICACION DEL PROBLEMA O NECESIDAD
La Institucidon Educativa Distrital Naciones Unidas, evidenciando la necesidad pedagdgica que se presentaba en el sector, constituyd a través de los afios, una comunidad
incluyente, con el animo de formar hombres mas democraticos, respetuosos y capaces de construir un mundo en el que hay cabida para todos.
En ese sentido, se da la busqueda de alternativas y herramientas para dar respuestas a las necesidades de sus estudiantes por lo que se crea el programa de Inclusidn desde
el afio 2013, con el fin de favorecer el desarrollo de todos los nifios reconociendo sus capacidades, sus ritmos, sus limitaciones, sus alcances y lo excepcional de su desarrollo.

OBIJETIVOS




1.1.1 OBJETIVO GENERAL
Atender a la poblacidn en condicién de discapacidad en un espacio que crea en la diversidad, en la diferencia, en donde se pueda promover la reflexién en torno a esta misma.
La “flexibilizacién”, entendida como el proceso pedagdgico que permita brindarles a los estudiantes con Necesidades Educativas Especiales, la posibilidad de adquirir y
desarrollar capacidades de ser, pertenecer, participar y permanecer académica y socialmente activos en la comunidad.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.2.2.1. Desarrollar estrategias pedagdgicas de acompafiamiento acordes a las necesidades particulares de cada uno de los estudiantes con Necesidades Educativas Especiales.

1.2.2.2 Realizar las adaptaciones curriculares y acomodaciones ambientales, en la instruccion y en la evaluacion, las cuales se establecen y formalicen en los Planes de ajustes
razonables “P.I.A.R”, pensados y realizados a la medida de cada uno de los estudiantes que pertenecen al programa de Inclusion.

1.2.2.3. Establecer estrategias de apoyo, en caso de ser necesario de un trabajo en el uno a uno para alcanzar los objetivos. Todo lo anterior con el conocimiento de los padres
de familia.

1.2.2.4. Favorecer el desarrollo de las Habilidades Diversas de los estudiantes, reconociendo sus Caracteristicas, Necesidades Educativas Especiales y Talentos Excepcionales,
con la orientacién del equipo de Inclusion.

1.2.2.5. Implementar cada una de las directrices dadas por el Ministerio de Educacién Nacional.

1.3. POBLACION QUE ATIENDE EL PROGRAMA DE INCLUSION

1.3.1 TRASTORNO DEL ESPECTRO AUTISTA - TEA: Sin alteraciones significativas en el comportamiento, y aprendizaje.
1.3.2 DISCAPACIDAD INTELECTUAL: Leve Cl 60 a 70, Sindrome de Down

1.3.3 DISCAPACIDAD MULTIPLE (MOTRIZ): Asociado con o sin discapacidad Intelectual (Leve Cl 60 a 70), uso de lenguaje verbal.

1.4DEFINICIONES:

1.4.1. EDUCACION INCLUSIVA: Es un proceso permanente que reconoce, valora y responde de manera pertinente a la diversidad de caracteristicas, intereses, posibilidades y
expectativas de los nifias, nifios, adolescentes, jovenes y adultos, cuyo objetivo es promover su desarrollo, aprendizaje y participacion, con pares de su misma edad, en un
ambiente de aprendizaje comun, sin discriminacidn o exclusién alguna, y que garantiza, en el marco de los derechos humanos, los apoyos y los ajustes razonables requeridos
en su proceso educativo, a través de practicas, politicas y culturas que eliminan las barreras existentes en el entorno educativo.

La inclusion es el proceso de identificar y responder a la diversidad de las necesidades de todos los estudiantes reduciendo la exclusion en la educacion. Involucra cambios y
modificaciones en contenidos, aproximaciones, estructuras y estrategias, con una visién comun.

1.4.2. ESTUDIANTE CON DISCAPACIDAD: (...) persona vinculada al sistema educativo en constante desarrollo y transformacion, con limitaciones en los aspectos fisico, mental,
intelectual o sensorial que, al interactuar con diversas barreras (actitudinales, derivadas de falsas creencias, por desconocimiento, institucionales, de infraestructura, entre
otras), pueden impedir su aprendizaje y participacion plena y efectiva en la sociedad, atendiendo a los principios de equidad de oportunidades e igualdad de condiciones.
(Decreto 1421 de 2017)



1.4.3. NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES (N.E.E)

Las Necesidades Educativas Especiales, se refieren a aquellas necesidades educativas individuales que no pueden ser resueltas a través de los medios y los recursos
metodoldgicos que habitualmente utiliza el docente y es necesario: Realizar Adaptaciones curriculares, adecuaciones en el contexto educativo y/o en la organizacion del aula,
solicitar y/o hacer uso de servicios de apoyo especial y contar con acompafiamiento especializado. (Decreto 1421 de 2017)

1.4.4. ACCESIBILIDAD: medidas pertinentes para asegurar el acceso de las personas con discapacidad, en igualdad de condiciones con las demds, al entorno fisico, el
transporte, la informacién y las comunicaciones, incluidos los sistemas y las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones, y a otros servicios e instalaciones. Estas
medidas, incluiran la identificacion y eliminacidn de obstaculos y barreras de acceso, de movilidad, de comunicacion y la posibilidad de participar activamente en todas aquellas
experiencias para el desarrollo del estudiante, para facilitar su autonomia y su independencia. (Decreto 1421 de 2017)

1.4.5. AJUSTES RAZONABLES: son las acciones, adaptaciones, estrategias, apoyos, recursos o modificaciones necesarias y adecuadas del sistema educativo y la gestion escolar,
basadas en necesidades especificas de cada estudiante, que persisten a pesar de que se incorpore el Disefio Universal de los Aprendizajes, y que se ponen en marcha tras una
rigurosa evaluacion de las caracteristicas del estudiante con discapacidad.

Los ajustes razonables pueden ser materiales e inmateriales y su realizacion no depende de un diagndstico médico de deficiencia, sino de las barreras visibles e invisibles que
se puedan presentar e impedir un pleno goce del derecho a la educacidn. Son razonables cuando resultan pertinentes, eficaces, facilitan la participacidn, generan satisfaccion
y eliminan la exclusidn. (Decreto 1421 de 2017)

1.4.6.CURRICULO FLEXIBLE: es aquel que mantiene los mismos objetivos generales para todos los estudiantes, pero da diferentes oportunidades de acceder a ellos, es decir,
organiza su ensefianza desde la diversidad social, cultural, de estilos de aprendizaje de sus estudiantes, tratando de dar a todos la oportunidad de aprender y participar.
(Decreto 1421 de 2017)

1.4.7. ESQUEMA DE ATENCION EDUCATIVA: son los procesos mediante los cuales el sector educativo garantiza el servicio a los estudiantes con discapacidad en todos los
niveles de la educacién formal de preescolar, basica y media, considerando aspectos basicos para su acceso, permanencia y oferta de calidad, en términos de curriculo, planes
de estudios, tiempos, contenidos, competencias, metodologias, desempefios evaluacion y promocidn.

1.4.8. PERMANENCIA EDUCATIVA PARA LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD: comprende las diferentes estrategias y acciones que el servicio educativo debe realizar para
fortalecer los factores asociados a la permanencia y el egreso de los nifios, nifas, adolescentes, jévenes y adultos con discapacidad en el sistema educativo, relacionadas con
las acciones afirmativas, los ajustes razonables que garanticen una educacion inclusiva en términos de pertinencia, calidad, eficacia y eficiencia y la eliminaciéon de las barreras
que les limitan su participacion en el ambito educativo..

1.4.9. DISENO UNIVERSAL DEL APRENDIZAJE (DUA): Disefio de productos, entornos, programas y servicios que puedan utilizar todas las personas, en la mayor medida posible,
sin necesidad de adaptacion ni disefio especializado. En educacién, comprende los entornos, programas, curriculos y servicios educativos disefiados para hacer accesibles y
significativas las experiencias de aprendizaje para todos los estudiantes a partir de reconocer y valorar la individualidad. Se trata de una propuesta pedagdgica que facilita un
disefo curricular en el que tengan cabida todos los estudiantes, a través de objetivos, métodos, materiales, apoyos y evaluaciones formulados partiendo de sus capacidades
y realidades. Permite al docente transformar el aula y la practica pedagdgica y facilita la evaluacidn y seguimiento a los aprendizajes. (Decreto 1421 de 2017

1.4.10. PLAN INDIVIDUAL DE AJUSTES RAZONABLES (PIAR): herramienta utilizada para garantizar los procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, basados en la
valoracién pedagdgica ™. y social, que incluye los apoyos y ajustes razonables requeridos, entre ellos los curriculares, [) \ de infraestructura y todos los demas necesarios para
garantizar el aprendizaje, la participacion, permanencia y promocién. Son insumo para la planeacion de aula del respectivo docente y el Plan de Mejoramiento Institucional
(PMI), como complemento a las transformaciones 'realizadas con base en el DUA. (Decreto 1421 de 2017

1.4.11 DOCENTES DE APOYO PEDAGOGICO: son los docentes que tienen como funcién principal acompafiar pedagdgicamente a los docentes de aula que atienden estudiantes
con discapacidad, para lo cual deberan: fortalecer los procesos de educacion inclusiva a través del disefio, acompafiamiento a la implementacion y seguimiento a los Planes
Individuales de Apoyos y Ajustes Razonables (PIAR) y su articulacion con la planeacidn pedagdgica y el Plan de Mejoramiento Institucional (PMI); la consolidacién y refrendacion
del Informe Anual de proceso pedagdgico o de competencias; el trabajo con familias; la sensibilizacion y formacidn de docentes y los ajustes institucionales para garantizar la
atencidn pertinente a esta poblacion.



1.4.12 CATEGORIAS DE DISCAPACIDAD (Anexo técnico de la Resolucién 113 de 2020)

1.4.12.1 DISCAPACIDAD FiSICA. En esta categoria se encuentran las personas que presentan en forma permanente deficiencias corporales y/o funcionales a nivel del musculo
esquelético, neuroldgico, tegumentario de origen congénito o adquirido, pérdida o ausencia de alguna parte de su cuerpo o presencia de desérdenes del movimiento corporal.
Estas personas podrian presentar en el desarrollo de sus actividades cotidianas, diferentes grados de dificultad funcional para el movimiento corporal y su relacién en los
diversos entornos al caminar, desplazarse, cambiar o mantener posiciones del cuerpo, llevar, manipular o transportar objetos y realizar actividades de cuidado personal, o del
hogar, interactuar con otros sujetos, entre otras.

11.4.12.2 DISCAPACIDAD AUDITIVA. En esta categoria se incluyen personas que presentan en forma permanente deficiencias en las funciones sensoriales relacionadas con
la percepcion de los sonidos y la discriminacién de su localizacidn, tono, volumen y calidad; como consecuencia, presentan diferentes grados de dificultad en la recepcidn y
produccion de mensajes verbales y, por tanto, para la comunicacion oral. También se incluyen las personas sordas y las personas con hipoacusia. Esto es, aquellas que debido
a una deficiencia en la capacidad auditiva presentan dificultades en la discriminacién de sonidos, palabras, frases, conversacion e incluso sonidos con mayor intensidad que la
voz conversacional, segun el grado de pérdida auditiva (Ministerio de la Proteccién Social & ACNUR, 2011). Para aumentar su grado de independencia estas personas pueden
requerir de la ayuda de intérpretes de lengua de sefias, productos de apoyo como audifonos, implantes cocleares o sistemas FM, entre otros. Para garantizar su participacion,
requieren contextos accesibles, asi como estrategias comunicativas entre las que se encuentran los mensajes de texto y las sefiales visuales de informacion, orientacion y
prevencién de situaciones de riesgo.

1.4.12.3 DISCAPACIDAD VISUAL. Aquellas personas que presentan deficiencias para percibir la luz, forma, tamafio o color de los objetos. Se incluye a las personas ciegas o
con baja vision, es decir, quienes, a pesar de usar gafas o lentes de contacto, o haberse practicado cirugia, tienen dificultades para distinguir formas, colores, rostros, objetos
en la calle, ver en la noche, ver de lejos o de cerca, independientemente de que sea por uno o ambos ojos (Ministerio de la Proteccién Social & ACNUR, 2011).

Estas personas presentan diferentes grados de dificultad en la ejecucidn de actividades de cuidado personal, del hogar o del trabajo, entre otras. Para una mayor independencia
y autonomia, estas personas pueden requerir productos de apoyo como bastones de orientacidn, lentes o lupas, textos en braille, macrotipo (texto ampliado), programas
lectores de pantalla, programas magnificadores o informacién auditiva, entre otros. Para su participacion requieren contextos accesibles en los que se cuente conseiales
informativas, orientadoras y de prevencién de situaciones de riesgo, con colores de contraste, pisos con diferentes texturas y mensajes, en braille o sonoros, entre otros.

1.4.12.4. SORDOCEGUERA. Es una discapacidad unica que resulta de la combinacién de una deficiencia visual y una deficiencia auditiva, que genera en las personas que la
presentan problemas de comunicacidn, orientacién, movilidad y el acceso a la informacidn. Algunas personas sordociegas son sordas y ciegas totales, mientras que otras
conservan restos auditivos y/o restos visuales. Las personas sordociegas requieren de servicios especializados de guia e interpretacion para su desarrollo e inclusion social.

1.4.12.5. DISCAPACIDAD INTELECTUAL. Se refiere a aquellas personas que presentan deficiencias en las capacidades mentales generales, como el razonamiento, la resolucién

de problemas, la planificacién, el pensamiento abstracto, el juicio, el aprendizaje académico y el aprendizaje de la experiencia. Estos producen deficiencias del funcionamiento
adaptativo, de tal manera que el individuo no alcanza los estandares de independencia personal y de responsabilidad social en uno o mds aspectos de la vida cotidiana,
incluidos la comunicacion, la participacién social, el funcionamiento académico u ocupacional y la independencia personal en la casa o en la comunidad (American Psychiatric
Association, 2014). Para lograr una mayor independencia funcional y participacidon social, estas personas requieren de apoyos especializados terapéuticos y pedagdgicos, entre
otros. Es necesaria la adecuacion de programas educativos o formativos adaptados a sus posibilidades y necesidades, al igual que el desarrollo de estrategias que faciliten el
aprendizaje de tareas y actividades de la vida diaria, como autocuidado, interaccion con el entorno y de desempefio de roles dentro de la sociedad. Los apoyos personales son
indispensables para su proteccion y como facilitadores en su aprendizaje y participacion social.

1.4.12.6. DISCAPACIDAD PSICOSOCIAL (MENTAL). Resulta de la interaccidn entre las personas con deficiencias (alteraciones en el pensamiento, percepciones, emociones,
sentimientos, comportamientos y relaciones, considerados como signos y sintomas atendiendo a su duracidn, coexistencia, intensidad y afectacidn funcional) y las barreras
del entorno que evitan su participacion plena y efectiva en la sociedad. Estas barreras surgen de los limites que las diferentes culturas y sociedades imponen a la conducta y
comportamiento humanos, asi como por el estigma social y las actitudes discriminatorias. Para lograr una mayor independencia funcional, estas personas requieren



basicamente de apoyos médicos y terapéuticos especializados de acuerdo a sus necesidades. De igual forma, para su proteccidn y participacion en actividades personales,
educativas, formativas, deportivas, culturales, sociales, laborales y productivas, pueden requerir apoyo de otra persona (MSPS, 2015a).

1.4.12.7. TRASTORNO DEL ESPECTRO AUTISTA — TEA: Déficits persistentes en la comunicacion y en la interaccion social en diversos contextos, manifestado por todos los
siguientes sintomas, actualmente o por los antecedentes: Dificultades en reciprocidad socioemocional, déficits en conductas comunicativas no verbales utilizadas en la
interaccién social, dificultades para desarrollar, mantener y comprender las relaciones. Patrones repetitivos y restringidos de conducta, actividades e intereses, que se
manifiestan en, al menos dos de los siguientes sintomas (actualmente o por los antecedentes): Movimientos, utilizacion de objetos o hablar estereotipados o repetitivos y
adherencia excesiva a rutinas, patrones de comportamiento verbal y no verbal ritualizado o resistencia excesiva a los cambios, intereses muy restringidos y fijos que son
anormales en cuanto a su intensidad o foco de interés o Hiper- o hipo-reactividad a los estimulos sensoriales o interés inusual en aspectos sensoriales del entorno. (DSM-V,
2014)

1.4.12.8. DISCAPACIDAD MULTIPLE. Presencia de dos o mas deficiencias asociadas, de orden fisico, sensorial, mental o intelectual, las cuales afectan significativamente el
nivel de desarrollo, las posibilidades funcionales, la comunicacidn, la interaccién social y el aprendizaje, por lo que requieren para su atencion de apoyos generalizados y
permanentes. Las particularidades de la discapacidad multiple no estan dadas por la sumatoria de los diferentes tipos de deficiencia, sino por la interaccidon que se presenta
entre ellos. A través de dicha interaccidn se determina el nivel de desarrollo, las posibilidades funcionales, de la comunicacion, de la interaccidn social (Secretaria de Educacion
Publica, Perkins International Latin America & Sense International 2011). Si un estudiante de acuerdo con el respectivo soporte emitido por el sector Salud presenta dos o
mds discapacidades, debe ser caracterizado en el SIMAT en la categoria de discapacidad multiple.

1.4.12.9. CATEGORIAS DE CAPACIDADES O TALENTOS EXCEPCIONALES: Las capacidades excepcionales se caracterizan cuando se identifica un nivel intelectual muy superior
en el estudiante, tiene un nivel de creatividad por encima de la media, altos niveles de interés por el conocimiento, de autonomia o independencia en edades tempranas y de
desempefio en varias areas del conocimiento o varios talentos de manera simultanea, mientras que los talentos hacen referencia a las aptitudes o al dominio sobresaliente
en un campo especifico -demostrado en edades tempranas-, que le permite expresar facilmente sus creaciones por medio de este talento. En esta categoria se pueden
clasificar varios talentos, tal como se describe a continuacion.

1.4.12.10. CAPACIDADES EXCEPCIONALES: Hacen referencia a la presencia de un potencial o desempefio excepcional global, evidente por ejemplo en la facilidad para el
aprendizaje o la velocidad del procesamiento de la informacion, lo cual ofrece ventajas importantes en términos de desarrollo de habilidades en areas de interés. Un estudiante
con capacidad excepcional puede expresar su potencial en varios campos de talento, pero no necesariamente en todos.

Talento excepcional en tecnologia: Potencial de aprendizaje excepcional en tecnologia, en sus diferentes formas, como pueden ser fisica, quimica, matematica, biologia,
medicina e ingenieria, entre otras y que se encuentra en nivel de identificacion o fundamentacion.

Talento excepcional en liderazgo social y emprendimiento: Potencial de aprendizaje excepcional en procesos de liderazgo en comunidades y desarrollo de competencias de
emprendimiento en una o varias areas especificas.

* Talento excepcional en ciencias naturales o basicas: Potencial de aprendizaje excepcional en ciencias naturales o basicas, en sus diferentes formas, como pueden ser fisica,
gquimica, matematica, biologia, medicina e ingenieria, entre otras y que se encuentra en nivel de identificacion o fundamentacién.

* Talento excepcional en artes o letras: Potencial de aprendizaje excepcional en sus diferentes formas de expresion (artes plasticas, musical y/o literatura) que se encuentra
en nivel de identificacién o fundamentacion.

¢ Talento excepcional en actividad fisica, ejercicio y deporte: Potencial de aprendizaje excepcional en actividad fisica, ejercicio o deporte que se encuentra en nivel de
identificacion o fundamentacién.

* Talento excepcional en ciencias sociales y/o humanas: Potencial de aprendizaje excepcional en ciencias sociales, intrapersonal, interpersonal o socio grupal que se
encuentra en nivel de identificacion o fundamentacion.

1.5. FACTORES DE RIESGO
e Entorno familiar: Familia reducida, familia extensa, familia ausente o adoptiva.
e Vulnerabilidad social: Desplazamiento forzoso, victimas de conflicto armado



e Atencién médica: enfermedades sistémicas o congénitas, discapacidad mental, fisica o sistémica.
o Necesidades educativas especiales: Déficit de atencidn, hiperactividad, malnutricidon entre otros.
e Desempeiio académico: Bajo desempeio académico, repitencia, extra edad escolar.
e Entorno social: Observaciones de convivencia y relaciones con sus pares y el entorno.

1.6 CARACTERISTICAS DE ESPECIAL ATENCION

Familias disfuncionales o con posibles problemas

Posible vulneracidn de derechos tanto en la institucién como en el entorno familiar y social del menor

Bajo desempefio académico y problemas asociados con el desempefio escolar.

Dificultades de convivencia

Enfermedades y problemas médicos que pueden estar diagnosticados o no

Talentos excepcionales

Todas aquellas que signifiquen una atencidn particular al menor porque afectan su normal desarrollo y desempefio escolar.

1.7. MARCO LEGAL

1.7.1. Constitucion Politica: Articulo 47: «El Estado adelantara una politica de previsidn, rehabilitacion e integracidn social para los disminuidos fisicos, sensoriales y psiquicos,
a quienes se prestara la atencion especializada que requieran», y en el articulo 68 sefiala que «La educacion de personas con limitaciones fisicas o mentales, o con capacidades
excepcionales, son obligaciones especiales del Estado».

1.7.2. Ley 115 de 1994 en su articulo 46 dispuso que «La educacion de las personas con limitaciones fisicas, sensoriales, psiquicas, cognoscitivas, emocionales o con capacidades
'intelectuales excepcionales, es parte integrante del servicio publico educativo.» Que en razdn a lo anterior, el Estado Colombiano busca consolidar procesos con los cuales se
garanticen los derechos de las personas con discapacidad, dando cumplimiento a los mandatos constitucionales indicados en precedencia, los tratados internacionales y la
legislacion nacional, en particular las leyes 361 de 1997, 762 de 2002, 1145 de 2007, 1346 de 2009, 1616 de 2013 y 1618 de 2013, que imponen de manera imprescindible la
corresponsabilidad de la autoridades publicas, las instituciones educativas y, primordialmente, la familia.

1.7.3. Ley 1098 de 2006 Cddigo de la Infancia y la Adolescencia, articulo 36: Establece que todo nifio, nifia o adolescente que presente algun tipo de discapacidad tendrd
derecho a la educacién gratuita.

1.7.8. Ley 1618 de 2013, «Por medio de la cual se establecen las disposiciones para garantizar el pleno ejercicio de los derechos de las personas con discapacidad», ordena a
las entidades publicas del orden nacional, departamental, distrital, y municipal, en el marco del Sistema Nacional de Discapacidad, la responsabilidad de la inclusion real y
efectiva de las personas con discapacidad, debiendo asegurar que todas las politicas, planes y programas, garanticen el ejercicio total y efectivo de sus derechos de manera
inclusiva.

1.7.9. Ley estatutaria 1618 de 2013; Articulo 11; reglamentar «(... ) el esquema de atencion educativa a la poblacion con discapacidad, fomentando el acceso y la permanencia
educativa con calidad, bajo un enfoque basado en la inclusidn del servicio educativo».

1.7.10. Sentencia T'051 de 2011 de la Corte Constitucional, mediante su jurisprudencia, el Estado colombiano tiene el deber de pasar de modelos de educacién «segregada»
o «integrada» a una educacién inclusiva que «(... ) Persigue que todos los nifios y nifias, independientemente de sus necesidades educativas, puedan estudiar y aprender
juntos», pues a diferencia de los anteriores modelos, lo que se busca ahora es que «la ensefianza ‘se adapte a los estudiantes y no éstos a la ensefianza».

1.7.11. Decreto 1075 de 2015, Secciones 1y 2 del Capitulo 5, Titulo 3, Parte 3, Libro 2, se organiza el servicio de apoyo pedagdgico que deben ofertar las entidades territoriales
certificadas en educacidon para atender los estudiantes de preescolar, basica y media con discapacidad o con capacidades o talentos.

1.7.12. Ley 1618 de 2013; articulo 11 de la demanda al sector educativo reglamentar aspectos relacionados con la educacion inclusiva de las personas con discapacidad, en el
sentido de procurar acciones para garantizar el ejercicio efectivo del derecho a la educacién en todos los niveles de formacion, lo que implica ajustar el Decreto 1075 de 2015
al marco normativo dispuesto en esta ley y en la Convencion para los Derechos de las Personas con Discapacidad aprobada mediante la Ley 1346 de 2009.

1.7.13. Decreto 1421 de 2017 «Por el cual se reglamenta en el marco de la educacién inclusiva la atencién educativa a la poblacidn con discapacidad ».



1.8. DESARROLLO DEL PROGRAMA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
La Institucidn Educativa Distrital Naciones Unidas y de acuerdo a lo estipulado en el DECRETO 1421 DE 29 de agosto de 2017, Planes Individuales de ajustes razonables (PIAR)
establece lo siguiente:

1.8.1. Planes Individuales de apoyos y ajustes razonables (PIAR).

El PIAR se constituye en la herramienta idénea para garantizar la pertinencia del proceso de ensefianza y aprendizaje del estudiante con discapacidad dentro del aula,
respetando sus estilos y ritmos de aprendizaje. Es un complemento a las transformaciones realizadas con el Disefio Universal de los Aprendizajes.

El PIAR es el proyecto para el estudiante durante el afio académico, que se debe llevar a cabo en la institucidn y en el aula en conjunto con los demas estudiantes de su clase,
y deberd contener como minimo los siguientes aspectos:

1.8.1.1. Descripcion del contexto general del estudiante dentro y fuera del establecimiento educativo (hogar, aula, espacios escolares y otros entornos sociales)

1.8.1.2 Valoracion pedagogica.

1.8.1.3 Informes de profesionales de la salud que aportan a la definicién de los ajustes; Objetivos y metas de aprendizaje que se pretenden reforzar.

1.8.1.4 Ajustes curriculares, didacticos, evaluativos y metodoldgicos para el afio lectivo, si se requieren.

1.8.1.5 Recursos fisicos, tecnoldgicos y didacticos, necesarios para el proceso de aprendizaje y la participacidn del estudiante si se requieren.

1.8.1.6 Proyectos especificos que se requieran realizar en la institucion educativa, diferentes a los que ya estan programados en el aula, y que incluyan a todos los estudiantes.
1.8.1.7 Informacion sobre alguna otra situacion del estudiante que sea relevante en su proceso de aprendizaje y participacion.

1.8.1.9  Actividades en casa que daran continuidad a diferentes procesos en los tiempos de receso escolar.

1.8.1.10 En el evento en que un estudiante se vincule al sistema educativo de manera extemporanea, se contemplara un término no mayor a treinta (30) dias para la
elaboracion de los PIAR y la firma del acta de acuerdo en la institucion educativa y la familia, de conformidad con lo previsto en el articulo siguiente.

1.8.1.11 En el evento en que un estudiante requiera el traslado de institucion educativa, la institucion de origen, en coordinacion con la familia, debera entregar formalmente
la historia escolar del estudiante al directivo de la institucidn receptora. Esta ultima deberd actualizar el PIAR al nuevo contexto escolar y conservar la historia escolar del
estudiante para facilitar su transicidn exitosa entre los diferentes grados, ciclos y niveles educativos.

1.8.1.11 Acta de Acuerdo. Una vez finalizado el disefio del PIAR, se elaborard un acta de acuerdo con los compromisos que se adquieren frente las situaciones particulares
requeridas por cada estudiante, la cual debera ser firmada por el acudiente, el directivo de la institucidon educativa, el docente de apoyo y los docentes a cargo, quienes
tendran una copia para su seguimiento. El PIAR definira estrategias de trabajo para las familias durante los recesos escolares, en el .marco del principio de corresponsabilidad,
y para facilitar las transiciones entre grados y niveles. El acta de acuerdo se constituira en el instrumento que permita a la familia hacer seguimiento, control y veeduria a la
garantia del derecho a la educacion inclusiva del estudiante con discapacidad.

1.8.1.12 Informe anual de competencias o de proceso pedagdgico. Los estudiantes con discapacidad recibiran los mismos informes de seguimiento y retroalimentacion que
el establecimiento educativo fije en el sistema institucional de evaluacion de todos los estudiantes. Para aquellos estudiantes en cuyo PIAR se hayan identificado ajustes
particulares en el proceso de evaluacion de los aprendizajes, al finalizar cada afio académico se anexara un informe anual de proceso pedagdgico para los estudiantes de
preescolar, o de competencias para los estudiantes de basica y media. Este anexo sera elaborado por el docente de aula en coordinacién con el docente de apoyo y demas
docentes intervinientes y hard parte del boletin final de cada estudiante y de su historia escolar. Dicho anexo debera ser utilizado en los procesos de entrega pedagdgica para
favorecer las transiciones de los estudiantes en su cambio de grado y nivel educativo, y serd indispensable para el disefio del PIAR del afio siguiente y la garantia de la
continuidad de los, apoyos y ajustes que requiera, asi como para la toma de decisiones frente a la titulacién del estudiante.

1.8.1.13 Historia escolar de estudiantes con discapacidad. De manera complementaria a los documentos que se tienen de cada estudiante, se elaborara la historia escolar
para cada estudiante con discapacidad, la cual incluird toda la informacidn relacionada con su proceso de inclusién, el diagndstico, certificacion o concepto médico reportado
por profesionales del sector salud, los PIAR anuales disefiados, los informes de seguimiento a la h partes, los avances implementacién, los informes anuales de competencias,
las actas de acuerdo firmadas por las en el tratamiento médico o terapéutico y cualquier otra informacién que se considere relevante.

1.8.1.14 Planes De Mejoramiento Institucional (PMI).El directivo del establecimiento educativo debera articular en los planes de mejoramiento institucional aquellos ajustes
razonables que requieran los estudiantes con discapacidad y que han sido incluidos en los PIAR, con el propdsito de garantizar la gestidon efectiva de los mismos y generalizar
los ajustes que se podran realizar a manera de disefios universales para todos los estudiantes y que seran insumo de los planes de mejoramiento de las respectivas entidades
territoriales certificadas en educacion.



1.8.1.15 No discriminacién. Ningun establecimiento educativo podra rechazar la matricula de un estudiante en razén a su situacidn discapacidad, ni negarse a hacer los
ajustes razonables que se requieran. Cualquier proceso de admisién aportara a la valoracion pedagdgica y a la construccidén del PIAR. Asi mismo, no podrd ser razén para su
expulsién del establecimiento educativo o la no continuidad en el proceso.

1.8.1.16 Promocion Escolar. Cada establecimiento educativo determinard los criterios de promocién escolar de acuerdo con el sistema institucional de evaluacién de los
estudiantes. Asi mismo, el establecimiento educativo definird el porcentaje de asistencia que incida en la promocion del estudiante. Cuando un establecimiento educativo
determina que un estudiante no puede ser promovido al grado siguiente, debe garantizarle, en todos los casos, el cupo para que continle con su proceso formativo.

El disefio de los PIAR lo lideraran el o los docentes de aula con el docente de apoyo, la familia y el estudiante. Segun la organizacidn escolar, participaran los directivos docentes
y el orientador. Se debera elaborar durante el primer trimestre del afio escolar, se actualizara anualmente y facilitara la entrega pedagdgica entre grados. Frente al mismo, el
establecimiento educativo debera hacer los seguimientos periddicos que establezca en el sistema institucional de evaluacién de los aprendizajes existente. Incluird el total de
los ajustes razonables de manera individual y progresiva. Los requerimientos de los PIAR deben incluirse en los planes de mejoramiento institucional (PMI) de los
establecimientos educativos y en los planes de apoyo al mejoramiento de las secretarias de educacién de las entidades territoriales certificadas

El PIAR hard parte de la historia escolar del estudiante con discapacidad, y permitira hacer acompafiamiento sistematico e individualizado a la escolarizacion y potencializar
el uso de los recursos y el compromiso de los actores involucrados

Esta informacidn tiene caracter confidencial y solamente serd entregada a otro establecimiento educativo en caso de traslado, de manera que sean tenidos en cuenta en su
ingreso a un nuevo establecimiento, o entregados a la familia en caso de retiro.

Los establecimientos educativos deberan conservar una copia de la historia escolar de los estudiantes cuando estos sean trasladados a otro establecimiento o retirados del
servicio educativo.

1.9. EVALUACION PARA ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES (NEE)

En el marco de la educacion Inclusiva, la poblacién que presenta dificultades para el aprendizaje, y la participacion en los contextos educativos por su condicidon de
discapacidad; y la que posee talento excepcional al igual que las demas poblaciones vulnerables, tiene derecho a recibir una Educacion de Calidad; esto permite que los
estudiantes, independiente de sus caracteristicas fisicas 0 mentales logren objetivos del sistema educativo; adquieran las herramientas indispensables para su proceso de
aprendizaje y desarrollen las competencias y valores necesarios para enfrentarse a la sociedad.

La finalidad formativa de la evaluacién, esta orientada a valorar procesos, los cuales son recolectados y transmitidos de modo informacién util; durante el proceso anual
educativo.

1.9.1.1 CRITERIOS DE EVALUACION Y PROMOCION.

1.9.1.2 La evaluacion y promocion de los estudiantes con N.E.E, concibe el mismo proceso evaluativo de todos los estudiantes de la institucion. Solo recoge la informacién de
sus avances de forma cualitativa y cuantitativa, respecto a los logros alcanzados en cada asignatura, y las competencias propuestas en coherencia con las adaptaciones internas
que se efectlan en las mismas. Es importante tener en cuenta que dichas adaptaciones se realizaran para los estudiantes que lo requieran en determinadas asignaturas.
1.9.1.3 En la evaluaciéon y la promocidn se establecen canales de comunicacién entre el Docente de cada una de las dreas y el Docente de inclusién, para consolidar la
informacion del proceso académico de cada estudiante.

1.9.1.4 Se valoran los procesos de los estudiantes con N.E.E con base al trabajo realizado por el docente de las diferentes areas y el docente de inclusion.

1.9.1.5 Eltipo de evaluacidn es procesual en los tres trimestres; donde se evalla cada uno de los minimos adaptables en las areas.

1.9.1.6 Se evaltan las habilidades conceptuales, practicas y sociales de los estudiantes en habilidades para la vida diaria.

1.9.1.7 Lainasistencia injustificada a clase es un factor que incide en forma relevante en el rendimiento escolar; por lo tanto, la inasistencia en clase de forma injustificada
durante el afio escolar, es un criterio de NO PROMOCION.

1.9.1.8 No serd promovido aquel estudiante que no cumpla con los talleres trimestrales propuestos y orientados por el docente de grado o area.

1.9.2 ESTRUCTURA DE LOS INFORMES DE VALORACION DE ESTUDIANTES CON N.E.E



Los informes de valoracién sobre los rendimientos de los estudiantes evidenciaron los avances generales en las dreas. Contemplaran los juicios valorativos determinados por
cada objetivo de conocimiento, se realiza valoracion cuantitativa, especificando el nivel de desempefio alcanzado superior, alto, basico o bajo.

1.9.3 ACCIONES DE SEGUIMIENTO PARA EL MEJORAMIENTO DE LOS DESEMPENOS DE LOS ESTUDIANTES DURANTE EL ANO ESCOLAR POR PARTE DEL DOCENTE DE
EDUCACION ESPECIAL
1.9.3.1 La docente de apoyo o docente de educacién especial, establecera recomendaciones y estrategias para fortalecer el proceso de ensefianza; estas seran presentadas
al estudiante, al docente y al padre de familia.
1.9.3.2. Acompafamiento personalizado intermitente por parte de la Docente de Apoyo a los estudiantes con N.E.E dentro del aula de clases en las diferentes asignaturas.
1.9.3.3. La implementacion de talleres de recuperacion para los estudiantes que demuestren pocos avances en los procesos académicos.
1.9.3.4 Orientar al padre de familia sobre el acompafiamiento académico y conductual, de forma oportuna y pertinente para su hijo o hija.
1.9.3.5 Realizar acompafiamiento constante a los estudiantes que presentan mayor dificultad en alcanzar los objetivos basicos.

Realizar seguimiento de los acuerdos que se establecen con los estudiantes, padres de familia y docentes de las diferentes areas.

1.10. RESPONSABILIDADES DE LA INSTITUCION
1.10.1. Identificar signos de alerta en el desarrollo o una posible discapacidad de los estudiantes.
1.10.2. Reportar en el SIMAT a los estudiantes con discapacidad en el momento de la matricula, el retiro o el traslado.
1.10.3. Incorporar el enfoque de educacion inclusiva en el Proyecto Educativo Institucional (PEI), los procesos de autoevaluacién institucional y en el Plan de Mejoramiento
Institucional (PMI).
1.10.4. Crear y mantener actualizada la historia escolar del estudiante con discapacidad.
1.10.5. Garantizar las condiciones para que el docente de apoyo, el orientador o los directivos docentes, segun la organizacion escolar, puedan elaborar los PIAR.
1.10.6. Garantizar la articulacién de los PIAR con la planeacion de aula y el Plan de Mejoramiento Institucional —PMI.
1.10.7. Garantizar el cumplimiento de los PIAR y los Informes anuales de Competencias Desarrolladas.
1.10.8. Hacer seguimiento al desarrollo y los aprendizajes de los estudiantes con discapacidad de acuerdo con lo establecido en su sistema institucional de evaluacion de los
aprendizajes, con la participacion de los docentes de aula, docente de apoyo y directivos docentes, o quienes hagan sus veces en el establecimiento educativo.

1.11. RESPONSABILIDAES DE LAS FAMILIAS
En ejercicio de su corresponsabilidad con el proceso de educacidn inclusiva, las familias deberan:
1.11.1. Adelantar anualmente el proceso de matricula del estudiante con discapacidad en algun establecimiento educativo publico o privado cerca del lugar de residencia.
1.11.2. Cumplir y firmar los compromisos sefialados en el PIAR del colegio y en las actas de acuerdo, para fortalecer los procesos escolares del estudiante.
1.11.3. Establecer un didlogo constructivo con los demas actores intervinientes en el proceso de inclusion.
1.11.4. Solicitar la historia escolar, para su posterior entrega en la nueva institucidon educativa, en caso de traslado, retiro o cambio de colegio para el estudiante.
1.11.5. Participar en los espacios que el establecimiento educativo programe periédicamente para conocer los avances de los aprendizajes.
1.11.6. Participar en la consolidacidn de alianzas y redes de apoyo entre familias para el fortalecimiento de los servicios externos a los que pueden acceder los estudiantes,
en aras de potenciar su desarrollo integral dentro de la institucion.
1.11.7. Cumplir con la asistencia del estudiante
1.11.8. Colaborar en casa con todas las acciones pedagdgicas sugeridas como: tareas escolares, talleres de refuerzo, planes caseros etc.
1.11.9. Garantizar la permanencia en las instituciones terapéuticas en donde asiste el estudiante, y entregar informes del tratamiento recibidos en dichas entidades.

1.11.10 ANEXOS PROGRAMA DE INCLUSION



INFORMACION GENERAL DEL ESTUDIANTE
(Informacién para la matricula — Anexo 1 PIAR)

Fechay Lugar de Diligenciamiento

Nombre de la Persona que diligencia:

Rol que desempefia en la SE o la IE:

1): Informacidn general del estudiante

Nombres Apellidos

Lugar de nacimiento: Edad Fecha de nacimiento DD/MM/AAAA
Tipo:Tl. __CC___RC___ otro: No de identificacion

écual?

Departamento donde vive Municipio

Direccion de vivienda

Barrio/vereda:

Teléfono

Correo electrénico

¢Estd en centro de proteccién? NO ___Si__ ¢dénde?

Grado al que aspira ingresar:

Si el estudiante no tiene registro civil debe iniciarse la gestion con la familia y la Registraduria

éSe reconoce o pertenece a un grupo étnico? ¢Cual?

¢Se reconoce como victima del conflicto armado? Si___No (Cuenta con el respectivo registro? Si No )

2) Entorno Salud:

Afiliacion al sistema de salud Sl

No

EPS

Contributivo

Subsidiado




Lugar donde le atienden en caso de emergencia:

¢El nifo esta siendo atendido por | Si No Frecuencia:
el sector salud?
Tiene diagndstico médico: Si No Cual:
¢El nifio esta asistiendo a Si No éCuadl? Frecuencia
terapias?
éCudl? Frecuencia
éCuadl? Frecuencia
éActualmente recibe tratamiento médico por alguna éCudl?
enfermedad en particular? SI NO

¢Consume medicamentos?Si ___No___ Frecuencia y horario (

¢Cuenta con productos de apoyo para favorecer su
movilidad, comunicacion e independencia?

NO Sl ¢Cuales?

3) Entorno Hogar:

Nombre de la madre

Nombre del padre

Ocupacion de la madre

Ocupacion del padre

Nivel educativo alcanzado

Nivel educativo alcanzado

Nombre Cuidador Parentesco con el
estudiante:

Nivel educativo cuidador
Prin

Teléfono

Correo electronico:

No. Hermanos

Lugar que ocupa:

Personas con quien vive:

¢Quiénes apoyan la crianza del estudiante?

¢Esta bajo proteccién? Si___ No_

La familia recibe algun subsidio de alguna entidad o institucion: SI __NO éCual? (




4. Entorno Educativo:
Informacidn de la Trayectoria Educativa

¢Ha estado vinculado en otra institucién educativa,
fundacidon o modalidad de educacidn inicial?

NO éPor qué?

Sl ¢Cudles?

Ultimo grado cursado

¢Aprobo? Sl NO Observaciones:

éSe recibe informe pedagdgico cualitativo que
describa el proceso de desarrollo y aprendizaje del
estudiante y/o PIAR?

NO___ SI_

¢éDe qué institucidn o modalidad proviene el informe?

¢Esta asistiendo en la actualidad a programas
complementarios? NO SI_

¢Cuales?

Informacidn de la institucion educativa en la que se matricula:

Nombre de la Institucion educativa a la que se matricula: Sede:
Medio que usara el estudiante para transportarse a la Distancia entre la institucion educativa o sede y el hogar del
institucion educativa. estudiante (Tiempo)

Nombre y firma

Nombre y firma Nombre y firma

Area

Area Area




Plan Individual de Ajustes Razonables — PIAR -
ANEXO 2

Fecha de elaboracién: DD/MM/AA Institucion educativa: Sede: Jornada:

Docentes que elaboran y cargo:

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre del estudiante: Documento de Identificacion:

Edad: Grado:

1. Caracteristicas del Estudiante:
Descripcion general del estudiante con énfasis en gustos e intereses o aspectos que le desagradan, expectativas del estudiante y la
familia.
Descripcion en términos de lo que hace, puede hacer o requiere apoyo el estudiante para favorecer su proceso educativo.
Indique las habilidades, competencias, cualidades, aprendizajes con las que cuenta el estudiante para el grado en el que fue
matriculado.
2. Ajustes Razonables.
AR OBIJETIVOS/PROPOSITOS BARRERAS QUE AJUSTES RAZONABLES EVALUACION DE LOS AJUSTES
EA (Estas son para todo el grado, de | SE EVIDENCIAN (Apoyos/estrategias) (Dejar espacio para observaciones.
S/ acuerdo con los EBC y los DBA) EN EL Realizar seguimiento 3 veces en el afio
AP Primer trimestre CONTEXTO como minimo- de acuerdo con la
RE SOBRE LAS QUE periodicidad establecida en el Sistema
N SE DEBEN Institucional de Evaluacion de los
DI TRABAJAR Estudiantes SIEE
ZA
JE
S

M




Ci
en
cia

Le
ng
ua
je

Ot Convivencia
ra

Socializacion

Participacion

Autonomia

Autocontrol

Nota: Para educacion inicial y preescolar, los propdsitos se orientaran de acuerdo con las bases curriculares para la educacion inicial y los DBA de transicion, que no son
por areas ni asignaturas. Este formato se aplicara por cada trimestre escolar o segtin lo tenga contemplado en su plan de estudio la instituciéon educativa.

Las instituciones educativas podran ajustar de acuerdo con los avances en educacion inclusiva y con el SIEE

7). RECOMENDACIONES PARA EL PLAN DE MEJORAMIENTO INSTITUCIONAL PARA LA ELIMINACION DE BARRERAS Y LA CREACION DE PROCESOS PARA LA PARTICIPACION,
EL APRENDIZAJEY EL PROGRESO DE LOS ESTUDIANTES:

ACTORES ACCIONES ESTRATEGIAS A IMPLEMENTAR




FAMILIA, CUIDADORES O
CON QUIENES VIVE

DOCENTES

DIRECTIVOS

ADMINISTRATIVOS

PARES (Sus compaiieros)

Firma y cargo de quienes realizan el proceso de valoracién: Docentes, coordinadores, docente de apoyo u otro profesional etc.

Nombre y firma Nombre y firma Nombre y firma

Area Area Area







ACTA DE ACUERDO
Plan Individual de Ajustes Razonables — PIAR —
ANEXO 3
Fecha: DD/MM/AAAA Institucion educativa y Sede:
Nombre del estudiante: Documento de Identificacion: Edad:
Grado:
Nombres equipo directivos vy
de docentes
Nombres familia del estudiante Parentesco
Parentesco

Segun el Decreto 1421 de 2017 la educacidn inclusiva es un proceso permanente que reconoce, valora y responde a la diversidad de caracteristicas, intereses, posibilidades
y expectativas de los estudiantes para promover su desarrollo, aprendizaje y participacion, en un ambiente de aprendizaje comun, sin discriminacidon o exclusion.

La inclusidn sélo es posible cuando se unen los esfuerzos del colegio, el estudiante y la familia. De ahi la importancia de formalizar con las firmas, el presente Acta Acuerdo.
El Establecimiento Educativo ha realizado la valoracidn y definido los ajustes razonables que facilitaran al estudiante su proceso educativo.

La Familia se compromete a cumplir y firmar los compromisos sefialados en el PIAR y en las actas de acuerdo, para fortalecer los procesos escolares del estudiante y en
particular a:

Incluya aqui los compromisos especificos para implementar en el aula que requieran ampliacidn o detalle adicional al incluido en el
PIAR.

Y en casa apoyara con las siguientes actividades:

Nombre de la Descripcion de la estrategia Frecuencia D Diaria, S Semanal,
Actividad P Permanente
D S P_




Firma de los Actores comprometidos:

Estudiante Acudiente /familia

Docentes Docentes

Directivo docente




PROYECTOS TRANSVERSALES

PROYECTO PEDAGOGICO DE EDUCACION PARA
LA SEXUALIDAD EN LA AFECTIVIDAD
ANTECEDENTES

Enla década de 1960, en Colombia se fomentaba como tema de atencidn del desarrollo de la sexualidad todo lo relacionado con el control de la natalidad, que ocasionalmente
se trataba en la escuela en asignaturas como ciencias naturales, comportamiento y salud. En los afios 80, el tema de la sexualidad tomo otras dimensiones aun sujetas al
control natal, pero con factores como fecundidad, mortalidad, sexo y edad de la poblacidn diferenciados para sectores urbanos y rurales.

Con la constitucion politica del 1991, en Colombia se habla por primera vez de derechos sexuales y reproductivos (DHSR), como se expresa en el articulo 42 el cual afirma que:
“la pareja tiene derecho a decidir libre y responsablemente el nimero de sus hijos”, articulo 13: “Todas las personas nacen libres e iguales ante la ley, recibiran la misma
proteccidn y trato de las autoridades y gozaran de los mismos derechos, libertades y oportunidades sin ninguna discriminacién por razones de sexo, raza, origen nacional o
familiar, lengua, religién, opinidn politica o filoséfica”. Finalmente, en el articulo 20 de la Constitucidn politica se menciona el derecho a la libre expresidn: “Se garantiza a toda
persona la libertad de expresar y difundir su pensamiento y opiniones, la de informar y recibir informacién veraz e imparcial, y la de fundar medios masivos de comunicacion”.
Dentro del anterior contexto, el MEN expide la resolucién 3353 de 1993 como la base tedrica y metodoldgica del Proyecto Nacional de educacion Sexual (PNES), en el cual se
inicia la transversalizacion del proyecto a todo el plan de estudios de las instituciones educativas nacionales. Con la ley 115 de 1994 “Ley general de educacion”, el PNES es
tomado como un proyecto pedagdgico, con caracter obligatorio y diferencial, el cual debe tomar las caracteristicas y necesidades propias de cada Institucién, para plasmarlas
en acciones conjuntas y relacionadas con el contexto. (Ley 115, articulo 13, articulo 14 y Decreto 1860 de 1994 articulo 36).

Como resultado de un esfuerzo conjunto con las entidades nacionales en el afio 2003, el gobierno nacional construye la Politica Nacional de salud sexual y reproductiva, que
plasma principios orientadores, metas nacionales, estrategias, lineas de accion, financiacion y responsables.

Frente al anterior contexto nacional, el Colegio Naciones Unidas ha implementado afio tras afio enfoques, estrategias y metodologias que permitan el desarrollo de acciones
pedagdgicas acordes a las necesidades de los estudiantes y sus familias frente a la educacion integral de la sexualid

JUSTIFICACION
El desarrollo del proyecto de educacion sexual se justifica desde el concepto de la sexualidad, al entenderla como parte fundamental de todas las dimensiones de los seres
humanos, su incidencia en las relaciones interpersonales que se establecen en el ambito familiar, social y amoroso y en su desarrollo integral como ciudadano. Cada accién
del proyecto busca posibilitar en los estudiantes y sus familias la construccidon de valores, sentimientos, conceptos, comportamientos, actitudes, sustentados en el afecto
la responsabilidad, derechos humanos, la igualdad entre las personas y la toma asertiva de decisiones, que redunde en una sociedad plural, equitativa y democratica.

En los estudiantes se presenta heterogeneidad de criterios sobre el concepto de la sexualidad, persistiendo en la mayoria que la sexualidad se limita a las relaciones
genitales, sin conocer el ambito emocional, bioldgico, social que implica el sano desarrollo de la sexualidad. La presidn que existe de los medios de comunicacion, de la
musica y de los diferentes espacios en los que se desenvuelven nuestros nifios y jévenes, aportan a construir en ello conceptos limitados de su sexualidad y la de otros. De
ahi la importancia de crear momentos pedagoégicos de atenta escucha de estas necesidades y la ejecucion de acciones pedagégicas que impidan cada vez brechas de
informacién equivocada o limitada a lo que el contexto social brinda.

Con el proyecto de educacion sexual se propicia espacios de dialogo, discusion, aprendizaje cooperativo con informacidn veraz y consciente, que faciliten ampliar las ideas
en torno de la sexualidad, impidiendo que se convierten en barreras de conocimiento y de equivocadas toma de decisiones en los nifios y jévenes. Por ello es importante
el trabajo en equipo entre familia y colegio (componente importante del proyecto), que permite dar respuestas a las necesidades actuales de la nifiez y de la juventud frente
a la sexualidad, y que fortalece el acompafiamiento que como adultos podemos hacer en los diferentes ciclos vitales.



Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, la consolidacién de una propuesta en educacién para la sexualidad cobra importancia y genera el reto constante de crear
procesos para la atencion integral de dichas demandas, la construccién de herramientas de formacion y respeto por el otro, que permita comprender las diferencias por
medio de orientaciones formativas.

OBJETIVOS

1. Planeary ejecutar acciones pedagogicas que permitan ampliar el concepto de sexualidad y los diferentes ambitos integrales del ser humano, teniendo en cuenta
las necesidades y caracteristicas de cada ciclo vital

2. Brindar elementos tedricos con metodologias Iudicas a los estudiantes de los diferentes niveles en las distintas dimensiones de la sexualidad, que faciliten
autonomia y toma de decisiones en torno a su sexualidad.

3. Promover acciones de prevencion de situaciones de riesgo y de delito en relacién a la sexualidad de cualquier integrante de la comunidad educativa.

4. Potenciar los diferentes espacios pedagdgicos establecidos en la dinamica escolar para dialogar y construir saberes con los docentes del Colegio Naciones Unidas
para la transversalizacidon del proyecto y la consolidacién de las acciones pedagdgicas segln las necesidades.

5. Involucrar alos padres de familia en la formacidn y acompafnamiento del proyecto de educacion sexual como actores primordiales en el acompafiamiento de sus
hijos

METODOLOGIA
Para el desarrollo del proyecto se tiene en cuenta las siguientes etapas.

1. Planeacion: Etapa que recoge las necesidades expresadas por la comunidad, desde diversas miradas y teniendo en cuenta las vivencias actuales del contexto.
También se toma en la etapa de planeacidn la propuesta definida por el Ministerio de Educacion y la Secretaria de Educacion.

2. Ejecucion: El proyecto de educacién sexual, teniendo en cuenta los diferentes elementos anteriores, implementa como medio metodolégico para su ejecucion la
el siguiente ejemplo de matriz que se compone por componentes/funciones, hilos conductores y temas:

COMPONENTES / FUNCIONES HILOS CONDUCTORES TEMAS

Identidad de género Valoracién de si mismo/a Trayectorias de vida
Proyecto de vida Autocuidado

Comportamientos culturales de género Cultura y comportamiento de género Roles sociales de género

y orientaciones Prevencion del abuso sexual

Orientacidén sexual Construccidon de ambientes de respeto Rotulos sociales

Funcioén afectiva Identificacidn, expresion y manejo de emociones La fiesta de las emociones

propias y ajenas

Funcidn reproductiva Funcionamiento bioldgica, sexual y reproductiva. Toma de decisiones asertivas
Toma de decisiones

Funcién comunicativa - relacional Valoracion y respeto a la identidad y a la diferencia. Cuidado de si mismo.
Noviazgo y amistad.




3. Evaluacién: La evaluacién como parte fundamental del impacto de las acciones, se desarrolla en el proyecto de una manera cualitativa a través de preguntas
intencionales ubicadas en situaciones cotidianas que permite identificar la interiorizacion del tema, la toma de decisiones y la posicion critica de los estudiantes
ante diferentes contextos.

RECURSOS

Material: Herramientas didacticas, elementos de papeleria y recursos de tecnoldgicos
Humano: Equipo de orientacidn e inclusidn, docentes y directivos.

PROYECTO AMBIENTAL ESCOLAR - PRAE
TITULO: CONSTRUYENDO SENTIDO DE PERTENENCIA INSTITUCIONAL CON LA COMUNIDAD EDUCATIVA DEL COLEGIO NACIONES UNIDAS IED

ANTECEDENTES

La localidad de Engativa esta ubicada al noroccidente de la ciudad, esta formada por 9 UPZ, cuenta con tres humedales: Santa Maria del lago, el Jaboque y Juan Amarillo que
presentan una gran diversidad bioldgica. Adicionalmente la localidad cuenta con el rio el Salitre y los canales Boyaca, los Angeles, Marantd, Bolivia, Cortijo, Carmelo, Jaboque
y Bonanza.

El Colegio Naciones Unidas esta ubicado en el barrio Las Ferias que pertenece a la UPZ Ferias, cerca al humedal Santa Maria del Lago y al canal Bonanza. Sin embargo, se
destaca en los habitantes el mal manejo de residuos sdélidos, el vertimiento de sustancias tdxicas a los canales de agua que son derivados de actividades domésticas comerciales e
industriales lo cual produce proliferacidon de plagas, malos olores inseguridad y deterioro del entorno.

El barrio Las Ferias presenta gran actividad comercial y varias vias de acceso lo que afecta la calidad del aire y aumenta el ruido, hay escasas zonas verdes y gran asentamiento
humano. En este sentido se evidencia falta de cultura ciudadana y cuidado del entorno.

Es por esto que el PRAE del colegio Naciones Unidas esta encaminado en fortalecer el sentido de pertenencia y las competencias ciudadanas en la comunidad educativa,
mediante actividades como el manejo adecuado de los residuos sélidos desde casa, uso responsable del recurso hidrico y energético y concienciacién ambiental. En este
sentido y teniendo en cuenta el entorno escolar, el Colegio pertenece a los territorios ambientales humedales y cuenca salitre, teniendo como énfasis la ecologia humana
como interaccidn del ser humano con su entorno fisico, social, cultural y ambiental

JUSTIFICACION

El ambiente esta conformado por aspectos fisicos, bioldgico, culturales, econédmicos, politicos, relacionales, es decir por todos aquellos elementos que determinan la calidad
de vida. Es funcién fundamental de la educacién propender por el bienestar general de las personas, por esta razén debe trabajar en la construccion y fortalecimiento de
todos aquellos valores que redunden en pro de la calidad de las relaciones intrapersonales, interpersonales y con el entorno, ademas con todos los seres vivos e inertes, que
lo conforman

A través del diagndstico realizado, se pudieron identificar los problemas ambientales mas relevantes que, de una u otra forma, impactan la convivencia armodnica de la
comunidad educativa del Colegio Naciones Unidas, con su entorno y cada uno de los seres y elementos que lo constituyen.

El Proyecto ambiental Escolar del Colegio Naciones Unidas IED, busca sensibilizar, concientizar y formar a la comunidad educativa frente al consumo responsable de los
recursos naturales, el manejo adecuado de los residuos sélidos, dentro de la institucion y fuera de ellay la preservacién de la biodiversidad, através de campanias de limpieza
y recuperacion de espacios, de minimizacién de la produccién de residuos sélidos, formacion en la adecuada disposicion y reutilizacion de éstos, uso responsable de recursos
disponibles como el agua, la energia eléctrica y responsabilidad en la tenencia de mascotas. Todo lo anterior, buscando fortalecer el sentido de pertenencia como factor que
compromete moral y afectivamente con el hogar, la familia, el colegio, el barrio, la ciudad, el pais, el planeta.

Para llevar a cabo los objetivos propuestos se trabaja desde cuatro ejes fundamentales:

- Sentido de pertenencia y cultura ciudadana

- Manejo adecuado de residuos sdlidos

- Uso responsable del recurso hidrico y energético

- Conciencia ambiental



OBJETIVOS

General:

- Mejorar el ambiente fisico y de relaciones en la Institucion Educativa Distrital Naciones Unidas, a través de estrategias pedagdgicas para fortalecer la pertenencia, cultura
ciudadana y conciencia ambiental.

Especificos:

- Disefiar estrategias pedagodgicas para optimizar el uso del agua y otros recursos de uso comun en la institucion

- Concienciar a la comunidad educativa sobre la importancia de fortalecer los valores fundamentales para la convivencia: respeto, tolerancia, buen trato,
conciliacién, didlogo, escucha, aceptacion, solidaridad y compafierismo

- Desarrollar en la comunidad educativa competencias sobre cultura ciudadana

- Promover el liderazgo frente al fortalecimiento del ambiente escolar sano y la calidad de vida

- Fortalecer el proyecto de “botellita de amor”, Tanto en el colegio como en casa para disminuir sustancialmente la cantidad de plastico que se arroja ala
basura

- Participar activamente en las actividades propuestas por la SED en cuanto a cuidado del recurso hidrico, energético, manejo de residuos sélidos y conciencia
ambiental

METODOLOGIA

La finalidad del PRAE del Colegio Naciones Unidas IED es conseguir que la comunidad se convierta en el principal agente de cambio para lograr la transformacion de su realidad.

Para alcanzar este objetivo es necesario seguir los siguientes pasos:

¢ Concienciar a la comunidad de su realidad, sus necesidades y de los factores préximos y lejanos que condicionan las mismas.

¢ Dotarla de habilidades y capacidades para la toma de decisiones acerca de las actuaciones que es conveniente poner en marcha para dar solucién a dichas
necesidades.

e Lograr el compromiso de la comunidad para la puesta en marcha de la accién trasformadora.

¢ Facilitar la autogestion de la accidn transformadora, de modo que se realice con independencia de los sistemas de control que pretenden mantener el orden
establecido

RECURSOS
Humanos: comunidad educativa; Tecnoldgicos: equipos de computo, video beam, sonido y econdmicos.

MATEMATICA RECREATIVA
DESCRIPCION
El proyecto de matemadtica recreativa busca despertar mayor interés, curiosidad y motivacion en los estudiantes, ampliando su conocimiento en los diferentes campos de
pensamiento del area, haciendo participes a los diferentes estamentos de la comunidad educativa, a través de actividades de tipo ludico-recreativas interdisciplinarias
contribuyendo al mejoramiento de habilidades motrices y fomentando el desarrollo del pensamiento.

En este sentido se preparan y desarrollan actividades relacionadas con Origami (Figuras planas, modulares y sélidos), juegos (Dominds, rompecabezas, loterias, Pentominds,
laberintos, tangram, crucinimeros, pasatiempos, etc.), lectura critica (acertijos, enigmas, adivinanzas, resolucién de problemas).

Ademas, se realizan dos actividades de tipo institucional (Dia de la matematicas y Dia de las cometas) en donde se integran las sedes, con una programacion especial de
acuerdo con los ciclos. Algunas de estas actividades son orientadas o lideradas por estudiantes de los grados 112, 102 o 992, de esta forma se permite que estos estudiantes
mejoren sus habilidades comunicativas y de liderazgo. La primera se realiza en cada una de las sedes y la segunda se realiza en el Parque Metropolitano “Simén Bolivar” para
los estudiantes de secundaria, en el parque “Bonanza” para los estudiantes de primaria y en la sede A los estudiantes de primera infancia, de esta forma se garantiza la
participacion de todos los estudiantes.

ANTECEDENTES DEL PROYECTO



Durante varios afios el comité de matematicas del colegio Naciones Unidas ha venido desarrollando actividades ludico-recreativas dirigidas a toda la comunidad educativa,

con la intencidn de crear ambientes de aprendizaje ricos en matematicas que contribuyan a desmoronar el mito de las matematicas escolares como una asignatura “dificil”.

Como centro de este proyecto escogimos la MATEMATICA RECREATIVA, como una rama de las matematicas con larga trayectoria histérica que ha atraido y continta atrayendo

el interés de muchas personas.

En estos afos de trabajo hemos logrado que la comunidad educativa se interese e involucre en las actividades, que a través de los afios se han venido realizando, como el dia

de las matematicas y que tanto docentes como estudiantes, e incluso padres de familia, se comprometan en la participacion de dichas actividades.

En estos momentos el proyecto, gracias a los docentes de matematicas de la institucion e incluso el rector, quienes investigamos y consultamos sobre los avances de la

matematica, hemos llegado a que en el afio 2021 desarrollaremos actividades de acuerdo con las dificultades en cada ciclo y utilizando materiales que, a través de los afios se

han elaborado y recopilando, ademds de seguir innovando e implementando nuevas estrategias ludico- recreativas para continuar afianzando el gusto por las matematicas.

JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Una de las grandes dificultades que se ha evidenciado a lo largo de los afios en el Colegio Naciones Unidas, son los bajos resultados de los estudiantes en las Pruebas Saber,

posiblemente porque no se interesan por el aprendizaje de esta area al percibir como dificil y poco util para su vida. Es asi como nace la necesidad de formular este proyecto

con el propdsito de despertar en los estudiantes el interés y la curiosidad por las matemadticas a través de la implementacion de estrategias ludico-recreativas como una

herramienta para el aprendizaje de esta area y asi mismo contribuir al mejoramiento de los resultados de las pruebas saber.

OBJETIVO ESTRATEGICO DEL PROYECTO

Generar el gusto por las matematicas a través de la aplicacion de diversas actividades como juegos y acertijos con topicos para el desarrollo del pensamiento matematico,

ademads de propiciar la creatividad en la resolucién de problemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Desarrollar estrategias matematicas de aula, basadas en la ludica que permitan la interaccidn con los nimeros y las operaciones matematicas de manera agradable y
divertida.

2. Estimular la creatividad de los estudiantes para el disefio, elaboracion y aplicacidn de juegos que le permitan aprender mientras se divierten.

3. Utilizar herramientas tecnoldgicas como tabletas, video beam, computadores, para potenciar el aprendizaje matematico.

4. Mejorar el nivel de desempefiio de los nifios y jévenes en el area de matematicas.

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO

Durante el desarrollo de las clases de matematicas, se realizan actividades ludicas y recreativas que potencian el aprendizaje de las matematicas y que refuerzan las tematicas

trabajadas en cada uno de los periodos, como por ejemplo Origami para la construccion de figuras planas, modulares y sélidos, juegos como dominds, rompecabezas, loterias,

pentominds, laberintos, tangram, cruciniUmeros, pasatiempos, etc., lectura critica a través de acertijos, enigmas, adivinanzas, resolucién de problemas; disefio y construccién

de juegos por los estudiantes.

Adicionalmente se organizan dos actividades de tipo institucional durante el afio escolar denominadas: Dia Matematico y Dia de las Cometas, a través de las cuales se potencia

el conocimiento matematico.

RECURSOS

1. Juegos didacticos adquiridos por la institucion

2 Materiales para elaboracidn de juegos y cometas por parte de los estudiantes.
3.  Herramientas tecnoldgicas

4 Material de apoyo (Logipilos, talleres, guias)

Nombre Del Proyecto: “MEJORANDO NUESTRO ESTILO DE VIDA”
Antecedentes Del Proyecto

En el colegio Naciones Unidas para el afio 2017 se manejé el convenio de Colombia emprendedora en donde los estudiantes vivenciaron experiencias a nivel de mecanica
empresarial y de gestion.



Para el aflo 2018 se elaboro el proyecto sustentado desde la guia 39 sobre cultura del emprendimiento en los establecimientos educativos. Ademas, se desarrollaron
actividades encaminadas a mejorar el estilo de vida de los estudiantes por medio de estrategias que apoyaron su proyecto de vida.

Aplicacion de innovaciones tecnoldgicas que permitieron un acercamiento a la cultura del emprendimiento.

Para el afio 2019 se trabajaron actividades de estilo de vida saludable.

En el afio 2020 se realizaron talleres y actividades virtuales relacionadas con el estilo de vida saludable y cuidados de la salud.

En el afio 2021 se hizo una pequefia muestra de trabajos de emprendimiento en especial en los grados de media y se continuo con las actividades virtuales relacionadas con
el estilo de vida saludable.

Justificacion del Proyecto

El proyecto se cred para propiciar el desarrollo de actitudes emprendedoras, habilidades y estilos de vida por medio de actividades académicas, sociales, familiares,
culturales, empresariales y de mejoramiento del entorno y del medio ambiente, para optimizar la realizacion del ser humano en sus proyectos individuales y/o colectivos.
Desde el Area de Tecnologia debemos tener en cuenta el avance que han tenido las TICS, en las dos ltimas décadas y que han provocado cambios significativos en la vida
de los seres humanos. Todos los campos laborales y cientificos se han beneficiado del desarrollo que ha tenido la computacion y las telecomunicaciones, a tal punto que se
ha convertido en algo necesario de aprender a utilizar para nuestras vidas.

Es necesario que los estudiantes adquieran habilidades para la creacidon de empresa y disefio de productos innovadores que contribuyan al mejoramiento de sus entornos.
Objetivo del Proyecto

Propiciar en los estudiantes ambientes de aprendizaje significativo en los cuales se desarrollen competencias basicas, ciudadanas, laborales y empresariales; de manera
didactica dentro de su entorno cercano impactando de manera positiva, para que incidan en su proyecto de vida.

Objetivos Especificos del Proyecto

1.Generar espacios de aprendizaje significativos con una metodologia activa, dindmica y novedosa dentro del aula.

2.Propiciar la participacion de los estudiantes para que sean autores de su propio aprendizaje.

3.Sensibilizar al estudiante en la adquisicién de habitos de estilos de vida saludable

4.Desarrollar en los estudiantes la capacidad de reflexién, generando un pensamiento propio, para fortalecer y formar un espiritu emprendedor.

5.Dar a conocer a los estudiantes temas en educacidn financiera y econdmica, estudios de mercado y otros temas relacionados en busca de una vision del emprendimiento.
Metodologia del proyecto

Para el afio 2022 el proyecto pretende concientizar a los estudiantes en la adquisicion de habitos de estilos de vida que propendan a desarrollar unas competencias que le
ayuden en su formacion integral hacia un 6ptimo desempefio en su contexto social, asi mismo, se busca incentivar la creatividad del estudiante para la creacién de empresa
y el disefio de productos que ayuden en la solucion de problemas propios del entorno. Dando a conocer a los estudiantes aspectos basicos de planeacidn financiera y
economia que le permitan tomar decisiones en este ambito. Concientizando a los estudiantes en responsabilidad social y ecoldgica tanto a la hora de disefiar productos
como al momento de escoger los productos que ellos compran y utilizan.

1.Practicas de vida saludable. Taller de practicas de vida saludable.

Talleres desarrollados con ayudas informaticas.

2.Taller de emprendimiento con énfasis en disefio y creacion de productos que ayuden a mejorar el medio ambiente. Los estudiantes desarrollaran una idea para el disefio
de un producto usando la metodologia propia del Aprendizaje Basado en Proyectos. Estudio financiero que apunte a la escogencia del modelo del cooperativismo frente al
modelo bancario

Realizacién de muestra de trabajos y productos en el dia de la tecnologia y el emprendimiento.

Recursos del Proyecto

Para el proyecto se cuenta con el recurso humano formado por los docentes del drea, y se espera la colaboracién de la comunidad educativa. No se requieren recursos
econdmicos adicionales a los elementos y espacios propios del area.



